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NOWAWSPÄNIÄM GRA PRZYGODOWA Z PELNYM DUBBINGIEM. 
WS2YSTKIE POSTÄCIE MÖWIÄ, ERZYCZA, Ä NAWET KASZI4 PO POLSKU! 








stwo. Niezte laski. 
1. Oto jeden dzieri pracy. 



• Zbadaj poiiad 60 egzotycznych 
miejsc podczas fascynujacej 
podrözy. 

• nirtuj z goracymi panieiikami 
w olxiislych nbrankach, 

• Scigaj sie "a odjazdowym 
skuterze snieznvm. 



Pocieraj noskami 

z eskimoskimi dziewczetanai. 
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bardzo 
liieprzyjemnego. 
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Na smutno 



Przyznam, ze kolejne straszne wyda- 
rzenia, pogte>iajace szalenstwo tego z 
dawna juz oszalatego swiata, nie robia 
na mnie wiekszego wrazenia. Wstrzasaja.- 
ce migawki w telewizyjnych Wiadomo- 
sciach przyjmuj^ z ironicznym smiechem 
- ,,macie, na co sobie zaskizytiöcie". Sa. 
jednak momenty, kiedy ogarnia mnie 
przeraienie. Tak jak w chwili, gdy pisze 
ten tekst, a media podaja. kolejne 
szczegcMy uprowadzenia i rnorderstwa 
rnaturzysly, Tomasza Jaworskiego. 

Ktos powie: „Po co o tym pisafc w 
miesieczniku o grach komputerowych? ,: . 
Przyczyn jest wiete. Po pierwsze, zaröw- 
no Czytelnicy, jak i autorzy Gamblera to 
osoby w wieku Tonika i innych ofiar 
bestialskich morderstw, ktöre ostatnio 
zdarzaja. sie z zatrwazajaca. regularno- 
scia,. Marc in Wichary, nasz guru od 
savegame'öw, oraz Pita, prszacy o 
Sprzecie i Internecie, tez wtasnie zdali 
mature... Zooltar ukonozyt liceurn rok 
temn. Fragger - dwa lata. Ja — cztery. 
A Ty, Czytelniku? Dramalyczne stwierdze- 
nie „to mögt byc kazdy z nas", wlasnie 
na tych tamach jest szczegölnie uzasa- 
dnione. Zwfaszcza w syUiacji, gdy 
s|yszymy je coraz czesciej od ludzi, 
ktörzy nie wahaja, siß zbijac kapitatu 
polilyoznego nawet na ludzkiej tragedii, 
a swjat na co dzjen ogla.daja przez 
kuloodporne szyby pancernych limuzyn. 

W toczacej sie dyskusji na temat 
przyczyn tak potwornych wydarzen jak 
zwykle dominuja. gtosy o propagovwiniu 
przemocy: w telewizji, kinie, komiksach 
oraz - grach komputörowych. Oczywi- 
scie, najtatwiej obarczyc wina. takie 
bezoKobowe przeciez (a przy tym nie 
poddajace sie; zadnej fali krytyki) zjawi- 
ska. Stwierdzenie, ze „to 
wszystko przez filmy" 
doskonate wpasowuje sie 
w zawezone swiatopogla.- 
dy gtoszacych je osöb. 
Jakze zatrzestoby nimi 
uöwiadomienie sobic 
prawdy, ze zupetnie 
inny jest mecha- 
nizrn kreowa- 
nia rnental- 
nosci 

ubranego w dres 
faceta ktöry gotow jest 
przez dwa dnt bez 
powodu torturowac, a na 
koniec zabic zupeinie 
rnu nie znanego czto- 
wieka. I wine ponosza. 




tu: rodzice, ktörzy maja. gteboko gdzies, 
co sie wlasciwie dzieje z ich poriecha; 
szkota, ktöra nie dose, ze niewiele uezy, 
to jeszcze skLtecznie wypacza psyctiike 
swoieh podopiecznych; na koniec polieja 
i system prawny, zupefnie nie radza.ee 
sobie z fala, przestepstw. A potem 
wszyscy sie dziwia., ze synalek sa.siadöw 
okazal sie zwyrodnialcem. „To dobry 
chtopak byt i mato pif - jak spiewa 
jeden z ostatnich facetöw, ktörzy zawsze 
rabia prawde w oczy, Kazik Staszewski. 

Miotane pod adresem gier komputc- 
rowych oskarzenia o powszechne 
zwyrodnienie opieraja. sie na jeszcze 
watlejszych podstawach niz w przypadku 
np kira. Otöz, aby grat w gry kompute- 
rowe nalezy przede wszystkim umiec 
obs+uzyc komputer. Tyinczasern rnorder- 
cy z „bejsbolami" majsj kontakt z mikro- 
procesorami tylko poprzez ebktroniczny 
wtiysk paliwa w ich samochodach, zas 
obstuga komputera to zadamie przerasta- 
]ace ich mozliwosci. Gry komputerowe 
wymagaja wyobrazni, fantazji, pobtu, 
cierpliwosni, zinystu strategieznego, 
znajornosci j«;zyka angielskiego... To 
kolejne bariery nie do przebycia dla ludzi 
tego pokroju. Gry komputerowe, te 
brutalne, stanowia. raezej wer%l bezpie- 
czefistwa, ujscie dla rozmaitych ciEm- 
nych si), ktöre drzemia w kazdym z nas. 
Wsröd granzy komputerawych nalezy 
szukac ofiar, a nie mordercöw. Zakato- 
warty niedawno kijami baseballowymi w 
Nowej Hucie Michat tysek byt zapalo- 
nym graezem, internauta, goäciem 
ncwsgroupS poäwieconycn elektronicznej 
rozrywce. 

Jestem zwykrym, mlodym cztowiekiem. 
Nie mam human istycznych przcmyslen 
godnych Gazety Wyborczej. Pisanie o 
sprawach nie zwiazanych bezposrednio 
z grami przychodzi mi z trudern. Möj 
poglad na metody rozprawiania sie ze 
ztoczyncami nie jest zhyt wysublimowany. 
Morm zdaniem. kara powina by6 po 
pierwsze - nieunikniona, po drugie - 
surowa Nie moze byc litosci dla morder- 
cöw. W rych ciezkich czasach, gdy kpia. 
oni sobie z prawa, gdy kodeksy karne sa 
tagodzonc, zas polieja nieskuteczna i 
skrepowana w swoioh dziataniach, z 
sympatia, rnysle o szeryfie Jamesie 
Andersonje z gry OuHaws, ktöry sam, 
jedynie z Coltem i Winchesterem, 
wszedl do opanowanego przez bandy- 
tow miasta. I zrobit porza,dek. 

Alex 
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Fallout 

Gm role-playing z grafikq SVGA, wyglqdem przypomlna- 
jqca Diablo i Cmsadera. Walka jestpodzielona na tury, kazda 
czynnosc powodujc zuzycie punktnw akcji. W wersji demon- 
stracyjnej mozemy sie poruszac po malym mieScie. 

Minimaine wyrnagania: 1>90, 16 MB RAM, DirectX 3.0 







Imperialist!! 






WaterWorld: The Quest 
For Dryland 

Gra przygodowo - strate- 
gitzna, osnuta na fabulc fil 
mu pod tym samym tyrntem. 
Akeja g ry luczy sie w przyszlo- 
sci. Czapy lodowe na biega 
nach rnzlnpity sie, a prawle 
cata Zieinia zostala pokryta 
wodq. Ludzkosc coin#a sie w 
rozwoju do na wpol barba- 
izynsldc] cywUizacji, zyjqt: nn 
malych skrawkach Iqdu, opierajqc sie atakom obcych ple- 
mion i marzqc o mityi:znym, wie Ikim suchym lqdzie. 

Minimnlne wyrriagania: brak danych 

Extreme Assault 

Obcy w sekrecie 2budowe- 
li swoje bazy wypadowc na 
Zicmi. Masz za zadanie po- 
krzyzownc ich niecnc plany. 
Zniszcz ich, zasiadnjqc zn ste- 
rami Siouxa AH-23, helikop- 
tera wykonanegn wedlug 
nnjnowszej technologii lub 
Tl, czolgu bojowego nastijp- 
nej gcneraqi. 
Minirnalnc wyrnagania: P90, 16 MB RAM 




Gra strategiczna, w ktorcj 
do zwyciestwa moze prnwa- 
dzic wiele drög: standaidowa 
wojskowa, ale takze ekono- 
rniczna i dyplomatyczna. W 
podejmowaniu wainych dc- 
cyz]i o znaczeniu strategicz- 
nym pomaga gabinc-t mini- 
strovv. Autorzy zapewniajq ze duzo pracy wiozyli w sztucznq 
inteligenqe. (News - Str. 8.) 

Minim alne wymcgania: P90, 16 MB RAM 

Little Big Adventure 2: 
Twinsen s Odyssey 

Kolejna czesc siawnej gry 
przygodowej. Tym razem 
nasz bohater, Twinsen, be- 
dzie musial przeciwstawlc sie 
rasie Obcych, Esmerow. Ich 
przywcdca, DarkMonk, prze- 
prowadza podstepny plan: 
porywa ludrios'c rodzimej 
planely Twinsena, aby do- 
prowadzic do je] zniszczenio i 
calkowite] zagtady zycia. 
Minimaine wyrnagania: P75, 8 MB RAM, DirectX 3.0 

Wszystkle gry w wersji playable 




Madspace 

Gra 3D FPF z grafikq 
SVGA. Ciekuwostki: 

* W kazde] r^ce mozeray no- 
sic innq brori - kazda uak- 
tywniana jest niezaleznie 
odpowicdnim przyciskiein 
myszy. 

■ Procedury rozpoznawania 

mowy - mozemy ustnie wydawac polecenia. 

• Gra obstuguje urzqdzenia Virtual Realityr Simuleyes VR, 
VFX Hcadgear, i-Glasses oraz 3 D-MAX VR. 

M Inimaine wyrnagania: P100, 8 MB RAM 

TeTepack#18 KacikEKG 

Tym razem porcja map do 
Red Alert, HoM&M 2 oraz 
C&C. Nad«l mato tego, cze- 
kam na zwi^kszenie Waszej 
aktywnosci, zolnicrzc! To wy- 
danie dyskowe P.KG powstalo 
dzieki pomocy Tomka Ar- 
czynskiegcj i Krystiana Srno 

DDTpack#18 

DDTpack uakturilnuiny do 
numeni 7/97 Gamblera. 



Dodatck zawiera]qt:y 
wszystkle Tipsy & Tricki oraz 
rozwiqzania opublikowrjne 
do numeru 7/97 Gamblera 
wrqcznie. 




Ardennes 
Offensive 

r Wermacht prrepro 
maka ijuraltowi^- i 

■na oddzialy amery- 

krfaWenAnknach 

24r.iem^cktedyuj:-. 

?JpuJb:jajq^triltv?ns 

r«45milwsJsb,na 

60 mibwvrTi oddnfaj 

(Neun - Sir 81 




magenia P90, B MB 
RAM,DnectK3.D 



Biood 
Omen: 
Legacy 
of Kaln 

Graro- 

te^playrng Oreci 

fcru-.trnliije postad 
Kalciö r patr?.1c2per- 
stwiidywjj „aniid glo- 
wu ,L KainAKtdz»- 
rcicrdowarvy, ate do 
stalszaiiESutJwrtftu 
pud potfod^ tvampt- 
ra, aby *ncäl <k&oi wc 
Z «t 'i Jty na sivrjirii 
aboflCÄVWalfcft 
fcscrj slfi gtöivnie za 
pOmDca. rmetza, als 
TTiQ*nfl tei ufywac 
rnagH Uhyftl energU 



lVy?srjTilp b| 



ZCialn 



d*yczü£d 320*240 
PuJrid Lwmif a ma cb 

diiekHsc643«4S0 
Mifumalne wy. 
niAganja.- P10D, ]6 
ME RAK DiredX 
30 



Into The 
Void 

ktörei akcja losgrywa 

musi Audwac ftöpa- 
rium galäldtyiczne. 
pcwi¥lfszaj*£ fiel? 
prijudotogiMezä- 

If^HSLVl^yc-.-üjkv!.::.- 

nlzufei: nov.^sysffiwv 
pla^etarnEL [nne r&sy 

podtiir: U!HF< Ysv.<et. 

MlniiBBlnewy- 

inacprja: brek danych 



Machine 
Hunter 

Gra n f i 
um. p^porrrvnajijca 
ürödie Lc-ided. Cn-r>c? 
CJwdSL ]J0 labiTynrh! 
zablfaJqcu'fTyrfko, c.a 
iruipc^klriepod 
lufoStadacmoz^ 
w kißrillikü i\ldi.ä\ttl 
nytii od kfcnuAu ru- 

c'iu Kiüdji ülnjüiny 

robota, n k ,/tfü i <, 

wgst" t!o ik**a, abjv 
möc sloizyslau z jejjLf 
brgrü. Demo 
jeden poriom d< 



Pie 
Jackers 

Srybk-i i 7.-tbr«L- 
fia gra, iv liräi-ej wek? 
lamy £l^ iv pü:tta£ 
do<;taircqrfida pi*zy lv 
roku20£0 Gratita 
i odtem z titKkokvFk 
or« vvsclc odglosy 
dcidiud^a £ gtüän- 
J-.-J'j, z-ifiG^riaK 
tfcbr^ £dbaui@ gia- 
BHm w Wtkji .. itfe- 
ku Dzmc egramezo- 
raje&tdcdwöch pu- 



Triple 
Play '98 

Malo v.i i i ■ . y u 
iidi. hdvLdll. ii -.üs:«: 
ivkie Srurw wielbicie- 
B na Zaf htjckit'-, yUW- 
l«e iv Slanadi Zj«J 
utiLz^ji^dt Trudrx> 

4vproyjfldzö|SL na Ku- 
rvet prcdul^, 1 tak;e. 
[clrflEri Mozb?denibc 

resujew ^ tg dyscj?- 
plln^ sportn? 




Need f or 
Speed 2 

Gra le^tkcnr^- 
miSGSei Jsnnjfcb w>'- 
sci@fo r £arflc><c]ri(xiu' 
uvd\ ddxcvJi moEV- 
w>k" w^boru pcjaz Jn 
spasrüd najbaniEie] 
rHiomauariydi ^pt>^ 
tn-j^cb n^rclt Ce? hjj 
tEt4c: dr-JfJr*) pepra- 

nf]orsa swoboda ja 
zdy,wW»EidDklad 
im-Mri^witH-fKvnnia 
teienu ome pTvnrw^,- 
tza grafika. 



KujilrcjJujeSKriaJy 
»teKrack poii^zajacv 
fii^v;zj:ikni^ty.^L 
[jüj ^iesürczeniach, vj 
arodev^skL pozbi'a-Lu- 
nymsi3ys™wrttaeji 
Crsi ma rr.ozüih-cisc 
übshia lairt 3D nraz 
ivyltrTr^ish ijr ewerii*- 
alnie lecbndogl^ 
MMX. Dernrr Kuriers 
jeden pozlom. 



Bnityba XrkeLTi. 

najlepsEa druiyna 
rimtar a tc^ r syperbc- 
hiitenkv ycj« do boju 
zc su^ml zfyral cdpo - 
ttri ta 3,nkä ] rm.Art:^^ 
mj Cef? Frzedäuzcrte 





Minirralne uiy- 

i:..iy.'"i.i brjJkda 



MinlrndUw uv- 
njrtgflinw^FSO. 
16 MS KAM. Dlrecö 



Pacific 
General 

na ftuy, ?;e znanej 
scrB r garjGralßw*'. 

"iVOil'üiH-iTn^Cjana- 

wo^kjapüiV 
^o-«ncaykariskkh 

na Ocearae SjJökLij- 
nytn pcdczai jl VJojjiy 



Towers 2 



wu» 



? A ■:■ 



nwkglcznsi w^ditVwI.t 
i:io k:-iinitj Uüiiirii. 
Gra iclc-p! aying. w 

hvj«->p ui r;y^.! jtti. iiv.- 





M i i ii ii i..-lnt-: iwy- 
iiiögjrJia F90, Dtrec 
1X3 ü 




M"ir:Ln»aInevj^- 
magariia ^StUXÜ. 
© MB KAI^ EMiecK 
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Z.A.R. 

Z.A.R, [ang. 
Zojic of AffrtfkL Rs- 
aoUrcesl - Sttet 
Sztiiczn^.di Zaadbdw 

- v." T 1<c^?VS*VWcirjo 

l'ilv ••■;/ ||.d?i isltO baii 

do wipadöw w pßt 

Mmisl'iM> fabryk pro- 
^M^L^Lj;br.'ik^!iy r 
Eaiq'Wy, robory l r6z 
ny b .z!arr. r ■JuiqcytJr- 
d<,äj.'aiLyJ iidiitnu 

kontTctowana prz« 
siec iLonip.ulerü'Aiq - 
r^itelv, zaivodna. 
Grap« toslaje «vsla- 
r-v ? rrsipjcj pf7ytt*^c^ 
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ruagania 

4S6DK100.SMB 

RAM 




K^cik 3D 



Sgrfraya 





Ku nnsze] rozpnczy, kqt :ik SU w ubietjtym 
miesiqcu nie po]awit si^ na krqzku, Uzisiaj 
maray swi^to - prawie 30 MB Loworu! Nfjpoczqtekdwiezpi^du 
najlepszych konwersji: Future versus Fontasy oraz Painkeep. Po- 
zycja druga to szese dem, w ktörych RouS i ZooltaR grajq ze zwy- 
ci^zeami Tumieju Quake. Momy tez teledysk z wielkiego party, 
jakie odhyto si^ w czerwcvi wNowym Jorku, oraz pi^kny Quake 
Screen Sover. VV podkatologu KONKURS.#02 
znajdzlede najlepsze demko z kwietntowego 
koiikursu. Specjaliiiedln nielicznych jii? fan6w 
Duke Nukem 3D zamieszezamy demo nowego 
epizodu, w ktöiym Ksiazc ma za zadanle uroto- 
wac prezydenta USA. 

Kacik minimum 

Kolejna poreja progmmow, z ktörycb wi^k- 
szo^d wvmaga do uruchomienia zoledwie 
procesora 386, Programy nalczq do kategoiii 
SHAREWARE, okreslnnej inoc^ej jnko try - r)e- 
fore - you - buy - it r tzn. autor udostgpnia no 
probe ograniczonq wersje swojego programu, «by potencjal- 
ny nobywca mögt sl^ przekoriaC, czy warto ten program kupic. 

Kacik muzyczny 

Po roz kolejny w kqciku muzyczny m cos dja wlascjcicli SB 
AWE - trzy baiiki fontow muiycznych. Niestety, wymagajq 
one posiadcinia kr^rLy z 8 MK pmnieei - zawsze jednok mozna 
wydobye z nich interesu)qce nas brzmienia. Mala uwaga; \e&i 
chcccic, aby w kqciku zag oscily prog ra my na ,^__ 
inne karty muzyczne niz 3 B AWE (na przyktad 
na GUS a) , prosze o kontnkt i ewentualne su- 
gestie. Mile vvidzinne sq tez pröbki Waszego 
autorstviiQ, 



Kacik techniczny 

• Sterowniki DirectX dja Windows 95 wersje 2.0, 3.0, 3.0a 

• Bogota kolekqa poprowek 
do gier 

■ Desktop theme dla Win«« - 
Daggerfall 

• Kolekcja populaniych pro- 
gramow archiwizujqcych 

■ Sterowniki WIN32 dla Win- 
dows 3.1 

- Sterowniki WING dla Win- 
dows 3.1 

■ Trainery i edytory do gier 




AMIGA na ptytce 



Trzecia cdyqa kqcikn Ami- 
gi jak zwykle zostnta przygo- 
towana przez zaprzyiaznionq 
redakcj? Araigi - tfirn pnis^ 
kierowac wszystkie pytariia. 
Na kiqiku zriajdziccie pre- 
zentowane obok tytuty - sq to 
wersje demonstmcyjnc. Do- 
ktadne instrukeje na temat 
ii:ri instalacji znajdziecie na 
ptytce vi pliku \AMI- 
GA\IAMIGA-I.TXT (format 
Latin-2) oraz w pliku \AMf- 
GA\1AMIGA-F.TXT (format 
Amiga-Pl.). 



Bjnle 6uA 1 6 SO 
Boeder Dash 
Chnr.s 
D^naljiar.ter 
Pitt i;uwa 
Gszx;!it:Si)i»._5 3D 
F],ir stlS 

Sc ai ™s e , II 
SDuh 

Sklmmers 

Yeli 




The Ardennes Offensive 

WydfiTie tej gry byto plancwar e 
od jakiegos juz raasu. Foczatkcwy 
tytui The Last Blitzkrieg zostat xrrne 
niony w tr*dc produitcji i cfcecnie 
do naszycfi raktrafi produkt o na wie 
The Aide nncs Offensive .isksiijnie- 
trudrtC domyslic, jest te gra stfate- 
giczria i przedslawia wydarzenia z 
7imy roku 1 944, kiedy lo wojska nfe- 
imudkie przeprcwsrfzily swo|£. ostat- 
nia. duz^ ofensywq w Afdenach Te- 
matter byt juz welokrotnie podejmo 
wany w roznych giadh komputerc- 
Wjctl, niennie] Ardermes Offensive 
oferuje ^jwo ciekawych rozWiazafi, 
dz'ieki czemu ma Ezanss zamtereso- 
wac mszystkidi strategow. 



COUNTER ACTION 

Coonter Actiori to jcdna z mewieln 
warcraftopodobnych gier, ktöryehi akcja 
rtizgrywa Si$ w czasadh II wojny Kwiato- 
wej. Prze-dstaiwia zmagania wojsk nie- 
mieckich z rosyjskirni nafconoe wsdho- 
dnirn vv latach 1942-1E43 Gracz ma 
wiele zadan de wykorania (w Counter 
Action jest okölo 20 scenanuszy ra stre- 
ng) Kazda kclejna mssja oferuje mozii- 
vioii wypröbowania newege spr7e>i 



Gratka dla strategow 

IMPERIALEM PACIFIC GENERAL 





Znaczenia slowa tyUnwego nie trze- 

ba chyba nikomu wyjasniac Kie frudno 
tszae dunyüic, jaka gra kryje s^ pod ta- 
l<im tyutem. Strategien lo^ekcnomiczry 
Iriperialsm to najnowszy produkt firmy 
SSI. Oferne mncslwo opqi od rozburJo- 
wy poszczegölnycri miast az po utarcfki 
zbrqnezwojskari iimyct kcionii Oseozu- 
na |est vi realiachi pnczatk'J XK wteku Cal- 
bem niezle oddano klir-iat poczatkew re- 
wokiqitsd-niczrei 1 rozwo|U kolonializmii 
Niewatpliwie najwieksza zaleta gry jest 
fakt, ze daje graczowi viele mozlivvosci 
dzialania. JezeH cos rie wychodzi takjak 
prjwtnno przy uzyciu Sil rbrojnych, zawsze 
rnozna sprofcowac poS'ylü alle, jczefi i to 
zavviedzie, wykonczyö przeownika ekor« 
nic7nie W grze Imperialem mamy rcw- 
niezspory wptyw na rozwoj gespodarezy 
swojej koler* Do ras nalezydecyzja, jakie 





craznoivyd-iteehnikwaSki Baidzo precy- 
zyjriie «vykenana gralikawwysokiej roz- 
Pod wzgtfde m o pracawania gra- dz'ielczoici, swietra ani maeja (szczegöl- 

fieznege gia przypomina produkty z nie strzaty czolgövj i wybuctiy) oraz cal 

serii V for Vidcf y (a starszym gra- 

czam przypumn z pewno&ia, gry 

pfanszowe flnny Dragon) Juz na 

pierws?y rzut oka widac, ze gia jest 

skofTiplikowana - nnöstwowskaim- 

kow, danych 1 oznaezen, wszystkoto 

rneze w pierwszym momencie przy- 



kiem riiezty podkted dzwiekowy - to ce 
cby wjirtoiiftjqce Coi.rter Ac"icr spo- 
srod dzieaatek innyd" ktonew C&C. Je- 
zeli k:os interesuje sie hiStona. II wjjriy 
swiatowei, pcwinien beztnjdurozpozrat 
sprzgt urywany w Coerrt«r Action - Ty 
grysy. T-34, dziata rozrego roctejL 
(wtym slynne oaendziesi^i ösemki), 
wszysHifi lo znajdziecie w tej grze. %- 
stem obsdigi jest ktesyczny- eno?1rwin- 
no grupowanie jedrostekw celu szybtsie 
go przerzLCana zjednego rejfiru do in- 
rego, pomocnfcza n-.a|-*a w lotjU peka- 
zuje pc'uzenie wszjstkirb jedrostsk oraz 
uki^sttowanie terene. Termin! jesieii 
1 S9T. Predutervl: Mindscape. Plarforrra 
PC CD-ROM. (frogger) 



prawic o zsv/rat glowy. Wiadomo 
jednak, ze irr wi^ce) mozliwosci ofe- 
ruje stralegia, t>m jest ciekawsza. 
Gra ma opqe dla dwcdi giaczy craz 
opeje siecmwe Mozra röwriez giat 
przez e-mail. Do wybuni oczyitviseie 
dwie tfrony korfiiktu Alwci oraz 
Trzecia Rzesza Termin: jesiefi 
1S97. Producent Mindscape. Dys- 
IryLutor: Optimiis Bis. Platforraa: 
PCCD-FS3M.(fa Jg ger) 




surowce pnwirny byc v/ydobywane i co z 
nich ralezy produkcw,a£. Zwyglqdu Imps 
rialem przypomina poi^zenie SimCity, 
Rek i Civilizcbon. tie. razte tmdno ocenic, 
jaktakwielkk: puiiieszane watköw (miti- 
tarny; ekoncmiczny, polityczry)wplynie na 
grywakiosc. Uvt.\iry radzieje^, ZB autoizy 




Jakis tzastemiJ seria geneialows 
wedrowala w kismui za speawa g ry Star 
General. Teraz wrsca na Ziernic. a kon- 
kretnie - w czasy II wojny swiatowei 
A jesreze konkretniej - na Pacylik Naj- 
nowszy produkt firmy SSI nosi bowiern 
tytul PaciBc General Gracz wdela si^ w 
dewodee ameiykar.skicVi bqdz japor- 
skich wojsk. Niekicre scenarmsze moz- 
na rozpoczgc jcz od roku 1S37, a skaV 
czyc na hipotetycznych potyczkach zakta- 




dajaey*. ze Japoria prj zrzuceniu boirib 
na Hiroszime. i Nagasaki nie poddala si^. 
W Paatic General bedziemy niiec mozli- 
wosc walki na morzu i na ta^izie. Sport 
czesc scenariuszy to desanty rnorskie 
(CO jest logiczne - v.ojna na Paeyf : ku to 
preacfel ne konezace sie desanty na ko- 
lejrie wysepki raarzucene po oceanie). 
Poprawiore a'gorylitiy sztucznej intell- 
geneji podniosa, i tak juzwysoki poziom 
rozgrywek. jakie olerujeseria Popravvio- 
no grafike orazanirrac|e. Dogiywprov.a- 
dzono tezszereg inneward, np. scenariu- 
sze noene, ktöre majq Icpiej rddac ws- 
runki walk na wyspach Pacyfiku. Wpro- 
waäzono tez pevjiie specjalnezasiSydo- 
tyczace okretcw i hryV/cznyrfi träfien 
Dostopne opqe siecicwe oraz generator 
scenariLiSZy, w ktöryni opröcz map z Ra- 
crfic General bijdzie rnozna wykorzystac 
te z Panzer i Alted General. Termin: je- 
sien 1GS7 Producent SSI Platforma: 
PC CD-ROM- (froggerj 



nie przesadz* z tym urozmaicenierr Ter- 
mir-.jesien 1997. Radocert: SSI. Dystry- 
butor Cptimus Be. Platforma: PC CD- 
ROM. (fraggeO 





Panzer General 2 

Wszystkich ucieszy zapewne fakt, ze jijz rtediigo 
Lgdzie okazjado pobawienia sie drjg^cz^sci^ Panzer 
Gererala Poprawiono w riej grafike pola bitwy Zaröi^ 
no teren, jak i jednos^i s^tröjwymiarcwie (a vv kazdym 
raaetakieudaia^DaietobErdzoladryefekt-polewal 
kl wygla.da bardziej naluralnie, latwie| tez wyobrazic sc- 
bie przes^rzsrtre rozrrieszczene eddziaiöw. Panzer Ge- 
neral 2 oteru je cztay nowe kampanie: jedna, d cz^ i li zy 
male Wodröznienm odczescipierwszei.rLtajbedziemy 
mogll nicklörc btwy rezegrac po strcnie Aliartöw. Gra 



ma takze zflwterac edytor scenariuszy, cmazliwiappy 
rozgr>fwanie dcwolnych po'yczek i. cczywiscie. opeje 
sieciowe. dzi^ki ktörym caia zabawa uzyska nowy wy- 
mar. Gra 7apamietu|e przebiegTwojej kanery, po kazdej 
walce olrzymiijesz raport natenat svojq taklyki z pod- 
powiedziami i wskazcwikarni. Za pornyslnie przeprewa- 
dzone ekcje dosta|esz awanse i zasfuzene medale. Pan- 
zer General 2 z pewnoricia. odntesie wielki sukoes. Ter- 
min jesier IÜ97. Frodccent Sa.Dj'StrybutarOptitnLS 
Bis. Platforma. PC CD-ROM (trogeer) 

QAMBLCR B/97 



Warhammer: Dark Omen 

Dobra wiadomosc dia wszystkich, 
ktDrycr zaureczyte vvydana prawie rck 
teinu yia Shaduwof ttie Horned Ftet Juz 
liedliirjr:- i.kf.?s su, : di jra strahKji?, fozojy 
v.-ri|;-i ::£ at v.- :-'.v me Vw-ir I vj <;r ie<-;i, ; . [■"■■"."1 
tytuleDari< Cmen, Ponowniewaelimysif 
w nie) w poclac dowcdcy oddzialu naje 
innikow. 




Morpjar bernhardt na czele swsjego 
oddziafii usiuje powsüzymac zas^-py 
Ori<cw i Gohlmow panosza,cych sie w b- 
sach Impenurr I\las7 bobater nie. wie, ze 
juz niedfugo czeka go duze wieksze i gro- 
zruejsze wyzwarire. Co WDjny sposohi si^ 
pewien höh (rcdzaj unarlaka), klöiy za 
iriierza opanowac tereny Imperium przy 
pomocy swofch mrccznych podwtadnych 




Zrmemcno wygl^d terenu. po ktorym 
pCfUSzqftStgwojska-jestterazdtÄl bar 
dziej urozmaicony i dokfadriy. Widok pel- 
rvoekranowy - zrezygnouvaro z mepkl w 
prawym gornyrn rngu ekranu. wyskäpuja,- 

csj w czgsct pierwsze|. W Dark Oneri po- 
Jawia sie- mncstwo nowych rodzajöw 
wqsk, rp Wiaithy. Gcfclm Spder Rtdeisi 
oraz im perialry Steam Tank. Na pewnn wi 
dok roviyn'n jedncstsk ucicszy wszystkich 
maniakow Warharnmera Battle, tym ha r - 
dzfej ze przedstawicnoje z wielkqdokfad- 
nosctq Autorzy zapewnisig, ze zostaly po- 
prawione algcrytmy sztijczriej inteligencji, 
dzfeki czemu konpule r nie lx<dzicjuzwy- 
kon>™ltak c/upch ruchcw. jakie czasem 
zdarzaly nr u sie w cjijsci pierwszcj W grze 
bedzicmy it leli Spore mdffwa&i decydo- 
wania o skladzie arrnii oraz kctefiosci 
podqmowanych potyczek 1 na komec \e- 
szrze jedra dobra wiadomosc: Dark 
Oneri bsdzie. miec opcJB sieucwe, cze- 
kajii r ras wigc zmagania z kolega. zsm last z 
kcrnputerem (Alex, jlz poTchie!) Terrain 
jesien 1997 Producert SSI. Dystrybu- 
ton Gptimus bis Ratforma: PC CD- 
ROM, (frogger) 



Firma Wysyikowa 



r ii m. i ¥» y »yiKUWü 

W Wirtualny &wiat 

Skrytka Pocztowa 25, 00-956 Warszawa 10 

tel./fax (0-22)25-81-71 



Kupufcc ß f 
jedn4gr?ziMizej M 
oferty miu pr »wo do 
ukupu poniziiydi tytutöw 
pu promocyjnyeh cenadc 




W naszej ofercie znajdziesz röwniez: 

Gj-y i pmgramy w wws ji PC CD-ROM 



GRY 


KKND 


139zl 


Warcraft 2 Deluxe - Edition 1 7.1 zt 


A-D, 2(M4 pl Wir 95 110 zt 


Lew Leon B9 zl 




C&C Kfd Alert 145 z\ 


Lords cf tte Fealrm 2 1 3 8 zf 


PRO CK AM V EDUKACYJNE 


C&C CnuirtersIriliK 86 zl 


M.A.X. 129 zt 


3DAtlaspL 144 zl 


Des-ruclion Derbv 2 1 2',' 7! 


Mi CIom; Cüii i bat Win 95 1 09 zt 


DK: Enryklopedia pr^yrtidy pl.169 zt 


UiabloWn95 145 zl 


Ms Neverhimil Win 95 1 36 zt 


DK: Jak to dzialai pl. 169zl 


»[si-wurltl II («fl f <:>i«ii* M .,. K ,j a i)S9 zl 


IvBA 97 137 zt 


Dyktando 95 zt 


Dr.-igor \(xe'i 129zt 


kotaoie CD. 79 zt 


üi<->*It>pcdia PWN 1 95 zl 


rifa97 13g ^ 


Privativ 1 1 . The Daiteni r\% 1 SO zl 


Luro + Pro. P.irl; 1 +2+3 37S J 


Formtlal IB^/t 


Srttlcrsll 119zl 


Euro Plus+ Deutsch level 1 205 jl 


Flying Corps 139 zt 


SmunVH 110 zl 


M5Cinemania97 139zt 


Inwestor PL 12S zt 


Speedsler 129^1 


Ms Encarta 97 139zt 


lel Fighter IM 149 * 


Theme Hospital 137zl 


OfetmUB ErcyMopetk Eteton iwula 1 1 zt 
Stown* jezjta Polsldego PWN 135 zl 


Katharsis PL 99 zl 


Tcmh Raider 136 zt 


Cozyskujesz kujiufoc 11 nas 


W SPRZEDA7Y RÖWMEZ KONSC1E: 


• r*t plausz düdakowo zä pizes^lke, yßa jea onö 
wkczonawceifprogaiTH 

• Riipdm ut'/ymiiji-i/ iirfjjKiracjw 5 dn (rabcxzjch) 
od zlozenia zamoviienia^ 


SONY PLAYSTATION 


SEGA SATURN 


• Kupujesz n^ta^t^! 


NINTENDO 64 


• Ceriy zdwiera^ podatsk VAT, 

• Ptacisz przyodticrzs przra^. 


ORAZ CRV I AKCESOKIA NA rt I'LAITORMY 


PELNA OFER1A GRATIS - ZADZWON LUB NAPiSZ 



G/WHLER 8/S7 




PUNY FIRMY OPTIMUS Bl5 

Po pofiad raku obecnosn na rynku guei komputerowyori frrma Opüinus Bis 
postarewfla TdynamrzowacswDja.dz.alalnosC, orjteszajac: tcgoroczny plan wydawrn- 
czy Dzialo sie lu 7 rr-aja roku panskiego 1 9S7 w Czestochowie. w sklepe firmo 
vsym przyulicyKopermke 10/12. 

W biezacym roku Opbmus Bis zarricrza wydac pcnad 70 tytutöw. z C7ego 
okafo 10 wwersji pofekiej.Znejda s.ewärdd nich: Quake 2 - przetog ra]ego 
wydante wygratafirma AchvBion, leprezentowanaw Polsce przez Optim US Bis, 
doskonate wyscigi P.C D f irmy URI Soft, Park Reien - strategla prcjektowara 
przeztvrorce Ware«* ore* cala ser.a gier strategicznycii SSL z Parzer General 2 
l Imperialen na czele 

Zaproszeni na tfwarae sklepu dnennikarze i klienci mogh metylko przetestc- 
wao rainowsze tytuly {reedyqa Horned Rat i premierowy vi Polsce War Wind} 
crajac ra wystavworvycri kompuicracri, aletakze obejrzEc pcjedynektigurkowecD 
Warhammert, anawet zakupic tigurVi wtaz z ahcesorlami mezbedryn. do gry. 
Zgudriiez rowa_koncepqa.kierowmctws ifirrnjl sklepten (i nastepne. gdy prj 
wstana) ma byd miejscem. do ktörego beda sciaoac mitcsuicy nie tylko gier kom- 
piiterowycr, aletakzEfabulamych 1 karciat.ycb Jesu frekwerqa ulrzymasie ra 
poziomie z dnia ctwarcia, pomysl bedzte mozna uznac ze udany. 



23 majafirmaOplimLS SA pocpisala Lmowszfirrra. Leryx LorvgSnft («utorzy 
Lwa Leona) ra dystrybucjc jej programow przez najblrzsze 5 lat Pierwsiymi gram,, 
ktcrezamLerzawydacOprirriesSA beda. Clash iZabawyzLwemLeonem (pre- 
miera 15 wrzes.ua brj. Na tsr, rok planowarty pst jeszcze Micro Conflic* (zapnwia- 
dany na grtidziefi) W przysztym roku powirno sie ukazac 6 gier (m in Clash 2 
iWicroCoiifiict2).(SII) 

ADAM: II« Inside Story 



Smak Kuchni 

WtOSKIEJ 

Interesujaca prcpozycja dla 
lubiacyeh czf.sem cos upichcic 
Dwie ptytki zawierajace okoio 
100 przefrtsöw uryginalnych 
wtuskidi potraw. bogato ilustro- 
wanych zdjeciar n i filnami. Po 
nadto przewodnik po vAiskicti 
speqalach. skai bmca wierizy o 
rodzapch makßronöw, win, 
kawy itp. Rodzinne strony kaz- 
dego dania mozemy poznac. 




[ he Inside Story to multinedielr» 
enoyklapedia an&tomiczna. Proffam 
chodzi tylko pod Windows {35. Od stro 
ry grafioznej prezentuje sie calkierri nie- 
rie - liczne diagramy. vjykresy i przekrc- 
je oraz mnöstwo ammaqi przedstawiaja.- 
cych drtatarie poszczegrjlryct- nar?^- 
dow lub nktadcw. Mczra sobie rp. zazy- 
czyc anirraqe Lkazu|a.ig dzialarie dyrnu 
pspieroscwego na ptuca oraz surce 
Podobnydi filmk6w jesl raprav.de. 
duzo i s^dos>-c irteresuj^ce Na kazdfg 
plarszy lektor objasnia, do czerjo stLZa 
ptK7rzegolne Orgar.y, na zyczenie uczy 
tez, lakvtyrrawiac ich nazwy (rva iiparte- 
gn mozna uzyc prugramn do nauW an- 
gielsbego, chof przypuszczalnie nasze 
s'ownctw zadziwi wtedy niejednego 
Anghka> Pcd wzjjlederri calosci oprawy 
The Irstde Story plastje si? mnfej \«ne- 
cej na rov^ni 2 pr&duktami serii Dorlirc; 



vvybieraj^c sie na wirtualna. wy- 
cieczke P o Wloszech, Autoizy 
zapraszaptakze na przeglqd 
festiwali i swa^ Italii oraz uczest- 
niczenie w uroczyste] wtoskiq 
kolaqi. Niezwykleciekawy kq- 
sck dla pnagnacych zgt^biac taj- 
niki wiedzy kulinarriej (zaröwno 
dla amatnröw, jaki profesjonali- 
stöw). Termir,: juz jest. Produ- 
cent Aroma. Plstforma. PC CD- 
ROM. (Tyrnüteoo) 




Kindersfey - w Polsce rajbardziej po- 
pulamej ze wszyStkich snglojBzyCTrych 
prcduktöw multimedialnycri. Tfudno rni 
oceric, jak ACAM ptezentLje siend stn> 
ry rnerytorycrrei, aie mam wraBBrfe, ze 
prcgramtsnw.tl|eslpolecetiia Termin 
(esien 1997 ProducenL Mindscape. 
Ftefcrma-PCCC-RCM (frogger) 



Sport dla wybranych 

10 Pin Alley 



British Open 
Championship Golf 

Wyglatla ns to, ze züülane prze- 
lamary monopol serri Links w dzie- 
dzinie syrr.tfecii rozgrywak gorto- 
wych. Tworzora przez Looking 
Glass Technologies {Rlight Uriin i- 
ted) vts.7 Fides Interactive (Tomh 
Raider) gra BOCG da wietbiaelcri! 
gotfa nrazliwcsc wzi^cia udziaru w 
sfwnych zawodach Erbst) Open. 
Dwa wyst^pujace w grze pata golto- 

»' y w Sefert 

kS££ 



Gra wkregte niejest l na^ zby-nic pc- 
pclarna Natorraast w Aneryce stara pa- 
nnwie kazda.wcJrAcnttile sperbajawkre- 
gielnadi. LSitnja.c tratic kulK w stojqce 
hoM Z mysfconk* ptwsüaja, kolejre pi a 
graraysymulq^ce gr^ w kregle Najnov. 1 - 
ay ttsgo typu noa tytet 10 Pr Alley i nie 







m (Rcyal Trccn i St Andrews) 
b^dg przedstavnone z fotoreali- 
slycznsi dektadnoscia, daj^C zludze- 

ne rzeczywistej rozgrywki. Termin- 
jesicri 19fl7 Producerrt* Looking 
Glass Technologies &Eidos Pla^for- 
maPCCOROW.(frogger) 

FIFA SOCCER MANAGER 

FIFA Scccer Manager to pierw- 
szy nieredzer püksrskr w dzic|ai;h 
EA Sports, Oferuju mozlimosc pro- 
wadzerfla drnzyn z Angln, Szkccji, 
Kliemiec, Francji oraz Wtcch i zawie- 
ra bogatJi paiete darych liczbcwycti, 
crardklerystyk i wspolciynnikow. 
Nie 7aponriiare o opeji rczbrdowy 
Stadion l - przyprjmina sh; Uvcrze- 
ne mias'^E w SimCrty 200 0. FIFA 
SM to pierwsza odpcwedz Electro- 
nic Arts na ofer&yws f'rmy Gremlir 
ra rynku gier sportowych i na pe».vno 
nieostatnia Walkjikolcnisicwzapu 
wiada si§ intertrjujqco. Tftrmin III 
kwartat 1597 ProducEnt EA 
Spor^. Plalfoina PC CD-ROM 

(kriEtoff) 



vjykluczorie. ze bedzie rajlepszy w swcjm 
gatunku Do wybonj osiern postaci, trzy 
csrodki gry, piec opcji rczgrK<i Moili- 
wosc grania przez Ir.tenet de 30 graezy. 
1 P*\ Aley chodzic bsdzietyte pod Win 
dcws9E.Terrnin.|esiefi 1GH7 Producert 
ASC Games Komputer: PC CD-ROM, 

(tragger) 

Aaron vs. Ruth 

Gre, Aaron vs Ruth pozwala roze 
grac partyjk? palarita nackranie rasze- 
go PC. Jak sie w to gra, wiedza, chyba 
tylko Amerykanie. Tsk czy maeze], grafi- 




ka pre?pn l tJ|e Sie dosyc tadrie, a caloäc 
wyql^da na dobrze wykonara robot? 
Temin' (esier 1Ö97. Producent: Mird- 
scape. Platfcrma PC CD-ROM 

(frütter) 



Atomic Bomberman 

Ta iwanovana zrecznoscräwk.a dla kilku graezy znsria |est]uz od 1 S89 r. Popu- 
läre na rVonsolacli, z czaEen zawitata i na PC Wersja ohecne wydaria przez Irler- 
jjlay umozJiwia jednoczesra, zabaivrj do 10 graezy. W stosunkii de starydi wersji 
unowoczesniono opracowanie graf iczne. dodanotez pare nowych elerr;errtow(m.in 
power-upy w postaci min. galaretko- 
wyet bomb i inryoh gtupawyrji rzeczy). 
Möwe urcznaicenia dostopne s^ w try- 
bie enhanced Oprocz lego mozna za- 
grac wtiybie classic, w ktoryrn gra nie 
rozn si^ niczym od swego pier/rtWJZOru 
sprzcd kilku lat Terrwi jesien 1QB7 
Froducent Interplay Pip.tforrra: PC CD- 
ROM-CfMjgerJ 
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Shanghai Double Pack 

Dzirjki tirmie AcUvision wielbiciele 
popularriej chirisloej tamiglöwki be.dg 
riieli zagwarantcwana. podwöjna. dawke 
wrazen. Shanghai Double Pack, wydany 
na PC (tylkc pod Windows] oraz na 
Maca, zawiera dwie znane juz od jähe 
gos czssu gry - Shanghai: Great Mo- 
ments oraz Sharghai II: Dragon's Eye 
Oprocz standardowydr, opqi dla jedne- 
gc i dwöch gtaczys^takzeopqe stecio- 
we oraz spory pskiet anrmacji urozmat- 
ca|gpych rozgry,vk§ Termin; juz jest 
Producent Acbvsion. Ratforma PC 
CD-ROM. Macintosh, (f ■^gger) 

SCREAMIN* DAEMONS OVER 
EUROPE 

Pod tym tytulem kryje sie_ nowy sy- 
mulatrr lotniczy z czaaiw II wojny swia- 
Inwej. Gra opraccwana |est przez tw6r- 
06w slynrego A-10 Culja. Praed gra- 
czem dzicwiec slnonpfitowanych rnisji 
oraz w/iele rnaszyn {nun. P-38. FW1S0 
i ME-262] Podobiiejak inne nowocze- 
sne symulatoiy. gra uufzglejdns takle 
czynnikj, jakopör powietrza, grawitacja i 
inercja. Tym razem Irzcba sig txjdöe jed- 
nak obejsc bez räklet i celownikow lase- 
rowyr.Ii wszystko zalezy od Waszydi 
zdolncsci. Screamin* Daemons hejdae 
chodzic tylko pod Windows 35. Termin: 
juzjest Producent ActMsion. Platför- 
ma PC CD-ROM (frogger) 

QUIVER 

Oy Oi.jivct bcdzic vj starne zEigi uzic 
takim tyUitom, jak Ctoa ke 2 czy Frey? Ra 
ciej rie Chcciaz,jak natakniewielka.gre. 
(kilka metja), Quiver prszentLjedoscwy- 
soki pozwm i oferuje dobra, zabawe. 
Fodobnie jak w n-rych Iräjvyyrniarowych 
strzelankacrl, tak i tu trzeba wykonczyc 
przecrwniköw na kazdym poHorrije Ele- 
mer* przemocy nie jes* jednak tak pod- 
kreslonyjaknp wüuate'uftzn. kiewme 
spry.vapn soanach. a cakiscjest raczej 
cartooi iuwh zabawa^ a nie powaznym za- 
tuianien) Z tych wzgledcw Quiver zado- 
woh rac7e) mfcxlszych graczy, chcc przy- 
puszczalnie wszyscy widbiciele s'j-zela 
nin SDthetnie rzue.1 okem ra te. produk- 
cj§. Termin: juz jest Producent ESO Ga- 
mes Flatforma; PC CD-ROM (froeger) 



PREY 

Jest to odpuwicdz Btmy 3D Realms 
na Quake'a W nie konczatej sie^ wojnie 
miedzy 3D Realrrs a ID Software prje- 
iragi; uzyskuje raz jedra, a raz druga 
strona. Panijj<icywtej thwili niepodziel- 
nle Quakt, byc moze |uzwkrötce zosta- 
nie zdelrcnizcvw! ny. Akcjs Frey totzy si^ 
w calkowicic cbtym siodoiwsku Jako 
reprezentant rasy ludzkiej zostajesz pn- 
rwany przez kostnitöw i rzucony w v.11 
pozcvnie bezcekwej welki z przedstavii- 
aela^ii inrvch ras Twoiir zadaniem 
(oprocz przezycia. cczywiscie) kedzie 
rozwiManie zagadki, dlaczego zcsialEs 
porwany i jakic ks cclo Obcych. W petni 




träjwymiarows srodcrivisko, vvyscka roz- 
daekzo^c, baidzo rozbudovuane opcje 
sieciowe - wszystko lo czyni z Freya 
graznep.0 konkurenta dla ostetniego 
produktuiD Termin: jesien 1097. Pio- 
ducert 3D Realms. Platforrrw: PC CD- 
ROM (frcgger) 

CHASM: The Shadow Zone 

Podczas gdy Quake panuje nie- 
podzielnie rs. rynku strzelarrr 3D, rö^- 
ne fimry stajg na glowie. clicac pobic 
jego Sukces lub przyrajmniej stworzyc 
doröwnujaca mu gr?. Efeldy tydi prob 
sa. razne, przewaznie niezbyt Ldane 
L Jedn^ z gier rraaj^cych stanze wszranf-j 
z Quake'iem jest wtelnie CHASFut. W 
cdroznieniu jednak cd Kwaka rna cna 
byc prjeznaczona glüwrit do trybu Sin- 
gle player. Macisk b^dzie pdozony 
przede wszysti.;iin na rozne zagadki, a 
nie na samc stizelame (k:6rego rnimo 
wszystko rie zabraknie, nie bcjcie snji) 
Sama oprawa grafitzna apraivia dose 
przyjemne wrazene, a gra, ro jest desye 
wazne, chodzi ptzyzwcicie ]uz na Porv 
tiom 120 z przecietna, ksrta. graf cznq 
Termir- jesier 1997. ProdLcent Mega- 
media Corporation Ratforna: FC CD- 
ROM Dogger) 



Mars wziety 



Widoczny na zdje/Ciu pojazd Sojour- 
rer. ekspoloroj^cy obecore powierzch- 
mr; rvtaisa. stemwany Jest przy uzycm 
komputeröw Silicon Graphics. Tiworz^ 
onc obtaz otoczenia na podstawie nade- 
anych przez sonde. zdjec i symuluj^ 
droge pojezdu do wybrenego punkiu, 
zanim kierujacy pejazrierr v.yda rozkaz: 
„raprzcd" Wten sposötj syrnulatory do- 
lailynsMErsa!(w3) 



^ 





Quake 2 

Prace nad kuntynuacj^rEjIepszpjrkitpj rwrytröjwymiarowejstrze- 
lanki n abier ajqtempa. Nowosci w grze bedzie bardzo Auia, o vviele wi^- 
cej niz cf eiwval Doorr: II w pcrrjvvnanin rio swego popr7ednika. Wszyst- 
kie potwory zostaty przemodelowane i vvyposazone w rowc algorytmy 
sztucznej inichgoncji, dzigki czemu niektire z Dich potrafig ra przyklad 
uchylac si^ przed rahetami Mog^tezpod^zac za graezem przezcalypo 
ziorri. nie gubige drogi. 

Dost^pry arSRiialtakze nie 
przypornina dobrze juz znanegoze- 
stiäwu Düiakgraezatra* kilkaro- 
dzajöw min. sirzelba laserov»a, a 
lakze znany zfilmu „Eraser" Rail- 
gun naj pete. zni ejsza bi ori w g rze 
Cickavvostki} |est ponowne zainv 
plementowaniefunkqi „use". 
Czasakcjito blizej nieokreslons 
Frzysz^sc Zamast w sredniowiecznych zamczyskath, welka preetrwa- 
nietcczycsi^ bedzie VAVojskowych bazsch. Firma iD zrezygnoivalatezz 
lakiejtolv^ek symbolW rcligijncj (slynne tekstury ukr7yicwanego Jeziisa). 
Quake 2 zapowiada si^ na zdecydcwanie najlepsza,sb7e[ank ? tego 
roku, vv Ozym ma |ej poi-iöc bar- 
dzo rozbudcM&fiy tryb Single 
player (dwa razy wiejksze peao- 
myj. Wymagar ia rueco wzrosty: 
rmnimurnto P90 1 16 MB RAM. 
6ra nie bedzie niata wersji DOS- 
-ewej. Termin: zi ma 1997 Produ- 
zent- ifJ Scttivare. DyEtrybuicr: 
Optimus Bis Ptetfermai PC CD- 
ROM [RooS) 
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Gdy ogtqdam w filmach 
Jimo Carreya, budzq sj^ we 
mnie dztume utmcia, cos jakby 
zalosf. Biedny ten pari, mysle 
sobie, chory jalcis czy a>7 Bylem 
przekonany, ze gm, w ktorej go- 
dzir.ami trzebo oglqdac jt-go 
podobizne., bi^dzie röwnie bez- 
nadziejno jak kreowanc pizez 
niego role, ale - o dziwo - tak 
nie jest. Animowany Ace, mimo 
niekwestionowanego podocieri- 
stwn do oryginalj, nie dener- 
wuje. Kuchy, jnimika i sposob 
möwlenia - nic-naturalne dla 
cziowieka - w kresköwct 
wcale nie raitj., ale smf eszq 
i bnwiq. Duzy wptyw na 
korzystny odblor postaci 
mo tez doskonala jakosc 
polskiej wersji gry. 

To wspaniale, ze 110 na- 
szym rynku pojawia m§ co- 
raz wiecej przygodowek w 
polskiej wersji - to nojbai 
dziej ciesygraczy. Czy jednak- 
poza nienagannq polszczyznq - 
Ace zwroco ezymS rio siebie 
uwage? O tak.' W tej grze akto- 
rzy doli 7. siebie znucznie wiecej 
nizwBudzieTuckerze, jedynym 
poröwnywalnym tytule dost^p- 
nym obecmie na rynku. Dub- 
blng do Ace jest pelen ekspresjl 
i dynnmiki, a przeklad tekstu 
bordzo udony. Tlumacz wyko- 
nal fachowoswojq robote, wszy- 
stlde dowapy sq doskonale 
przeltuinaczane_ 

Gra Ace Ventura powstalo 
na kanwie filmu o rym suinym 
tytule. lym ruzem Ace spieszy % 
pomocq rasle Husky. Takim 
slitznym psom, uzywanym 
przez Eskimosöw do ciqgniena 
suri. Klos przyczynil si£ do ich 
znikniecja. Kim jest ten krzyw- 
d ziejel zwkTzqtf Gdzie go ir.o- 
lezc i jakitapac? Tego moze sie 




A 



The 7th Level 1S9? 
Przygodowa 
PC CD-ROM 
Grafik* B5% 

Dzwirk: 90°g 



Ogotem: 89% 



Wyma B «iia sprzslcwe: CX5/66 
B MB RAM, SVGA. CD-ROM S«, 
Windows 31 /Windows« 



ko dzieje si^ samc. Wyciqgo- 
nych zza pazuchy Ace'u pized- 
miotow tizebo tylko, wysilajqc 
odrobine mözgowmce, umiejet- 
nic uiywac- Kie nolezy ptobo- 
wflC wszystkiego 110 wszysftim - 
to srrata czasu. Zaaudki sq bnr- 
dzt> logiczce, chodz czasem wy- 
magaJQ nieszablonowego my- 
sacnia (np. uzycie jako zrödta 
zasilonia elcktrycznych wego- 
rzy). Nte trzebü przertilerzac 
hektaröw jjrzestrzeni, szuktic 
przedmiotew i zustanawioc si?, 
to zrobic. Rzecz>f nie mo za wie- 
le, wykorzystane zni- 
kajq w nost^pnej lo- 
kocji, no i wszystkle 
(te zza pozuchy) sq 
do czegos potrzebne. 
Latwo siq nimi poskl- 



V 



dowied?.!^. tylko Ace Ventura - 
Psi Uelektyw. Twarz idioty, spoj- 
rzenie wariuta, glos etmucha, 
fryzura a ta Blvis, pslrokale 
ubranie, koszula w kolorze Yel- 
low Rnhama, no ) przesadnie 
muskularnG ciaio - to coly on. 
Detsktyw w towarzystwie sym- 
potycziiego, psotnego malpiszo- 
no Spike'a, po tymczasowym 
uregnlowaniu rachunköw z 
wlasticiclem wyTiQjmowanego 
mieszkania, wyrusia na spotko- 
nic szolonej przygody. 

Wtej grzenie mozna F.ginqf, 
jesli cos Ki£ nie uda - trudno, 
trzebu pröbowac przejsf dany 
fmgraent tu do skutku. Ace b%- 
dzie |x>dr6zt>wad po krainie 
wiecznych lodöw - w Swiecie 

T 
f 
T 
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Eskimosöw. Lecz zuniin sif tarn 
doslanio, unieszkodllwi grozKe- 
go teplclela morskicj flory i fnu- 
ny, rozbija)qrego si? Nautluu- 
sem kapitana Jacqnisa, in co 
vvdzi^cznfr mu bedu. uwolnione 
z wi^zienia ™i wysple Wulkanjl 
wieloryby. Poiejn pizyjdzie czas 
nu rozwiqzanie zagadki znik- 
ni^cia psöw. 

Zabowa Jest tym bardzioj 
zwwiowana, ze w^bogacono jq 
oelementy wyrnagajqce od grn- 
cza refleksu. IVqtki zrecznoscio- 
w, w preyuodowkäch to nie no- 
wosV, ale zQzwycza.j przyblci oiy 



innq niz tuluj poslac. Nasz de- 
tektywbfdzie omijal w podmor- 
skicli gli;binach zarosniete glo- 
nomi metcdowe clemcnry allv) 
sledzB na ekranie radaru mcJe- 
go wielorybc. innym rarem be- 
dzie musiat przeskakivvac po 
grzbietach plywojqcych tam i z 
powrotem witloryixiw, aby 
przedestarj si^ na przedwk-gly 
brzeg. Cola zabawa jest niezwy- 
kle lotwa, a redosd niesle tyle 
co... Pamictocie jes/eze z auto- 
motow takq skaczqcq znbke, 
przemyknjqcq miedzy uutobu- 
sami/ Nazywalo si^ Frogger... 

Poza tym Act \*nturo jest 
stundardowq przygodöwkq - 
klikamy sobic myszkq, o wszysl- 



gjv/ac i tat wo je malezc. Puzzle 
te* sie. znujdq. Nie sq trudne, 
trzeba m.in. ulozyc mape poka- 
jmjqcq druge do uwi^zionych 
wieloryböw i totem w wiasce 
Esk:mosöw. Obsluga gry jest 
bardzo pnsy jeinna i lotwa Stwo- 
rzona dla mlodycb i slarych, po- 
zwalci skupic si^ no zabawie. 

Zabrzmitonieto infantylnie. 
ale gra sie bordzo tojnie. Ace 
Ventura ma tuü dziecinno-za- 
bawowy Charakter. Kic niedzi^ 
je sl^ na powaznie (poza rato 
wonipm zwierzeikow) , akeja 
pelna jest humoni, ktory okuzti 
je sie najlepszq broniq przeeiw- 
ko zlym ludztom. Odwicdzamy 
clekawe miqsca, po7najemy za- 
bawne postocie, stuchamy ko- 
mjcznych riiologöw-zaänüewQ- 
jqc si? w glos. Naströ) ten pote- 
guje bordzo ladn«, caitoonowa 
grallka, oglqdano w trybic 
SVGA i arumacjc, ktore - jak w 
przygodöwkach cz^sto bywa - 
tiiczym sie, wiest"! wie od gry nie 
r67niq. Nie wiem, dlaczego w 
Ace Ventura zabraklu muzyki. 
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5q co prawda sample w tle, 
uSwlndnmiaiqce mm np., ze 
wtasnie jestcsmy riet pokladzie 
todzi podwodnej, a takze dün- 
gle, ole kilka meto du. na pewno 
UfrtmkcyjllHoby gre. 

Czy wtej grze sqjakies btedy, 
chocloz malusie, zeby si§ odro- 
blr:£ popastwic? Ja nie znolo- 
ziem zndnych godnych uvvagi. 
[est oczywisüe kilka drobic- 
zgöw, ole to mcrgines margine- 
su_ Tok r wiem. Mniu to tez zdzi- 
wilo. Przygodöwka bez tiiedo- 
r6bek? Nie moze byc! A jcdnak! 

Hmirrajinm, Co tu Jeszcze 
dcdat? Mysl^, ze wypnda mi tyl- 
ko wyraztie zachi^cic Was du 
spotkuiiia z Ace'em. Wszystko 
zrozumiecie, bo gra jest po pol- 
sku. Zagadki Was nie znuzq, anl 



puzzle. Nie znbraknie dobrcßo 
humoru - czeka na Was spory 
konferier wypelniony po brzegi 
uimiechami i radosciq. |ednym 
slowem - graA nie nmierad. 

TYMOTEnm 

PS Moze to tjtupio naieia£ 
mojq i tak nadwqtlonq psychi 
k^, ale postar.ov.ilem üat Car- 
rey'owj jeszcze jerinq szotisg. 
Obejrze jego nowy film. Jezeli w 
nastt;priym (lumerze nie ukaze 
sie zaden mö] tekst, bedzie to 
oznaczac.,.Zresaii J sumi wtecie. 

Ace Ventura - Psi Datektyw 

CystrjtiuCja CD Projelcl 
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lau i <? w Wjiiw )■ i«i:l 3) «Hindun li:| lywmrej p 
do na?™ rat im |B poirins. Jejo iytis Istpäf m anjssj 
ro™ baimj r i uantaram put»» sis icli p>t «fc™ 
Jidra an nie uwrataii Ci luk rnnfclycw, r» to |K1 l(t wp 
wsdrovAo piai II ij6?ncomiiy*poiJ!f«c^i. luvtet!» 
nsaraitn. Itn ro'miH iuwrankug Infet^np. Wni*m mqc 
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. ™jr. jn j i«ri:l 30 IMhIhh j nygindnei py hs< Molcclm. Jesi 1c Inet, klarem 

do hob™ rat im jgsr tgnzetne. Jejo iyöe |ötpäf ne aflffistw i pErMr* Jefenv itgi protlem b 
I bamij, l ijuuttn no poAyoc si{ i <li p>T ZI nhmi Bj [ thm, «I "«I mroWno, 
' : uwmkui Ci lak rafclynK, a to |ki ! t« r,ytktf.t- VMSUf V mubmiid 
piif 1 1 1 ntKinrawntyoS paiimc^ wktön/LhbeGZiesi n'.usial wykiac HS lue lylU 
nfM-iKiij. In? remim pe'mn te] mfet^np. Vniilm mqofck i pnhunii i iHnjdi kKimora« 
triHcrdi »<i dwilt !*#! iMrid «nnH[ is SCUTW Mi? jnfe % tt ; gronic. 



Ho planati. HJhflffl, «5)301* g»fcnWm MIICIO» «HIOIll. fcuifc wojin tau!» ftrai, gl, 

iq d^nr^tp niSl 60 lor Jwegc W^LCEKA Ötronqta tr,]6ina ptcygloSfX mt r. : 'j sto nie [i nn 

AwJw Dia piHwi^aw niu^t rmkiuBv i (Teich h>:.rnwe Ov^mitqi nc]rww?2vtecriKJDi)iq r 

iMiea n*st irtsnaM a Beogiontacnrtn najjf i leid. NMtt.it G-KlWt 10 r«jbotäii8J 

ndspinr ijnitator bqgwy mWml InL Iftpawlii »aftti, dukniE eleitr drwif«™ nt 1 

n;»ii»4B cp)i wollet pitüj po*nlu](, fe gm ta müh stoc sis prwjiiti^ti hian. 
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IIUlUFSt mm«! ttnufTnrth. rywilizEiji 1 idh wdi? rimüifljii (ajinn:. l«to! nie 
na|wie^:a - Mtmtydfl Do dz& m'E wimy 10 slalc Ü3 ig faFiurc.. Kaie jr 1 nai (fctnib/ nutiora 

I -j |iu|[ jn. j «nuJty M t» mint ? Kit wkIübjc! DVsintl)' 21irn'(l«*]( pf 1 IMtUBS I 

o^fmirt bramy cmsu, Ptiygctfa «*Vö « itdcein n'B 1? ia^e . B^*'«s* "iisial c dwkssBC ejipsli* 
wutjW; IcuVfflfci miqua Müjnw, ih::.m:i nq i Im ityj^ i wt.lc irHiyLTi nflpnydi m"ßj^ riKic^o 
nlobu. Fnbülti ciy i»«<h »ult™ ptran«! i mcÜr/cb K ■ Je riUiow. 
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loit brjl^fej ojeni S*Q*K »jjtajinny » iprifl rad™ 1 H wdbj, mni)n|gc lipon 

zacpd^riufKzstaoycpojttfjMjii^iiMiMi li'üm: lnply*n^cy blp;.llir™>' b^p'MISwjtli 
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rabuki gry (jaknciklasycznq 
bijatyke przystato) zachwycc 
swojq... prostotq,, ie nie uzyje 
dosndr.iejszych okresleri. Bando 
zabijaköw zbiera sie z jakiegos 
wci7Ti<>go puwexiu i morduje na- 
wrojerai, o r.ojlepszy z nich w 
nagrode zmierzy si? z tajemnr- 
czym Lordem Warriorerri Licto- 
rem (juz samo brzmienie tego 
wymySlnego lmienja powtnno 
budzic przerazenie i sia£ po- 
ploch - omal nie umartem ze 
sniiechu jeszcze przed rozpocze;- 
ciem wnlki) . Utzywjscie, v/bija- 



dzaju broniq. W trakck wolki z 
gwizdem tnq powtetrze klinoi 
nai)', mieczy, IriJJzebow, szobel, 
naulowy przeciwnlkowspadajq 
rczy radawane mlotami, topo- 
ruinl lloncuchami. Cate tozeln- 
stwo mo jednq, ostatnto rzodko 
spotykano w bijcitykach ceche - 
jest funkqonalne (innc sprawa, 
ze bijntyk na PC jest ostatnic 
tyle, co kot naptakat). 
Nikt nie macha lekka 
jok pioikiem dwume 
trowyrn mieczern, ani 
nie kizyzuje dellkotnej 



nych urenach. Tla nie- 
zbyt zarhwycajuce, nie 
rnniej jednok ztego slowa 
nie mozna c. nich powie 
d z i e c . 



f^ 






scie, njp znatzy lo, zenic matam 
kolüröw - po prosti), duze nugro 
modzpnie elementöw metalo- 
wych nadaje im techniczny tha 
rakter. 



tyce historyjka nie mo zndr.ego 
znoczenla (chyba ze klos chee 
no jej podstnwie wyprodukowuc 
film), wiec - podworowawszy 
sobie edrobine - przechodze. do 
omöwieiüu innych r bordziej m- 
teresujqcych elementöw gry. 

Thcatro of Po in to dwuwy- 
minrowa bijutyka, w ktörej wy- 
biera siij jerinq z 8 rentiere wa- 
nych postacl. Kazdareprezentu- 
je odniienne umicjcLiosci i styl 
wnlki. Obie cecby sq kreovvane 
przez dose roinorodnis i bogatq 
gamf ciosöw specjülnyeh oraz 
kombesöw. Przy zadnwaniu 
oponpntom b6lu r:asi wojowni- 
ty pomogajq sobie nfenego ro- 





sprawita mi obshign gry - 10 

klawiszy (6 uderzeri i kierunki), 
üle pO jokims czasie przywy- 
klcm. KoMy zawodnik w^moga 
sporo wyrxucto, a\e poÄwic<ony 
mu czos wynogradza efektow- 
nyini ciosami powodujqcymi u 
przeciwTiika niewielkie, ale zo- 
u'sze jokies, fontanny krv/i. 

Jest to propozycja dlo ludzi 
prfcferujqcyrh reolizm w niere- 
Qlnym z natury rzeczy Äwiecie 
gier komputerowych, lubiqcych 
piyniiq onimac^e i Kzybkq wal 
k?, z duzq litzbq naprawde dy- 
numicziiych skoköw, ciosöw 
specjQlnych i kombosöw. Nato- 
miost wszystkich, ktörzy wolq 
bijotyki tiieco spokojntejsze, m- 
proszam do przet^ylojiio recen- 
zji nn .^qsiednicj 
stronie. 

TYMOTELLI DE 
FIGÜTHR 
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szpady z ciezkim oslrzem szabli 
itp. 1\) pokonaniii standardo- 
wych zawodniköw przychod?! 
poro na zmlfrzenie sie 2 czleie 
mo ukrytymi: czlowtekiem-by- 
kiem, humanoidalnym tygry- 
sem, gi;netycznie pokreconym 
demonem (czego ci predurenci 
nie wymyslq), no i, oczywlscie, 
lestJOSzHwyrn uktorem :). 

Kazdn postae jest v/yiendeta- 
wano s» najdrobniejszych szcze- 
goiuch, doskonole widoczrtych 
kikze w trakde gry (oczy wiscie w 
hi-res). Acimacjo wnjownlköw 
Jest bordzo plynna, uiduedokta- 
dnie kozdy zodewnny cios - 
rrioznc w ten sposöb latwo ccp- 
tüc, jakimazasieg i kiedy oo uzy- 
wac. Wslko odbywa sie na niezle 
zQpiO|Gktcwanych j wykono- 



Odgtosy walki sq bordzo 
zbliione do noturolnych i wyko- 
none z nolezylQ staranrifi&jq a 
sample biTtniq czyslo. Nie przc- 
sadzuno z udziwnieniem gtos6w 
postaci, Mtezwykle wiernie zo- 
staly uddane dzwieki towcuzy- 
szqffr postagiwtmia sie broniq 
biotq. Dia kazdej z aren przewi 
dzlony jest trafiiie dobrany 
osobny podkiad muzycztiy. 
Utworow z ptytki stuchalem z 
ogratnr.q przyjeniriosciq. 

WTheotre of Pain gru- 
to mi si^ colkiem nie- 
zle. C drob in£ 
trudnosci 






Technik« idzie naprzöd. Je- 
szcze njedawno patrzyiem na 
DX4 IOC MHz jak na superma- 
szyn^. Teraz mam P166 i uwa- 
inm, ze to zbyt woLny proccsor. 
Zas producenci gier rnajq w do- 
marh chybo Pcntramy Pro 1 
myilq o nich to sorno, co ja o 
Swoim, bo wyriaj q g ry wy mag a- 
jqce coraz mocniejszych maszyn 
(choif czeslo nie doröwnujqce 
skromniejszej konkurencji) . 

Tok wlasnie [esl z grq. Time 
Warriots. |ezeli na moim PCuzy- 
sVanjG w wyzszej rozdzielczosd 
zadowatajqcej plyimo&ii graliki 
)wt nienwliwe (mlino wytqcze- 
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nia wszystkich szczegölöw), to 
swiadczy bardzo zip o cnginc'ie 
gry. jezeli ktos, korzystajqc z po- 
suchy na rynku bijatyk, mysli, ze 
uda rnu sie sprzediic lylui dzicla- 
jQCy dynamicznie tylko kosztem 
radykalnych cii^c w liczbie wy- 
swietkmych klatek, to sie grubo 
myli. Nlkt nie bedzie cheiai grac 
wbijatyk^, wklöiej nie da si? do- 
ktad n ie zobar_7yf. faki dos wyko- 
noi zawodnik (obserwujq<.y 
Time Warriots r.o Gamblerio- 
dzje juj po kilku minutacli mieli 
krzywe mmy). Jest szansa, ze 
lime Warriors dzinVi w pefrii 
prynnie z dopolaezem 3dfx (öb- 
säuguje lez Myätique i All 3D 
Rage II). Wtedy moze nabiera 
iniiych wuloröw, ole to marna 
podecha - dla wiekszoSri graczy 
porzqdny dopalacz grafikl 3D 
jest pnza zusiegiem t inansowym 
(kosztuje prnwie tyle co dobra 
konsoln). 

Irzebo jerinok przyznac, ze 
gra wyglqda bajecznie. Poje- 
dynki odbywajqsie na przeslicz- 
nych niennch. Krajobmzy sq 
bardzo kolorowe. Podlogi i 
przedmiofy otarzojqce kolisty 
ring wykonaiio naprawdc rewe- 
latyjnie. Trojwymiarowe oreny 
pozwalajq zawodnikom poru- 
szac si? we wszystkich kierun- 
kach (jak w Toshtndenie) . Gdy 
podczas wulki ktos wypadnie z 
ringu, moze np. utonqc w bo- 
gnie, falujqcym dooktdo pola 
wa IIa Nie da si? zuprzetiyc, r.e 



czero warqcym na pewno wiecej 
riiz on satn. I to jeswre jest do 
zniesieniQ. |edjiok, gdy zatzyna 
rjim kietit mlynm wyglqda, 
jakby iniat obrotowy nadgar- 
stek niuiym pkistikuwy iv^nierz. 
zseriiActionMan. 

Do wyboru 8 zawodniköw, 
sq tez postacle ukryte. Ciosöw 
specjalnych, magicznych i kom 
bosow, jak to w bijatykach, nie 
brnkuje. Wclka (est nawet inte- 
resujqcu, lyle ze czesto gratz nie 
jest w stanie zauwazyd, co si? 
dzieje. To m^czy i zjiiechcca. Po 
stacie halasujq podczas zma- 
gnri, wykorzyslujqcdoptacowa 
ne stimpie. W ile przygrywa im 




takicli widoköw w bijatykach 
na PCjeszcze nie byto. Pod tym 
wzgl^dem pruducenci znokau- 
towalikunkurenqe. 

Bohoterowie sq bardzo iad- 
nie v«7konani. Troj%vymiarowe 
bryfy okryto cieknwie vvyglqdQ- 
jqcyrai tekstui'Qini, co dato no- 
prawd? dobry efekt. ledTink z 
samq animaej qjestjuzznacznio 
ooizej. Zavvodnicy poruszajq sie 
bardzo sztywno (jui wiecej 
wdzic;ku przy chodzerju majq 
p^dzone na koksie gumbosy z 
mojego osiedlci) . Niektöre ciosy 
sq koszmarne.Yrwen, na przy- 
klad, oktada przeciwnil^w mie- 



renzyka 7 kompokti]_ Srednia, 
jakos nie pizypadla ml do gü- 
stu. Ciekawostkn - menu gry 
lest spolszczone. 

Time Warriors jest grq bar- 
dzo iodnq, ale riesfsty, nie ma 
charaklCTU. Nie vvdqqa. Po jed- 
nokiottiym przejsöu nie min- 
(emochoty do niej wiacac (MK3 
tzy VJf dla PC przechorizitem 
dziesiqöti razy). Szkodo ie tak 
jest, bo jui od kilku miesiety 
czekatn na porzqdnq, trojwy- 
miarowq bijatyk?. Miniem 
nadzieje, ze bedzle niq Time 
Warriors. 

TfMOTELLI DE FI6HTEK 
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Byly Covert Operations 
de C&C. wiec i do Red Alert, 
w ramech akqi „odeinanic 
kiiponöw", wyda.no doriat- 
ko we misje: Counterstrike 
Oezekiwatem tegododatku, 
mojqc w pamieä minnnal- 
ne innowaeje w Covert Ope- 
rations. Okazalosie., ze 
i tym razem Westwood 
nie wysilü sie. bardziej 
niz to byto konieezot 
do stworzenk» pruduk- 
tu, ktöry sie. dobrzc 
sprzeda. 

Jakie sq nowiaki w 

Counterstrike? Va pter- 

wsze - IG nowych misJL 

PO drugie -tajna, 5-eta- 

powa kampania The Giant Ants, 

w ktore) walczymy r wielkimi 

mröwkami. Sposob wejScki w 

kampanie poduny jest... olfabe- 

tem Morse' Q na kartee CkAcfzot\e) 

do pudelkozgrq, Soma kampanki 

nie jest tatwa, walka z mrövraml 

rzqdzi sKjzupetnie innymi prawa- 

mi. Kolejiia nowosc - 8 speqalnie 

st worzonych .« riezek muzy cznych, 

ktöte mozria tez odsruchae w for 

maefe oudio. Niestely, nie udo- 

stepniono w teji sposöb poprze- 

dnich tracköw... Dolej - 100 map 

dla trybu inultiplaye"- Ciekawe i 

dobrze zuprojektowane. Moniy 

tez Desktop Themus dlo Windows 

9fi: ariimowone kursory, ©dgfcsy, 

bitmapy. Tomysidabry, ole wyko- 

nuiüe takie soble (dlaczcgo nie 

mo pokrzykiwafl Tamyi?! Ulacze- 

go nie mo r.p. animaeji wybuchu 

atomowego jako kursora?!). W 

kazdym razie, u mnie w Windows 

mtpodziel nie rzqdzq dolej Benins 

& ButT-Head, huh, null. Na ko- 

niec marny tei najnowszq wersje. 

opiogramowanla do gremio w 

Red Alert w Intei necie. Aha, sqje- 

szcze dwa pötminutowe tdewz^r 

ne spoly rekle rnowe RA. ktor/mi 

epatowano Ameryk^... 

Skupmy si£ na nowycn mi- 
sjach - po 8 dla kazdej ze stron, 




Sowie jedyne, stworzuriespecjalnie 
no potrzeay Counterstrike elenien- 
ty to lOsekundowa animacja na 
poczulku kompanll z mröwaml 
orazwspomnianc B nudiotrackow. 
Ostalecznie poleiwm Counterstrike 
tyikotym, ktörzy bezRed Afcrtspac 
nie mogq - lo duzo lepszy zestaw 



przy czym misje Alianlow sq_po- 
qrupownane w3 minikampenie. W 
pzedwteftstwie do urtralnidr-ego 
Covert Operations, nfektöre sce- 
r.ariusze sqbanalnie proste. Divie 
misje Sowetöw udoto mi si(j skon- 
czyc za pierwszym podejsciein i to 
kazdqw 15 minutl Oczywisck?, sq 
tei banizo trudne zodania. 

Nowe mis]e sq doskonale zo- 
projektowanc. Znokomile mapy 
tetenu, dekowe astavdenio tak- 
tyczne. Widoc w>n™znierf,kij pro 
jektantöw Vfetwood, ktorych 
dzitia mogq tylko nieudolme ko- 
piowoi autorzy ro7.mairj'ch pöl- 
Lcgalnych dodatköw w rodznju 
Are tou Ready fe Alert. 

Oczywi&ie, w grze pojawiuiq. 
si^ tez nowe jednostkiilo wliczbie 
wiekszej nü w Covert Operations. 
Marny wj?c czolgi Tesli (wyglq- 
dajq.jak Radar Jammers), lodzie 
podwodne strzelajqce gtowicami 
atomowynil, MiC-i zizucajqce 
bomby «tomowe. Pojawiasie gen. 
Stavi os, ten sam, ktöry w zakofr 
czemu R/\ w samorytanskim ge- 
s^-ie pomoc>' wepcbnql w usta 
przygniecionemu Jözefowi Stali- 
nowi thusteezk^ do nosa. W mi- 
sjachalianckicji ewaku\ijera)' St<r- 
vrosa, w iirüsjnch sov.ieckich - sci- 
gamy go. |ako nasz przeciwnik 
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glcscm komandosu z pjairazego 
C&C („l've got a present torya!"). 
|est iei misja, w ktörej no sknrek 
7fiburzen praey chronosfery na- 
steipüo zupelne poiniesMnie w!a- 
sdwosti jednostek cell, czosu bu- 
dowy, sity ognia. Ciezki czolg vy 
chowu]e sie jok tzolg Tesli, lefckr 
e?.olg Aliantow -jak ciezki czotg, 
rakiety V2 stizelaja.- ■ gtowrami 
ntomowymi . To, co ö 2ie je sic^ w tej 
inisji, skomenluj^ ongielskim: 
„overkill". 

Wspomn? jeszcze o Radziec- 
kim Zolnierzu Woikowie i jego 
psie Czkkoju. Otöz Wolkow sLrze- 
lo zcelnosciqTonyi, ale granata- 
nu (ruzwala czolg w 6 strwi- 
tach...) Ljesl nieanal niezniszczal- 
ny (zoiotv/ia 6 bunkrowzr7?du- 
podbiega do nich i wysadza w 
powetrze, nie przejmujqc sie 
ostrzatem) . Zoi Czickoj skaeze 10 
razy dalej niz zwykry pies, a göry 
nie sq_ dlo nlego zadnq prze- 
szkodq... Ten zgmny duetspotyka 
naswej droaze lany^ i zobifa fq w 
tiqgu küku sekuod. Slitznu irrisja! 
Autorzy KontiAjderzenia zaclio- 
woli sif joksknery. Dali inatena) 
na]*lepszei jakosci, ole... zamatoiza 
kitwy. S?koda tez, ze wszystkie no- 
wti iki w grzc pawsfeläy na Äisadzie: 
„wez-niemy wyglad tego odozialu 
i dotozymy efekty tamtegry*. Wla- 




frryp ne ms szant ffetsrs&t Jo/rier7 IVafri.** > 
14s tu raett 



wm 

nlz wssystlde pöllegalne dodatki 
razem wzlete. Nötaniiost zwyläi 
gnitze nie z!io)dqtam nje, tobylo- 
by konieczne do obejrzpnia. 
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najmowoma zywiota 

k6w (reprczentantöw 

czterech zywfoföw: 

woda, ogien, powietrze, 

Eiernia), tzego tnozna dokorictfw 

specjainydi, bardzo ladnie wy- 

glqdrjjucycli budynkach. Mozna 

rAwnie* wy- 

najmowac du- 

chyornzuwol- 

niczwicjzierua 

bohatera, ktö- 

ry z wdzietz 

nosci przylq- 

tzy sie do na- 

szq armii. Po 

riv.ecie, wpro- 

wadzono budowle riuzywajqce 

sie; Hui of Magi 1 Eye of Mogi, 

ktöre pozwalajq ahe\tiei czesci 

zakrytej jesztze mapy. Po czwcr- 




HoM&M 2 

- Price of 

Loyalty, 

czyli Cena 

lojalno&l. 

Co prawda 

nie wierztj, aby ktoi mögl jeszcze 

tue slyszet o HoM&M 2, wypnda 

Jednakkrfttko pr7ypomniec, coto 

za gro. Ot6z jest to gra strateqicz- 

nci (podziaina tury). wkTfirejste 

rujemy armkmü dtnvodzonynii 



mm 




Na kontynuacje dwöch aktu- 
akiych przebo(6w, czyli Diablo i 
Heroes of Mighi & Magic 2, cze- 
kuiem z nieäeipliwoiciq. Nieste- 
t>', tylko New World Computing 
okazai sie; firmq dbajqcq o klien- 
ta i przedslüwH zestaw nowych 
scenartiiszy i kampanii do 
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przez bohateröw (charaktcrysty- 
ki jak w rüle-playinu garne) , roz- 
budowujeniy miasta (szesc ro- 
dzojow, w kazdyjn kilkanairle 
gmaehöw), zbteramy cenne kru- 
szce oraz artefakty. Zwyätslwo, 
w zaleznoici od seenariusza, 
moze polegac 1 ra wybiciu wro- 
göw, zabiciu konkretnego prze- 
eiwnika, zdobyclu petraebnego 
artefaktu, zebrantu okresk>ne| 
sumypieniedzy. 

Co sl<j zmlenilo? Fo pferwsze, 
wprowadzono nowy b udy j]t;k dla 
biednvgo nekrotnonty, kröry nie 
mögl sobie wybudowac tatvemy 
w mleSde. leraz moze tarn po- 
wstac oltarz, a dzieki niernu 
rosnq zdolnofci nekromanty 
(prowadzonego przez majqrego 
otetz graeza) do przemkmy za- 
bitych wrogow w szkielety. Po 
drugie, stworzono mozliwosr: wy- 



te, woceanach i morzoch pojawi- 
ty sic| nowe istary - rusaUd oraz sy- 
reny. Po piqte, i chyfca najwaz- 
niejsze, istnieje mozliv/osc usto- 
wianja zapor, przez ktöre przepu- 
si:(^;u|edy[]ie losowo generowetne 
hasto. Aby odnolezi; hasio, nale- 
zy odwiedzic speqalny namiot. 
üodotiowym utrudnienipm jest 
fakt, zc zaröwTio zopory, jok i na- 
mioty sq w szeäciu kolorarb 1 rp. 
czerwony namiot podaje tylko 
htLslo do czer.vonej bramy. 

Opröcz wyzej w)'jTieri»n>'th 
zmiem tvvdrcy "wprcJvvQdzili rüwnitx 
kilkanasde now>'ch portreröw bo- 
hareröw, o takzekilkanofciE inlsre- 
sujqcydi urtefuktäw. Szczegölnie 
cLekawe sqtrz>'przedtnioty (hebu 
zbiojo i miccz Andurana) -zebro 
»ie przez jednego botiatera zamie- 
ninjq sir; wjeden artefakt - dodajq 
rakze muksymalne morale i szc7£- 
icie oraz wplsujq czar Town Portal 
do Kskjgi Czaröw. 

WPrlceof Loyolty dochodz. 20 



nowydi map oraz dwie dtugie 
kampanle i duqe mir.ikamponie 
skkidajqcc si^ z Irzeth, czterech 
scenariuszy. Niestety, nie wszysf- 
kle m apy miary prawo znaleic sicj 
na krqzku wykonarjym przez pro- 
fesjoncüiEtöw. Scenarlusz, ktdry 
da sir; ukcrtczyn" w tiqqu tygtxlnia 
czosu gry, moiemy uzna^ za po- 
ror.iony pomysl, bo takq mapkr; 
kazdy giacz Jest w stanie przygo- 
towoc samodzielnie w godzinif. 
Od autoröw ot^ekujerny czegps 
naprav.'dtj ekstra: przemyäQnego 
i sprawnjc ixcalizownncgo. W 
koneu New World Compijfing 
™ zawodoivych scenarzystöw 
(jroi belu-tesleröw, vnqc firma 
powirjic przygolowyivQC inopy 
bijqce im gtow? dzieki amatoräw. 
tu, s7.o.pr?,f> möu'iqc, nie od no.'vztj 
takiegowrcizeniaW 
niewielktm tylko 
stopniu wykorzysta- 
no tak cudowny po- 
mysl, jakim sq tzw. 
evertts - pozwalajq 

no srworz.enie z 
HoM&M 2 wreczgry 
przygodov.'pj! [ed- 
riok, Qby nje popodac w skraj- 
nost, lizeba przyznac, ze kampa- 
nle sqo v.1ele bardzie] Interüsujq- 
ce od tych z wersji podstawowej. 
1 duzo trudniejsze! Czasom nie- 
w)'konanie na czas pewnego m- 
dunia powoduje, ze przegrywn- 
my wojne, zanim no dobre jqroz- 
pocz^lismy. 

Price ofLoyoltyudnwodnir, ze 
ai.itorzy z New World Computing 
napruwd? polubilt sivojq gi^. 
I ba.rdzrj dobrze. Doskonale to ra- 
kuje trzeciei czeäci HoM&M, do 
ktörej bedzie przeciez mozna 
wprowadzic mnöstwo nowych 
opcjl, nieniszczqcotmosferypier- 
wowzoru. Na koniec osLrzegum 
tylko przed jednym: im apy przy- 
gotowane ?.a pomoeq nowego 
C'dytoret i ivykorzyslnjqce nowe 
opejp nie l^dq zgodne z wcrsjq 
podstawowq! 
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Dcwno, dawno temu welkte 
sukcesy odr.osiki serio. wyäcigöw 
Test Drive f irmy Arcolatle. Ostai 
nja gro z tej serii ukazala si? 
pud koniec lat 80. 

7 pewnym zdziwic-rsiem 
przyjqtem wlec pcjawienie 
sie pO takdtugicj przerwie ko- 
Icjruego produklu o znajomo 
hrzmiqcej nazwie. No doda- 
tek spodziewaiern sie osta- 
teczritgo zerwania z wytyczo- 
nymi sciezkomi i calkowitego 
szulensiwa jozdy po bezdrozach. 

Z tyrnl bezdrozami to pewna 
przesodc - trudno przcciez wyo- 
brazic sobic wysag bez wyzna- 
ezonej trasy. Zawodmkam pozo- 
slawicno jednak spotq swobodr; 
morcewrii. Aby ukoriczyr: wyScig, 
natezy sprtnif trzy warunki - 
wystartowac, dojecha^. do mety 
oroz zaliozyt' po drouze wszy stkie 
punkly kontrolr.e. Mozna tcgo 
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dokonat 1 w sposöb tradycyjny, 
trzymajqc sie wyznticzonegc 
tum. Mozno takze pobuwM sie w 
mategc odfcrywc^ i zjechac iiieco 
nn pobocze w poszukfwaniu od- 
powiednich skrötöw. Musze, 
przyznuc, ze oto „rjiellniowoäc" 
trosj reibt n-aprawd^ duze wra ze- 
nic. No pi-zyktnd taka sytuacjo: 
jedzieszsobiespckojnip po torze, 
przed Tobq zywego ducha. Spo- 
glqdasz na wskaink Zdjmowa- 
nego miejscQ. |ak to, jestes ostar- 
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Dystrytucja Opli 



ni? Dujeidiasz do zakretu. W 
tym memenrie z bocznej drözkt 
wypado tröjka Twotch przeciw 
niköw, zaciekle walczqr pierw- 
szc in iejsce. Peine zaskoczenie. 

Nie jest to jednok tak proste, 
jak rnegtaby sie wydawnc. Rzez- 
ba terenu, moie pozo kilkoma 
prawie pustyrinymitrasorni, jest 
dose urozmoieona i zawiera 
mnostwo pomniköw przyrody 
martwej oraz ozywiunej (o dzie 
fach specow od inzynterü drogo- 
wej nie wspomiraijqc) . Nolezy 
W^e uwazac, aby nie znalezc si£ 
w sytuaeji, w ktorej nie mozna 
wröcic no tor w eelu zaliczenio 
kolejrrego punktu kontrolnecjo. 

Tak rr.niej wiecej wyglqda 
istotu giy. Teroz pora na przed 
stawienie g!6wi:ych bohoteräw. 
Do dyspozyrji maniy cztery 
owoce brytyjsko-omerykariskie] 
myiü twöTcziy. Land Rover De- 
fender 90, Jeep Wrangkr, Che- 
vroletZ71oraz Hummer. Trudno 
o bardziej dooorowe lowarzy 
swo. Wyprobowae te zabowki 
inozno na 12 röznych tororh vi 
Irzech scenerin<"h: na witjskiej 
drorize, nu dalekiej i snieinej 
poinoeyoraz napust>'nniejqcym 
steple. 

PoszoleC mozna na trzy spo- 
soby. Pixede wszy- 
stkim, biorqcudzid 
w ktasycznym wy- | 
scigu. Wybieromy 



mark^ wozu, a no- 
stfpnje zmcgumy 
si§ z preecLwnikarnl 
w systemie putha 
rowym. 7.a zaj^cle j 
kolejnych miej.«- 1 
dostajemy odpo- 
vvjfdniqliczb^punktöw. Kluzaj- 
mie plerwsze miejsce w tobeii po 
szesciu rajdcch - wygrywa. W 
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trasie zocho\™jq sie poprawnie 
(nie sq to jokies sportowe zobo- 
weczW), prawidiov.'o oddar^n 
jest zwi^kszona bezwladnos^ ton 
zelastwo na kötkoch - po prze- 
siodre ze „zwyktych" wyScig6w 
trzeba Sir; przyzwyczuiC do nieco 
odmiennycli reakqi wozu. Pole- 
com kozdemu s^ukajqcemu no- 



nagrode otrzymuje dost?p do ko- 
lejtiüj serii rozgr/wek oraz do no- 
wego toru w opep treningowej. 
W oprji tej na poczqtku jost do- 
stfpnych tylko sreit tras. Fi^ed 
rozpoczedem kolejnych mi- 
strzostw zawsze wailo lom zoj- 
rzec i zopozntic si? 7. warunkami 
panujqcymi w nowej okolicy. 

Natomiast trzeri Tryb to ra]dy 
rozgrywme W Sröd samochod Aw 
tejsamej mtirki. Tutaj |uzi»ikt nie 
bedzie mögi siq tlurnaczyf z prze- 
granej argumentoejq, zc przt- 
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eiwnik miai w6z szybszy czy tez 
iotwiejszy w prowadzeniu. Na- 
grodq jest mozllwust stawienia 
tzolo trasie za kierownicq_ kilku 
bonusowych samochodöw. 

Siadajqc doTDOR mozno si? 
przekontic, na cz>-m polega ra- 
dosc jnzdy kilkutonowym koln- 
sem po riajaorsTych riroguch ca- 
tego Swiala. Chwüami naprow- 
dc mozna poczuC t? nias^ i moc 
szalejqcqpod maskq. rojazdy na 





"pggggV 



Peeetowa wersja Secja Rally 
dotarla <!.o Polski z opaznieniem. 
Dhigo czekalem na ten tytul, 
byia tu bowiem jnk clo tej pory 
najdoskonalsza (obok Vlrirta 
Flghtcr Remix) z gier uutomato- 
wö-satumowych, ktöre Sega 
przeniosla no PC. Apetyt na ten 
tytul zaostrzyto mi jeszcze poje- 
wienie si^ Screamera 2, gry 
podobuej, u tu wiecej - znakomi- 
dewykonanej. 
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Wszystko rozegrato sie jck w 
bajee - oczekiwanie optaölo sie 
sowicle. Sega Rally Champion- 
ship PC jest najdoskonalszq, jak 
dotqd, pecetowq zrf raiosciöwkq 
samochodowq. Czyjednakwarl» 



jqkupic zarniast Screamera 2? 

Zacznijmyodtego, zewSRsci- 
gamy sie jednym z dwöch sumu- 
chodöw (Toyotq 
Celkqbqdz Lanciq 
Deitq Integrale) w 
wersji z automa- 
tycznqb qdzrecznq 
skrzyntq bleg6w. 
Dodatkowo 
mamy 
rnozli- 
wos £ 
pelne- 
gokon- 
figuio- 
'.'■■ a n j a 
wozu w 
kwestii: hmrailcow, przclozeri, za- 
wieszenie itd. To wszystko rem za- 
sudniczy wplyw na to, jak jeMzl- 
my i bardzo zbltza nas do rzeezy- 
wistasci. 
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ta, ukryto trasa - jeziora. Kazda 
tiasa zaprojektowana jest wprost 
perfekcyjnie, lepiej niz w jokiej- 
korwiek iiinej grze. Z przyjemjio- 
sciq oglqda sie stojq.ee przy dm- 
dze hidzkie postacie, zwiei zqtka, 
kilujqce helikoptery. Polecam 
zwfaszcza obejrzer.ie powtörki 
wyscigu, prezentowanej w stylu 
relacji telewiTyjnej. 

Scigac sie mozemy treningu- 
WD z jednym rywalem hib tez w 
roistrzostwach „na dochedze- 
nie", gdzie staje przed nami 14 
przeciwnlktfw. Gra jest co prawda 
zrecznolciöwkq die objawia sie 
to gtö wn ie w tym, *e wypadnieeie 
z trasy powodujc fylko 
utrate predkos'ci. Jesli 
zoi chodzi o 
mechoniki 
pojazdu, to 




Choe powiedzmy sobie szczerze: 
co 2 samochody i 4 tury w SR, ta 
nie 7 wozowl 7 toröw w Screame- 
rze 2. Zwlaszcza ie wyda- 
ne przez Virgin dzieto tez 
[est rnikiem (choc, moim 
zdcuiiem, nie az lak!) 
wclqgalqce i udane. 

Zabawa zabawq, alc 
co z jakoäciq pecetowej 
konwersii? Otöz «data si^ 
bardzo dobrie. Na P133 ze 
sprzetowym dopnloniem grafiki 
3D gra dziola eoikiem spruwnie 
{choi kudj' jej do ptynnoJci pier- 
wowzorow z innych plutform). 
Röznk; jakosciov.y ch w g rafice za- 
obserwowoc nie spasöb. Co wai- 
nc, w qrze dost^pne sei optje sie- 
ciowe - Wflrto odnotowac, ze po 
raz pierwsz)' Sca,u PC postanowi- 
la uhonorowad (akos postadaezy 
blaszaköw i zrobila cos wiecej niz 
tylko prostq konwer^^. 

Rozpiywajqcsiewzatliwytach 
nad Seqa Rally ChcanpioRsWp PC 
nie wolno jednokzapornüwic o ce 
Die Ikj" gry (vynikajqcqzresztqnie 
z vrtny polskiego dystrybutora, a 
raezej ogolnej polityki cenowe] 
Segi). Trzdia teipaml^toc, h? po- 
jaztiy 1 tory sq tradi£ ubogic. 
I cho^ uwazam SR za mjlepszq 
■ najtadniej tvykonanqgre z Logo 
gatunku, to biorqc pod u wage P<>- 
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Dyslryttiqa- BobmajV/WireBe 



Wsponiniane pojazdy Srlgnjq 
slf na Jednej z 3 tras (wylfczain Je 
W kolejnosci rosnqcej trudnosci): 
na pustyni, w lesie i w görach. 
Dodatkowo dost^pna jest czwar- 



m« - 
SZyn« 
zacbcwuje 
si^ hordzo realtstycz- 
nie, w przeeiwien- 
stwie do Screamera 
2, gdzie - Jok stu- 
sznte zauwaäyf Je- 
den z polskirh riys- 
trybutoräw gier - 
„samochöd zacho- 
wuje sie raezej jak poduszko- 
m*c". Udany kontrolowany pe- 
il izg d aje uezueie jedy ne w swo im 
rodza]u. nieporöwnywalrie z 
wrazeniam i z i n nyeh gier. 

Z SR jest podobnie Jak z seriq 
Virtua Fighter. Juz od plerwszych 
sekund jakas magiczna sila przy- 
kuwa graeza do ekranu. Sita ta 
nie slabnie przez najblüsze rygo- 
dnie, gdy z wotna dochodzi si^do 
mistrzoslwu. Mtiwiqc f name): na- 
uezenie sie pokonywariia jedne- 
go toru ta zabawu nu dziesiqtki 
godzin. Wozolnieanalizujesz, jak 
wchodzic w poszczegölne zakret y 
i jukie mßisel<uiiriowe efekty uzy- 
skasz na finiszu. Gdy jeszcze 
skoiinpilowa^ to ze wspomnianq 
mozliwoädqtworzenia wlosnych 
■ustawien samocliodu, okaze sie, 
ze zabawy wyslarcza na dlugo. 




wyzsze kwestie tlo.Wowe poiecam 
wszystkim zakup Screamera 2 , 
ALEX 
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Sega PC 1BÖB 

PC CCLROM 
Rralika: SSM 
iL. 
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Wymugarrlß sprz^towo. P7S, 

16 MB RrtM,W»idQwafi5:zfileeflny 
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Nie takdawno Alex zachvvy- 
cal sie grq fhc Nced Für Speed. 
Kosmiczne samochody, ciekawe 
tory i nieuslanny wyseig z cza 
sem. Do rego oprawa graficzna 
wyznaczajqca nowq jokosc. 
Ogromr.y sukees te| gry spewo- 
dowal najpierw wydanie weisji 
Special Edition z dwiema dodal- 
kowymi trasami. Teraz nadeho- 
dzicze&DRUGA... 

Niestety, przetatnu brak, nie 
v tym pümiej. Gra jest bardzo 
dobra i zachowuje wszytfkie zu- 
lely poprzedmezki (vv tym gry- 
watnosd). Wszystko, co mozno 
byto poprawic, zostnto popia- 
wione. Lepszy System Menü, 
zmodyfikowiiny eng ine grafiez- 
ny (jednak bez specjclnyth bn 
jeröw), chyba nieco lepszy 
dzwiek i bardziej rozbudownny 
ttyb multiplayer. 1 tylko te cho 
lerne okienka, t ogromr.e wy- 
mugariiu sprzejowe... 

Twörcy pozwalajq nam teraz 
pe^lzic osmioma nowyml szrrfci- 
wymi „rakietami", z ktorymi 
nie, rn jezdzi, nie moze sie. zmie- 
rzyc. Poczynajqc od najszybsze- 
gr> nn Äwlecip samorhodu dopu- 
szezonego do noimalnego m- 
chu, czyli Mc Larena Fl, poprzez 
sfawne Fenori FSO, lsder? Com- 
mendatorc 112t, prototypowego 
Forda GT90, Itoldesign Cola, Ja- 
guora XJ220, mojego ulubione- 
go (w grze) Loluso GT1 uz pu 
Lotusa Lsprit VB, ktörego darze. 
Jiajwiykszu. syinpatiq. w rzcczy 
wistosci. Wgrze jest on, niestet y, 
ncjwolniejszy i przez to nieprzy- 
datny. 





Samochody rözniq. si? przy- 
czepnoseiq, prgdkosciq moksy- 
malrui 1 osiqganym pizysplesze- 
rjem - najszybszy Jest nrzywlscie 
McLaren Fl, nojlcpiej prgwadzi 
sie Latus GT1, a najwiekwy zryw 
mci Ferrari F50. Roz-budowa i-ic 
setup samochodu, mczna pozo- 
stac przy fabrycznych iistawie- 
niueh lub inmiejszyc/zwi^kszyc 



jest to tylko czes£tego, cooferuje 
Kully Championship, ole w po- 
röwnaniu z NFS - data zmiancL 
Stcdem zröznicowanych to- 
row (od owulu, po peine zokre.- 
töwz krötkimi prostymi) /apew- 
nia zabawe nu kidnycri kilka 
dni. A przy tym wazne sq umie- 
jeliiosti - Loiusem GT1 (moVs. 
313 km/h) moiria wygeat na 
kr^lej trosic z Feirari F50 <tnaks. 







docisk przednjego i tylnego spoj- 
lera oraz skr6ei£ lub wTdluzyc 
biegi (slrort/toll) . Co prawdci, 



325 km/h), mimo zc Ferrari 
zmcznie lepiej przyspiesza. Jo w 
lakim wyäcigu ustavvrtem biegi 
na „short" , amöj pr zeciwnik po- 
zostawi} Eabryczne („stock") . Lo- 
tus lepiej si^ prowudzi i ju lepiej 
jeehatem, choeiöz pierwszy zcz 
gralem w NFS 2. Wygraiem o kil 
koraSciesekund (vr^'kig na czte- 



Oprawa gry nie 
jesi przeiomowa. Gra 

Ifika taka jok w NFS, 
tylko Lepsza, diwiek 
taki jok w NFS. tylko 
tepszy, zoptymollzo- 
wany systern Menü i 
prostszy nlz w Rally 
Champiomhip sptup 
scanochudu. Wszystko 
gdzies Juz wldzieli- 
smy... Nie urnniejsza to oczywi- 
sdewartoscigry. 

Sprawq, ktora nurtuje mnie 
sjrzegölnie, sq wymoganio 
sprzetowe. Zapewne «äaze sig to 
z systemem, pod jakim tjra pra 
cuje (Windows 95). Otöz Pen- 
tium 133 nie wystaiczy do zaba- 
wy. Potrzebna jestdo tego co naj- 
mniej 2-megabajtowa kartn gia- 
firzno j dopalaniem 3U (lepie) 
miec 4 MB VRAM) 
lub silniejszy proce- 
k sei ze zwykiq kortq 
^j<! graficznq... 

Poiecam t? gr? 
wszystkim, ktörzy za 
chwycali si? jedynkq 
i tym, ktörzy w niq 
nie gtali, « przede 
wszystkim gTorzonl 
majqcym dostep do 
pot^znych kompute- 
röv.'...)ejjakosczobo- 
wiqzuje kazttego 
komputerowego kieiowce do pa- 
siadania je[ w swojej kolekqi. 
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Francusko 
firma Delphine 
Software ma w 
mohn sercu 
wy]qtkowo cie- 
pty zakqtek, q 
to zq stworze- 

nie niesrriiertelnego Another 
World, ktöicgo nie wuhiitbym 
si? nazwaC. na j lepszq grq kompu- 
terowq swiata {oczywiscie na 
prywalriej listie Alexa Uchari- 
skiego) . Niestety, Eric Chai - kie- 
rujqcy powslawanicm Jnnego 
Swiata - " - po tvydanhi tej gry 
opuscil towarzyszy i od kilku iat 
meezy si^ nad leyendurijym He- 
art od Darkness (to gra ma juz 
wieksze opoznieiiie nli Dungeon 
Keeper) . Ale i tak kotejne pro- 
dukrje Delphine - Hashback i 
Fade to Black - staricwily nie 
[adawydarzenia rynkowe. 

Tym razem, zaniiast waiiacji nu 
toi: KU szeiuku rozumiai lyclig jer ae ■- 



ktöry przebiega zupetaie inaezej i 
nn tnnyrri mnszynach. Mamy tu 
wifc niejako dwie gry w jednej. 

Na starcie do wybom sq dvm 
tory szosawe i dwa crosso we, a do 
kozdego z nich 8 motocykJi o rfiz- 
nych parametrach. Dodatkowo 
w grze ukryte sq koiejne 4 trasy, 
wis no.stepne 2 mozna znalezc w 
baemecie. 

Morn Rarer )est zreczno- 
sciöwkq, Gaz, hamulec, lewu, 
prawo... Do tego klawisz „Turbo/ 
stirnt", dzieki ktöretnu na szosie 
nusz mülor podrywa przednie 
kofo i jedzie diizo szybciej, zai w 
crossfc pozwaki vvykonywaCefek- 
tovmc akrobaeje podezas skoku. 
fcdnciknie mamy 
tu do czy- 
nie- 





lej gry na 

PQ - ba, poröwno- 

nie to wy padazdecydowariie na ko- 

rzyscMR. 

Meto Racer (zwracam uwage; 

jiu podobnq moniere, vv nazew- 

nietwie jak przy serii virtua) jest 
grq motoey- 
klowq, ktöra 
nie tyiko do- 
stareza emo- 
cji zwiqza- 
nychi z pedze- 
niem po sio- 
sie z prf dko- 
sciq penad 
300 km/h, ole 
pozwala tnk- 
ze wziqf; 

udzia! w wy- 
Idgu moto- 
crossowyin. 



tion-adventure, Delphine uroczylo 
nas vvysdgami motocyklowymi. 
Moto Racer sprawia, ze posiadocze 
pecetöw mcyqprzestac wstydziCsiij 
swoieh maszyn przed konsnlowta- 
mi. Tok jak jakil czas temu autorzy 

I MoloFiCtr 
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riia z 
gtq typu „taly czas gaz 
do deski". Program jest trudny i 
^vyinaga sporu uwaqi, zwlaszcza 
na poczutku, gdy przyzwyczajeni 
do wirtualnych sornochodow 
inoz erny äat wo zupom nieC, ze po- 
ilizg kontrolownny to nie tu. nie 
tu... Naszosieprutleinem jestod- 
powiednio wczesne poloienie 
inotoi u w zakiet, q zwlaszcza wy- 
koncink; dw6c:h nastepujqcych 
fii7 pn sobie skr^töw w przeciwjie 
strony. Wtrossie bardziej liezy sie 
sama tecrinika pokonania wirazu 

- tak, aby zanadto nie wy rieimo- 
wa6 

Cf) prawda, uderzenio w ban- 
d? zazwyczaj kodezy sie: tyJko 
utratq pr?dk«!c[, ale kiedy koizy- 
stamy zTurba (a C2asein i bez nie- 
go), sprawa robi si? powazniejsza 

- po wyporini^ciu z trasy odlolu 
jemy wroz z inotoiem w stronij 
zuchodzqregn stonra i rracimy 
sporo cennyclisekund, co wprak- 
tyce imiemozliwia walke o lepszq 
lokat?. 

SliIcccs Moto Racera opiera si? 
na jego wykonaniii. Wszystkle 
obiekty sq w pelni tröjwymiaro- 
wc; motory i moloeyklisei mojq 



mnöstwo detali. Ca tose po prostu 
sliczna - w dodatku w 32 tj-s. ko- 
luröw, co jednak ma te wade, ze 
riezb^dne jest posiadcinie 2-me- 
yobüjtu\","t.'j kurly grafitznej, A 
przy tym wszystkim - i tu zupeine 
zrjstoczenle - grufika jest bardzo 
szybka. Po wflqczeniu wszystkich 
detali Moto Kaccr dzialc ptynnie 
juz na P133 z Virge, co oznacza, 
ze wtaieiwie kaidy posladaczP90 
(j lepszych) znajdzie dla siebte 
odpowiedni tryh grafiki rewela- 
cja. Watto tez dedoe, ze zgadnie z 
obawiqzujqcymi trendomi gra 
wykorzystuje kait>' yrafiki 3D i 
rozszerzenie MMX. 

Moto Racer to znakoinita pro 
dakcja markowej firmy, dzielo 
drjpracowaneikompletr.e. Swiet 
nc grutka dla mflosruköw dw6ch 
ktvtek <do ktorycb si^ zoltcza>n), 
zvviaszcza ze produeonci yiei nig- 
dy nas lue rozpieszczali. Tym ra- 
zeiii wieszeie bedzieiny mogli sii^ 
^xiegrac". 

ALEX 
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do przewidzciiia 
konsekwenc]e... 

Na DX4/J33 da 
sie od biedy grut w 
niskiej rozdziekrzo- 
Sei, ale obraz ska 
cze. Pentium 133 z 
szybkti kartq gra- 



Po dlugich zapowsedziacrj 1 
kampanii rekicimowej wreszeie 
ukazal sie^ Cornanche 3. Przy- 
pornn?, ze pierwsza i druga 
czesc (w zasadäe byia to jedyn- 
ko de luxe) zapisaly sie. irwnle w 
historii gier komputerowych i 
na ich popukirrios« bazuje Co- 
monche 3. Poprzednie eze.5Ci 
gry korzystaly z unikal neue sy- 
stemu gratieznego Voxel Space, 
ktörege chyba oplsywat nie 
trzeba. Byly tu doiyc prosto sy- 
mulotorki i az proslto sie, aby 
nieoo podrasowac model lotu... 

Firma Nova Logic ziiow nas 
nie zawiodfa. Comcinohe 3 jest 
grq calkowicie nowci, powstntq 
cd podstaw. Na potrzeby grafiki 



nie tylko do wylaczenJa... Wszy- 
stko kulturalriie zdigitalizowrtiie 
(szumy na poziomie akeepto- 
walnyra). Niestety, w trakefe 
misji melodyiki nodal tvydoby- 
wajq sie; z zarzynanego FM-a, 
Komputer pokladowy gnria mi- 
tym damskim gJosem. Niczego 
wiecej nie potrzebn. Trzask 
dzialku i odgiosy pala walki na 
dobrym poziomie 

Gorqcci polecam Comfln- 
clie'n „trojke" wszystkim gra- 
czom, lubiqcym czasem pobujae 
w obiokach. Niesle ty, Pentium 
Turbo intercooler VtRYstrongty 
recommended, zu Co rtiusialem 
obnizyc orene ogölnq.. . 





opracowano nuwy eng ine. Vo- 
xel Space 2, w ktörym wreszeie 
ilikwidowano problem „pikse- 
lnwntosci". Switil wyglqdc; piek 
nie i wreszeie oglqdany z bliska 
nie rozlazi sie im wielkie kwa- 
draty Opröcz tego usunieto to- 



Garnarche 3 



porne bitmepowe obiekty, np. 
budynki, pnjnzdy, smigtowce - 
zustqyiiy je wektorowe wielo- 
setany, pokryte rewelucyinymi 
teksturaini. Grafice w najwyz- 
szej rozdzielczasci nie nie rnozria 
zarzueic" (est po prostu dosko- 
nuki, l'ociqga to za sobq latwe 



ficznq wystarcza do ptynnej gry 
w rozdzielczusci 320240 lub nie 
co mniej ptynnej w 400300, Do 
udzwignieeia najwyzszych raz 
dzielczoäci (640x400 i 640*480) 
polizcba zaiste poteznych pmee- 
soröw, selek ineauliercöw i lysi?- 
cy kilobajtöw pamlecl wkleo na 
dopulonejkaiciegraficznej. 

Oprawa dzwiekowa jest toka. 
jak w innych symulatorach. Po- 
prawionc podklady muzyczne - 
nareszeie sluzq do stuchania, a 






Nova lutji": 18SV 
Sprajlacyjna 
PC CD-ROM 
Grsflka: SS 1 !« 
Dzwiek: 67SS , 
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13S. 1B MB RAM, CD-ROM 2> 




STAR CONTROL 



Fi rmy Accalade 1 Warner Inte- 
ractive wydaty g re Stör Control 3, 
bedacq kontynuacjq znanych 1 
przed laty poptrtarnych gier Star 
Control IStar Control 2. Graznaj- 
I du je sie na dwöch piytkach: na 
pierwszej (est wiasciwa SC3, dru- 
ga natomiast zawiera prezenf, 
przygotowany przez produccn- 
töw - SCI i SC2. Dzlekl temu 
wszyscy mogqpoznaceaiqserre. 

Temotem pierwszej i drugiej 
C7^5rt sertalu jest wo I ka z rasqUr- 
Quan. Nicslety, Star Control zo- 
stot wydany w 1 99 1 r., a jego kon- 
tynuacja pojawita sie na rynku 
zaledwle rok pozniej. Nie da sie 



cjalny na ped) , a wmz z nirn moie 

pn ■ 

Mi 

dröwk?, skontaktowac si^ z wszy- 

stkimi rasami nalezqcyini do Ligi, 

rozpoczqc kolonlzac]?, uratowac 

naszqGalaktyke ... 



I 5 - 





Star Control 3 to grtt, ktörq 

trudno zaszufladkowaC, zawiera 

bowiem elementy trzech gotun- 

öw. Jej podstnwq jest przygo- 

döwka - podrozujemy. spotyka- 



ukryc, ze obie te gry stanowiq 
obecnie ekspnnaty muzealne, a 
nie cos, w co mozna by poyrac w 
roku 1997. 

Akeja Star Control 3 toczy sie 
w tym somym rejonie Kasmosu, 
co w aesriach poprzednich. Ur- 
Qu an ie zostcdi pokonani, zrezy- 
gnowali z podbrtjAw ornz pono- 
wania nad Galaktykqi doiqczyli 
do Ligi... Jednak, jak to zwykte 
bywa w grach komputerowych, 
znikajq stare problemy, a poja- 
wiaja si^ nowe. Zagroäone jest ist- 
nienie wszystkich ras Galaktyki, 
na dodatekkatakltzm unlemozli- 
wtt podröze miedzygwiezdne. Je- 
dynie statek, ktörym bedzlemy 



wqtkowa (mozna nie ukoriczyc 
niektörych wqtkow pobocznych, 
a tvykooad zadaniebedqce celem 
gry) i nieliniuwu {mozna vvyku- 
nywal zadania w röznej kolejno- 
Sd). 

Kolejny rodzaj to strzelanina, 
przypomtna nicco prehisto- 



€ « 



rycznqgre Asteroids. Przechvnik 
wybiera jeden statek z floty, my 
röwniez i rozpoczyna si£ walka w 
dwuwymiarowej przestrzeni. 
Cdy ktörys z oponentö w zos tanie 



«! tE(N möEe in ratmknm the c*p 



wadzimy nie konczqce sie dysku- 
sje, w ktörych konieczna jestprzy 
najrnnicjdobraznajomoscjezyka 
ungielskiego. Momy do rozwiq- 
zania wiele interesujqcych zaga- 
dck, w wiekszosci logicznych (to 
nie Jest domenq niektörych gier 
tego gatunku...), Gra jest wielo- 



iniszczony, na jego miejsce wy- 
bierany Jest nowy... Dia amoto- 
röw tego typu rozrywki przewi- 
dziano opej^ Hyper Malee 
komputer, kabel, modern lub 
siec) , w ktörej mozna tylko latac i 
strzelac, 

Wreszde trr.eci gatunek stra- 
legia. Niestety, la czescgry niezo- 



mlejsca na knlonle oraz rosy, 
ktöm raa jqzatozyc), wyznacze- 
nia konkretnego startku do walkiz 
wroglem t skuteeznego wylwzy- 
stania jego raoiliwosci (choc to 
juztaktyka). 

Opravve graficznq trudno 
oznai za wielkie oslqgnlede - 
ekrany (System, planeta.,.) sqra- 
czej standardowe. Cz&£ zreczno- 
sckiwa tez nie jest najlepsza - 
Kbytnio uproszezonn, a nicklöii; 
statki nie wyglqdajq dobrze w 
ibliieniu. Aiiimowune wstttwki i 
intro zastaty zrealizowane na po- 
zioinie znocznie nüs^ym od sre- 
dniej swiatowej. Za to nieüe wy- 
padli Obq' wystepujqcy w grze. 
Widof wyraznie, ze ktos sie nat ^ 
nimi napracowal . 

Podklad muzyczny znoäny. 

Efektydzwiefcoweprzecietne, na_ 
toraiastlektor wziqi nadgodziny i 
chyba musiat zrezygnowa^ z urlo- 
pu... 

Star Control to gra specynez- 
na, poniewaz staiwwt potqczenie 
trzech gatunköw. 1 trzeba przy- 
znac, ze jest to mieszanka udana, 
choc na pcwno nie kazdemu gra- 
czowi przypadnie do gustu. 
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STAR CONTROL 3 



Accalade/ Warner Irrteracbve 198 B 

strstegiczna 

PC CD-ROM 

G.atika; 63% 

Dzwnjk: 65« 



Wymasariia sprzfUWE. 4E<JUX?.-' 
6C. BMB RAM, CD-titUi' 2«, od 2 
de 56 MB na dysfcu twardyn\ DOS 
lub VVfndows S5. SVGA, mysz 
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Firmy SS! i Mmdscape zdecy- 
dowuty sie wydac zcstaw cztersrh 
prytek pod nnzwqThe Complete 
Greal Naval Battles: The Find 
Fury. Znalozta si§ na nkh ccila se 
ria Great Noval Botttes - 
orygi mim wers j a GNBI : 
North Atlantic 1939-43 
(wzbogacona dodafko- 
wu przez 3 Expansion Di- 
sks: Scenorio Bmldcr, Su 
per Ships of the Atlantic i 
Amerika in the Atlantic) ; 
GNBII: Guadalcanal 

■vi jn.% »#>. n 






SSI/MiraJsüape 1S9G 
Symulaeyjna 
PC CD-ROM 



Ogotem: 51% 



Wymiagania sprzetowei;iB6DV 
33. S MB RAM. DOS, 95 WB na dys- 
ku twartyn (de aKUfacji wszyatfaeti 
ez«eei), CD-ROM SVGA.mysz 



1942-43; 
GNB III: 

Fury In 
the Pari 
fic 1941- 
44; GN 
B1V; Euming Steel 1939-42 oraz 
dndatkowy, przygotowany spe- 
cjalnie dla tej edycjl zestaw scena- 
riuszy - GNBV: Demise of the 
Dreadnaughts 1914-18. 

Gry zseriiGreat Noval Bottles 
zajmujq_ sie lematykq wojen mar- 
skich. Ich twörey szcwoölnym za- 
ititeresöwantem darza_ 11 wojn§ 
fwiatowq. Jednakdo „wersjl osla- 
teeznef gry {podobr.o nie heda 
juz wracaf do tego tematu, penie- 
waz „powiedzieli" wszystko, CO tyl- 
komoznabylo „powiedziec") zde- 
cydowali sie^ wlqczyc takze wydu- 
rzenia z I wojriy. W ten sposöb po- 
wstajo GNBV. Seria GNB nie oqru- 
nieza siv wylacznie do dzialari 
oknjtäw ndwodrrych i podwod 
nych - w walkach bierze udzial 
takze lotnictwo morskie. To 
wszechsrron rost Jest niew qtpli vvte 
naj wjekszqzaletq serii . 

aprora stxindaruowajo zesta 
wu scenariuszy kazda cz|£d GNB 




mo edytarmisji, aod GNBI1I poja 
wla Sit; takze generator losowych 
scenariuszy. Pmktycznie ntoArin 
wi^c grac w nieskoriezonosc.. . 

Sterowanie nie nafczy do raj- 
prostszych. Pokumentatju yry 
{wpnwadzenie historyczne, rn- 
strukq'a cbsiugi, sylwe-tki oraz 
deine ckretö w i samoiotä w uezest- 
niczqpychw walkach) znajdujesie 
na plyfkach w formacie Adobe 
AerubatRendera (.pdf) orazwpo- 
staci plik6wiekstowych. 



Fontewoz same wereje instala- 
tyjne nie zajmuja &¥*■ w^le miej- 
sca na plytkach (oslateeznie moz- 
c:a je byio zmiftfcic na iednej), fir- 
my SSL/Mmdscape uraezyly ras 
demonstratio mi swoieh ri(jw r szych 
produilöw - Fantasy General Sl- 
lent llunter, Wargame Construc- 
tion Sei Ill:Age of Rifles oraz \Var 
Wind. I'onadto na pici wszej ptytce 
ziiujduje sie «staw 141 tinimaeji w 
formacie .fll (sqbeznadziejne - ni- 
skarozdzielc/nsr, kiepskajukasc...) 
oraz 13'J urufik .üf (calkiem intere- 
sujqce, choc mozna je lei obcjizei 
zmniejszom; w plikoch dokumen- 
taq'i) . ktorych tematykq jest histo 
riallwojnyswiatawej. 

Pewnym atutein zestawn sq 
njewielkie wymagania sptz^towe 
oraz stosunkowo niska cena. 

The Complete Greal Naval 
BattleKTtic Final Furytopropozy- 
cja wykicznle dla mariiakolriydi 
zwolüiniköw gotunku lub... dla 
kolekcjoneröw. 

(atjkshdum 

Graal Naval Bailia«: The Fhial Farr_ _ 

Dystrjfcuciar Optimia Bia 




Skladonki kilku gier danej 
firmy sqostatnio w modzie. Co 
chwila ta czy Inno ftrma wpro- 
wadza no rynek zhiör swoieh 
siarych przebujöw. Tym razem 
robi to SSI. W oczekiwanln no 
zapowiadant Forgotten Realms 
Archives mozemy sie wiec poba- 
wif: skladankq pod tytutem The 
.SSI Compilatlon, w sklad ktörej 
wchodzi pi<;e gier {3 strategiez- 
neoraz2RPG). 

Great Naval Battles IV - 
czwarta czesc populamej serii 
strategii morsklch, rozgtywajq,- 
cych si^ w czasie II wojny ^wia- 
towej. Ze wzgledu na bardzo 
duzy (olbo i jeszcze wiekszy) 
stopiei'i skomplikowanio. pole- 



cilbym gr^ gtöwnfe fanatykom 
gatunku. Oprawa graficzna po- 
Eostala prawie niezmienionu w 
5losuliku do cz^sci poprzednich, 
czyli nie m& zadnyth fujerwer 
k<3w, alezato lotwosif zoriento- 
wat, co sie dzleje, Gra chodzi 
tylko pod Windows 95, ktörym 
to taktem SSI pröbiije prawdo- 
podobnie zatuszowac nieklöie 
brakl serii. 

AUied General - tej gry chy- 
ba nikomu przedstawiaf nie 
trzeba. Drugi z serii „genero- 
löw" (po Panzer General) po- 
zwal« graczowi wcielir' si^ w do- 
wöde^ sil alianckich na kiiku te- 
atrach dzialari wojennych w 
r.7asie II WOjny swiatowej. Dzi^- 
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Rozjuiszczeni obocnosciq wie 
In tyiulöw na lynku, nie wszyscy 
nasl CTyTelniry pnmietajq, ze 
byty takie czasy (okres wczcsno- 
piracki), kiedy 90% zachcdnlch 
wydawcöw nie miulo swych rc 
prezentantow w Polsce, a zoferty 
pozostniych rß%pojtiwiaisie na 
naszymrynkusiedriioco lOtytui. 
Te zapöznienta cywilizacyjTie wy- 
dojq si? nie do odrobicriio. Jcd- 
nak od czcisu do czasu ukazu je sie 
jakiS zestnw pozwalnjqry wröric 
do starych, dobrych, ale w Polsce 
nie widzianych (w ofirjalnym 
obiegu) gier. 

Najnowszym takim produk- 
tem jest z pewnostiq Definitive 
Wargaine CoLlection 2 - zestaw 
1 2 gier straregicznyrh, 7 ktoiyrh 
ponad potowo to premiery! W 
pierwszym rzedzie nalezy wy mie- 
ni£ produkty Koei Software, zna- 
nego pruducctila gier straiegicz- 



nych: Genghis Khan II (podbofe 
morigolskii.' WXII IXII1 wicku; za- 
vviera ukryty scenariusz) , Ro- 
mance of the Three Kinodoms 
III (Chinynuprzelomie 21/111 wie- 
ku n.e. u schytku ponowonia 
PöiniejszeJ Dynast» tiani na po- 
czqtku okresu Trzech Krölestw) i 
Operation Europe: Path to Vlc- 
tory (zestnw 5 bitew, ktare roze- 
grary sie w Europie i Afryce Pin. 
podcztis II wujny s wiatowej) 

N ie mniej ciekawe sq gry fi rmy 
Atomic Software - pierwszo cie.se 



serii V for 
Y r ictory : 
Utah Be- 
och (Iqdo- 
wanie w 
Normandii 
wl944r.), 
HighCom- 
mand <il 
wo) na 
swiatowa 
w Europie 
wskalimo- 
kro) oraz 
wydana 
juz przez 
iPS CGV for Victory: Market Gar- 
den (pröbauchwycenia przepraw 
na kanatach I Iolondii w 1944 r.) , 
Najmniej etektawna w tym to- 
warzystwie (grafika CGA), aleza 
to jedna z bardziej razbudowa- 
nych, gra HQCommand pozv/a- 
]ci rozegrac obie historyczne woj- 



sie bnwif takze gospodarkq i dy 
ploinacjq, 

Lista tytulöw nie bytaby pel- 
na, gdybym pomiiiql premiero- 
weClashofSteel (II wojna Swio- 
town w Europie) i Wargame 
Construttion Set IL Tanks oraz 
doskonate gry sprzedawane 
wczesniej w noszym kraju - Pan- 
zer General, Steel Fanthers I 
Ilarpoon II (ten ostatni wraz z 
dwomo dodatkawymi scenariu- 
szami bitew: West Pack i Cold 
Wbr) 

Na nastepny taki kqsek rnifo- 
sriicy strategii dlugo bedqmusie 
liezekac. Jedyna wada - gry majq 
wygörowane ■wymoganln (Ope- 
ration Eurupe - 629 lys, bajtdw 
pamieci podstawowej). Skonfi- 
guiowanie wymagalo troch? 
praey, ale nie zmienia to faktu, ze 
wojenny zestaw SSI jestswietny. 
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ny ^vvlntowe i bipotetycznq 111. 
Kie ogranicza sie przy tym do 
dziaiali militnmych, ale pozwala 

Oofinitjve Wajgarne CDHoctlan 2 




Wyrtiagnnia SfBZtpOWe 366 Cx/ 

S3. 4 MB R«M(2MB EMS, SSC kB 
bin» moujl, CD-ROM 
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trytznq w wysokie| rozdzielczo- 
sci i jest dose tadnie wykor.ana. 
Saina rozgrywku przypomina 
takie tytuty, jak Ultima rzy Mn- 
gic Condle. Fabula jest rowniel 
talkiern tiekuwa - Aden to dose 
nietypowy iwiat. Natomiast 
lhunderscape wykor.any Jest 
na wzör Ultimy Underworld 
(First Person Perspective), <x 
charakteryzuje sif niekorvwen- 
q'onalnym i, szczerze rn6v»1qc, 



ki stosnnkowo proste| obshjd^c 
gry z tej serii szybko zyskaly 
aprobate szerokiej rzeszy 
odbiorcöw. ]o dobro pozycj« 
dla poczqtkujqcych strategöw. 

Tita £51 Cnmpilaiicn 

Dysirybucja. OpIwriLft Bi& 



Entoinorph oroz Thundeir- 
scape - dwie gry z gatunku 
RPG, ktörych akcja toczy si^ w, 
stworzonyra specjalnie na ich 
potrzeby, swiecie Aden. Pierw- 
sza z nfch (jednocze^nie pierw- 
sza, rozgrywano wAdenie) cha- 
rakteryzuje si^ grafikq izome- 




srednio wygodnym systemem 
sterowania. 

Steel Panthers - zdecydowa- 
nie najsmakowitszy kasek w ca- 
tej skladance. jest to wspaniaja 
gm Strategie ma umozliwiajqca 
ruzcjjrywanie klutztnvyeh bitew 
II wojny swiatowej na swöj wla- 
sny sposöb. Obszerriy opis gry 
mozecie znaleäc w Gamblerze 
3/96, ograniczf si^ wiec do 
stwierdzenia, ze obeenie Steel 
Panthers jest mojq ulubionqgrq 
strategicznq (wojennq) ze 
wzgledu riar olbrzymiq dokiad- 
nosc historycznq tatwost obslu- 
gi oraz ogromne mozliwosci, ja- 
kie dnje grnczowi. 

W sumie wiec SSI Coinpilu- 
tion jest bardzo porzqdnq sklo- 
denkq. 7.a cene^ jednej gry do- 
stajemy pl^c. Nie sqnajnowsze, 
ole kazda co najmniej dobra. 

FROHES 



H 




W dniach 23-25 maja br., w hau warszawskiego 
Torwaru odbyty sie IV Targl Gier Komputerowych 
- Gambleriada. W poprzednim nu merze przedsta- 
wilismy obraz Gambleriady, opisany na goraco 
tuz po targach (zywy, ale przez to moze troche 
nieuporzadkowany). Teraz pora na materlal prze- 
trawiony, obejmujacy dogtebnle wszystkle aspek- 
ty rozleglego tematu, dajacy pojecie o tym, co 
nie zawsze dostrzegll zwledzajacy, a co zastugl- 
walo na uwage. Tradycyjnie przygotowalismy 
miniencyklopedie, by kazdy mögi szybko znalezc 
interesuja.ee go haslo. 



American Computer & Games - go- 

scie, przybyli na targi z zamlarem zrobie- 
nia zakupow, od razu zauwazali nowq 
cernj konsoli Nintendo 64 - 746 zl. Pozo- 
slal i z wracali u wage na 5 stanowisk z Nin- 
tendo 64, na ktörych meina byto sprobo- 
wac Sit w grach, legalnie sprzedawanych 
w Polsce. Choc wszystkle stanowiska byly 
obkjzone, najwiecej emoeji budzily chyba 
gry: Wave Racer, Turok: The Dinosaur 
Hunter oraz Shadows of the Empire. Obok 
N64 staiy stanowiska z Game Boyami. Po 
przetestowaniu najncwszych gier (m.in. 
Castlemania 2, Nemesis, Tocahontas, 
Smurfs) mozna je bylo zakupK po okazyj- 
nych cenach tub zdetyriu waesie na kupno 
samej konsoli (wybmc jednq z S wersji ko- 
lorystycznych albo wersje turystycznq: 
energooszczednq, mnlejszq, ale majqcq 
wiekszy wyswietlacz z aktywnq matrycq) . 

Amign Show 2 - gtowny powöd przy- 
bycia na Gambleriady kilku tysiecy Ami- 
gowcöw. Chociaz do korica nie byto wia- 
domo, ile firm pokaze si? na Amlga Show 
2, nie zawiedli ani wystawcy, onl zwiedza- 
jqcy. Glöwnq atrukcjq AS2 byto przybycie 
szefa Amiga International. 

Animulec/SoftStudio - mozna byto 
obejrzec" Amige w roll sprzetu do dziulul- 
noicitelewizyjnej, Wyswietlanebytym.in. 
prace stworzone nc Amigach z digitizeretn 
wideo i filrny animo weine. Poza tym moz- 
na bylo podziwiac chodzqcy jak burza 
stynny emulator Macintosha - ShapeSi i f - 
ter. 

Arena - kilkadziesiqt, wzg!?dnie kilka- 
set osob mogf o tu spokojnie usiqsc t, odpo- 
czywajqc po trudach zwiedzania targ6w, 
poobserwowac zmagania zawodnikow 
walczqcych o miejsca \v5 turnieiach orga- 
nizowanych przez redakcje Gamblera Nie 
wiedzieli przy tym, ze za kulisami trwala 
kolejna, od czasu pojedynku Deep 
Blue-Kasparow, wojnakrzem kontra biah 
ko. Sprzet generalnie sie znarowit, totez 
doprowadzenie go do stanu uzywalnosci 



kosztowalo organizutorriw tumieju 
mnostwo czasu i zdrowia (patrz takze ha- 
slo: Turnieje). 

Avax - na stoisku zdobnyrn w manier- 
kl, bagnely i atrapy granatöw prezento- 
wana byla muttimedialna encyklopedia 
„H wojna swiatowa 1939 1941. Niemiec- 
kle zwyciestwa" (premiera na targach). 
Rekkrmujqcy ten 
produkt „zolnierze 
Wehimachtu" byli 
5prawcami najwiek- 
szego zamieszania 
no targach. Wezwa- 
no policj?, ktöra wy- 
legitymowala „nazi- 
stöw" i„. pozwolila 
im dalej uprawiac 
„faszystowskq pro- 
pagande". W tej sy- 
tuaqi sprzedawany 
przez firme Avax 
progrom do naukije- 
zyk« angielskiego 
„Talk to me" prze- 
szcdlbezecha, 

CD Projekt - na 
jamnikowatym stoi- 
sku (najdluzsze stoisko targöw) finna tra- 
dycyjnie urzqdzila strefe niskich cen. Gry 
caHdem dobre, choc nienowe, kujjowalo 
sienawetza 40 zl (m.in. Descent, wipEout, 
Titan's Legacy). Tonie] niz zwykle mozna 
bylo kupid takze „Encj'klopedi^ PWN" i 
„Stownik Jezyka Polskiego PWN". Byty tez 
absolutne nowoSci: polska wersja gry Ace 
Ventura, Eiot, The City of the Lost Children 
i Formula 1 o hjperwymaguniach sprzeto- 
wych. Na t>'lach stoiska chetni testowali 
MDK i Ecstatica 11 (wersje polskie) oraz 
Redneck Rampage, ktöra nie miala jeszcze 
oficjalnej premiery wnaszym kraju. 

Coctail organlzowany przez agenq? 
Greit wsobote24.05. o 1830- mozna stre- 
i^clc nast^pu jqco; riuzo marych S2as;i>*6w, 
molo malych kanapek i merze (a moze i 



wiecej) piwa. Program byt bogaty: facho- 
we i towarzyskie rozmowy przedstawicieli 
prasy z dystrybutorami, uezczente tortein 
15-Iecia isinienia lodzkicj firmy MATT 
oraz rozdanie nagröd Gambleriady przy- 
znanych przez wysokie jury (patrz: Kapi- 
tufa Gambleriady). Ze zrödel zbüzonych 
do dobrzepomformowanych dowisd/IeJi- 
£my si^, ze t y.^6 gosci, gfownie dystrybu- 
toröw, przedluzyta spotkanie do wcze- 
snych godzin rannych dnia nastepnego. _ 

Computer Graphics Studio - na stoi- 
sku sprzedawano wszystkie tytuly znajdu- 
jqce sie wofertie wydawnictwa, wlacznie 
z PlayStation Magazine. Zwiedzajqty do- 
brze si^ bawili, grajqc na konsoli PSX 
podlqczonej do duzego monitorcu Nie to 
Jednak byto gwOEdziem proaramu. tmo- 
cje si^gn^ly zeriit u w ostotnim dniu Gam- 
bleriady, tuz przed zamknieciem - w kie- 
runku zwiedzajqcych poleciary pisma nie 
sprzedane podezas targöw. Momentalnie 
kiludziesiecioosobowa grupa mtodziezy 
stala sie zdysc>plinowanqsforqpsöw my- 
Sllwskich tropiqcych kazdy egzemplarz \KL 
Gamera CD po polsku, spadajqcy z nieba 
na posadzk^ Torwaru. 

Elbox/Toms/TSS - firmy TSS i Toms 
inialy w swojej ofercle State propozycje 
oprogramowania i sprzetu do Amigi. 
Gvwazdq stoiska byla nowa wieza do Ami- 
gi L7BOX. Sqdzqc z zainteresowania, ja- 
kimsif cieszyta, b^dziespory m konkuren- 




tem dlo produktu firmy Micronik. Co 
prawda, cena nie jest rewelacyjna, ale i 
lak wiele osöb sjiedzilo sporo czasu, ob- 
chodzqc gablet? z E/BOX-em dokola i „te- 
stujqc" wzrokiem kazdy szczegöl. 

Escape - patron telewiz>'jny Gamble- 
riady, dzleW firmie Deith Leisuresprowa- 
dzil aulomaty Dacd er Alive oraz The Ho- 
use of the Deari, ktore mialy polskq Pre- 
mier? na Gamblerladzie. Aby zagrac, 
nalezalo kupid fiimowqkoszulk? Escape z 
grajqcq wannq (napis na niej gtosil wan- 
na play?) - szly jak woda. Przez stoisko 
pi7.ewij(jty sie wszystkie postaäe uezestni- 
czqce w tworzeniu programu (byla nawel 
Oliwku) irozdawal>'autografy. 

Eureka - naj wieksza polska firma ami- 
gowa prezentowala stalq ofert^, ale po 
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niesamowirie nisklih cenach. Poza cza- 
peczkami i koszulkami z lcgo Amiga, w 
ktöre po pewnyni tzasie byla pizystrojotia 
znciczna czesc publitznosci, Eureka sprze- 
dawala tanio karty graficzne CyberVi- 
sion64/3D do Amigi, tudziez oprogramo- 
wanie wszelkiej masci. 

F/X - dwie otrnkcje przyciqgaly zwie- 
dzajqcych do tegc stoiska: 32-calowy tele- 
wizor Sony (do ktörego podlqczono dwie 
röwnoczesnie pracujqcc konsole: PSX i 
N64) oraz Motor Rai:er (mozna byto po- 
grac na komputerze Pentium 200 MMX z 
kartq3D Monster). 

Gambler - zrywajqc roz na zawsze ze 
sztainpq bialosdennych stoisk, wystawili- 
smy zamek z basztq wysokq na 4 metry. 
Oagi na blankachriic wywiesüismy, bo nikt 
z 1 edakcji nie jest az tak glupi, ? el >y wspi noO 
si^ po tekturowym mutze jednok naivst 
bez fiaai zamek przezywd nieustanne 
oblezenie zwledzajqcych. (edni chcieli po 
grac w Heroes of Might & Magic 11 lub Ral 
ry Championship, inni - sprötiinvac swych 



Sil na konsolach Nintendo 64, PSX czy Sa- 
turn. O, ktrirych los ciezko doswiadczyl - 
nie byli w stanie dopchac sie do pada czy 
klawiatury, mogli kupic jedno z pism Wy- 
dawnit twa tu] jus (w tym GamblerQ 6/97 
na 3 dni przcd premierq w kiosknch), na- 
rleszyi: oko ekspozycjq turniejowych na- 
gröd lub zawalczyc w konkursoch organi 
zowaiiycli przez redakcje oraz f iimy Ultra- 
Medio i Avox. W pierwszym konkursie na 
lezato prawidlowo 
odpowiertaec na 5 
podchwytliwych 
pylori dotyczqcych 
Gamblera. Kupony 
konkursowe gro- 
madziliSmy przez 3 
dni targcw. Na zwy- 
ciezcow czekato kil- 
konascie wspania- 
iych rozszerzeri 
multi media inych 
(min. CD-ROM 
16 *, tiiner TV, karta 



radiow«, wysokiej jokosci glosniki), ufun- 
dowanych przez firme, UltraMedia, specja- 
lizujqcq sie w rozlmriowie komputerciw i 
czynlenlu z nirii tnoszyn w petni rnultime- 
dialnych. W diugim konkursie, historycz- 
nym, byto tylko jeclno pytrmie dotyczqce II 
wojny swiatowej. Wsröd osöb, ktöre poda- 
ly prawidlowqcdpowiedz, rozlosowano 10 
encyklopedii „II wojna Swiatowa", ufundo- 
wanych przez ich producenta i wydciwce, 
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Wer<%kt Kapituly Gambleriady (pizy- 
jajtops?^ £ra yayraniczna - Dtablc 
polslta - Köil arsis, v.yd^rzemie - Dungeon 
Keeper) wzbudzil wbranäy spnro (contrower- 
^ji. I bardzo dcftst7.i\ lo Zfidt&y, ie. rzecz jesi 
KHäna i znüciftca. Nie zamierzain tu polemi- 
zowad z gloMinii. ktär* podwaiaiq stusznosc 
decyzji n.i ptoszczymie nierytoryczriej, po 
wiEim tyle: jeSli nawet nie zgadzalbyrn sie z 
jakims werdyktem, to fakt, ie priütjlüüowaii 
go iacy znawcy gier, fak Emil Lesczyfiski cw 
Piotr ..Micz* Mafikmvski {vfthz z innymi zte 
koi rfityi- ii cztordsami K^pituly) zupelnle by 
rmiie u^pokofi. 

Jeslilrtoszarau- 
tci. ze czlonkowie 
Kapitjly nie mafe 
sie rta tjTscii, tojego 
sprawa-Mezarrie- 
rzam natomiasi po 
zosfcavnc bez komen- 
tarza poiawiaiacvch 
sif(naszcz^ h 
tzadko) gtosow, z e 
tan i öw cziocek Ka 
pltuly | ilbliskoza- 
przyjazn jony ?, tak^ 

badz aw*i firrrlc^ ze 

tabgdf innarepre- 
zontowana \u Kapi 
tule rsdiikcja ..siedz) 
w kieszeni" takiego 
badi ini letjo Jydry- 
butora. Panoiuie! 
Teknicwolno'.Tc 
absurdalne po- 




möuneraa ».ysiawRj)^ z!< .wiodeciwo przede 
wszyslk;m glosz^tiin je t«oboni, rzucaja. jed- 
nak cieri na cat^ br.^i'L7.i;'. C!k:- ,^;'t ^ilnk' przt 
padamzd iifekiürinilikonküver.tami Gam- 
blera, ale nigdy nie puü'azylby m >i^ ( ibrzucac 
icli taki» rii kaiumrüarra - n« Jjy: itli uzannj^ 
za profesionalizm i dokonatüa. 
Qmt co ms mxpaß tym nurem. fa$ iwgcef 
mzex-iannpnyszhx a tym, co iixpouszech- 
niafe rüeprawfe wiqcej 'goehoA-i nsehiste/ 

Alex Uchanski 

Przewodniczqcy Kapituty 
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firm? Avox. W czasie targöw wspölpm- 
cownicy Gamblera byli zasypywanl pyta- 
niami natury merylorycznej, towarzyskiej 
orazosobiste], przyjmowanymi z godncrfciq 
i spokojem. Na nicktöre z pytafl oripowie- 
dzi (i to w miar^logiczne) padaty naiych- 
miost, co nalezy uznac za oqromny sukccs 
Vk"ziqwszy pod uwag? przyzwyc^ajenie re- 
doklorow do mlesiecznego cj'klu powsta- 
wania pisma. 

Greit Eider & Tascher - kampetentna i 
rzeczowa informocja, co i gdzie mozna 
bylo zobaczyc, a jesli nie, to dlaczego. 

11^ LG-L.E.M.-Mirage Vobis - naj- 
wieksze i naflepsze sloisko targöw, urzq- 
dy.cne w srj'lu ogrödka jordanowskiego, 
mcmentami przcdiodzqcego w raiic:ho. 
Na kilku wystawionych komputsrach 
mozna byto przetestovmc produkty, ktöre 
dopieromiarywejÄcdosprzedozy. ItakIPS 
CG vvj'stawil wersje beta Dungeon Keepe- 
ra po polsku, Moto Racei' i Ontlaw.s. Fi rmo 
Mirage (patrz tez hoslo: Union lnteracti- 
ve/Mirage Software) przcdstawila Power 
Fl, bijatyk? Soul Hunt oru/ dlugo oczeki- 
wanqgre. FPP zat>tutowanq Blood. L.E.M. 
(patrz; Konferenqe Gambleriady), nowa 
firrno na jwlskim rynku, prezentowatapil- 
ke noznq Kick Off '97 oraz Strategie Impe- 
rium Galactica. Poniev/az wszystkie gry 
byh/ testnwane na komputerach Ermy Vo- 
bis, wiec byl to nie]ako czwarty, nieco 
ukryty gosptKlarz stoiska 

Kazdy zwiedzajqcy mögl nabyc gry po 
specjalnych, nizszych, targowych cenach. 
Z najnowszych tytulöw IPS CG w> j stawila 
Need for Speed U, Darklight Conflict, The- 
me Hospital i KKND. Mirage sprzedawala 
Time Warriors, Sidelines oraz A.D. Cop, 
zas L.E.M przygotowala m.in. Amok, Ral- 




Iy Championship X-Mi]es (dodatkowe 10 
toröw) i Scorchera. Poniewaz na rozle- 
giyrn stoisku swobodnie miescili sie; kupu- 
jqcy, grajqcy i nodal zostawato troclic 
miejsca, wykorzystano je, organizujqc 
konkursy dia dzieci (truin. konkurs rysun- 
kowy) - co pasowato do sceneril ogrtklku 
jordanowskiego- 

Kupituta Gambleriady - cialo zlo räne 
z dziennikarzy, ut worzone w celu wybra- 
nki nGjlepszych gier Gambleriady: pol- 
skiej, zagranicznej araz wydarzenia tar- 
göw (patrz: Nagrody Gambleriady). 
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Konferencje - spotkariia, na ktörych 
ttik niewielu möwäo tak wiefe (szczegöry: 
Konferencje Gambleriady) . 

MAG - oprocz podrecznikßw do syste- 
möw fabularnydi (rn.in. zrodzony w 
belach System z czasöw Polski s/Jacheckiej 
- „Dzlkfe pa la") mozna tarn bylo zobaczyd. 
kunsztownie wymalowanefigurki do Wor- 
hammcra, a takze zakupic" zesta wy do naj - 
popularntejszychgierkarcianych- Od cza- 
su do czasu odbywata si^ prezentaqa kart 
w postaci rozgrywkl (ja widziaiem Dark 
Eden). 

MarkSoft - firma nie zdqzyla z wyda- 
niem nowych produktöw na Gambleria- 
dc, zwiedzajqcy musieli siij wiec zadowo- 
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11t reklamnwkurni HeliCops, Acceleratcra, 
Eottles cf Alexander the Great i Capitali 
smu+. W sprzedozy oferowano wszystkie 
dotychcza,s wydone tytuly po promocyi- 
nych cenach, Podobno cieszyly si^ riu/ym 
zamreresowonLem klienlöw, 

Master - firma nie prezenlowala no- 
wych lylutöw (cczekiwatci wlasnie Mega- 
Pockü 7, ktöry mo kosztowaC" 180 zl) , ofe- 
rowalaMegapack6iAdmiralSeoBattles. 
Miala Jednak przyäqgajqce rnlodziezko- 
szulki z nadrukami z gier Duke Nuketn 
3D, Admira! Sea Battles orazMegapack6. 
Matt - prezentaqa sporego wyboru ka 
bli 1 padöw przeznaczonych do kompute- 
röw PC, Amlgo oraz konscl 8- i 16-bito 
wych. Nowosciq byry pody z prztjqÜQmJ 
(to diwigienki do regulacji kierunku; bra- 
wa za nozwe!). Z racji 15 urodzin, Matt 
oplywal we wsEelakie gadzety reklcmowe, 
co zostalo dostrzezoneprzez wszystkobior 
c6w (palrzhaslo: Wszystkobiorcy) . 

Micronik ncjbardziej obleganaspc^ 
Sröd firm amigowych, ze wzgledu na wy- 
Stawienie Amig z procesorami PowerPC. 
Co prawda, oprogramowanta, ktöre dzio- 
taio na tych kartach, bylo - delikatnie 
möwiqc - male, ale 1 tak wszystkim Ami- 
gowcom serca zaezynaiy bi<f szybciej. 
Odbyla sie, tez prezen taeja: pcröwrianie 
mexy PPC i najszybsrego ze sranriurdo- 
wych amigowych procesoröw, MCC8060, 
pr/.y liezeniu fraktalowych obiektöw. Gdy 
PowerPC juz wykonat prac?, na ekronie 
Amigi z procesorem 060 j eszcze przez dluz- 
szy cza5 mozna bylo „podziwlaf" napis 
„Computing''. 

Microsoft sp. z co. - tturny oblcgaly 
spetyficzne kratownice stoiska, choc nie 
pokazano zadnych nowych gier, fednak 
wszyscy doskonale bawlli si^ prz>': Close 
ConiifJt, Monster Truck Madness cz>' Dea- 
dly Tide (to tytury z ubiegtego roku) . Na 
stoi.sku prezento- 
wano takze multi- 
medlalne cncyklo 
pedie i wydownic- 
t-waMiciosoftu. 

MuKKStyk - 
krölestwo glosnl- 
k6w, dzojstiköw t 
padöw. Na uwag^ 
zaslugiwaly dzoj- 
stiki PC Power 
(analoge- 
wo-cyfrowy z 9 
przydskcmi fire) 
orazprogramowal- 

ny Cyclon 3D (ustawienia do kaidej gry 
mozna zapisac" na dysku i wurdy m i wczyty- 
watwraziepctrzeby). Wsrödpadöwwyroz- 
nlal si^ programowolny SV235, w ktörym 
pod jednym klawiszem mozna zapisat calc 
combo. Wszystkie rozszcizenla mozna bylo 
kupiif po cenach promocyinych. 

PDI - provider Internem, ktöry uty.est- 
nlczyl w Amiga Show 2, zapewnil wszyst- 
kim chetnym darmowq przechadzks po 
sieci. Co prawda, az do piqtkowego pope- 
ludnia problemy techniczne skuteeznie to 
uniemozliwoly, lecz gdy upoiaao sie. z 





trudnotaami mozna juz bylo wpjsar 
„http://www.playboy.com". Do Intemetu, 
opröcz komputeröw PDI, byry podlqczone 
takze maszyny Eureki. Amigowcow ucie- 
szyloslynTOt l'LUKWA, bedqcajuilegendq 
w srodowiskach „zintemetyzowanych" 
uzytkownikö w Amig i . 

Pearl- tuta j mozna si? byto zaopatrzyc w 
pakiet Angliki..., skladaicpy sie. ze: stownika 
pofeko -angielskiego i angielsko polskiego, 
krzyz6wid, gry jezykowe], programu do na- 
uki zapajnietywania oraz moduhj trama- 
czaeego z polskiego na angielski i odwrot- 
nie. Na stoisku znojdowalsi^ takze najtan- 
szy program oreruwanynataiaach, ptytka 
CD - Swiat Windows (3.1) zawierajqca230 
shareware'owych programöw db Win- 
dows. Kosztowalo jedyne 0,99 A 

Popowato w^reid tytulöw na ty in stoi- 
sku wyroznialy sie. Meto Racer, faggedAl- 
liance: Deadly Tide, Star Central 3 oraz 
bedqty Ixjrdzo na czasie (histeria wywola- 
no „Gwiezdnymi wojnaini" nie minela) 
progrom Lucas Arts 
Activiöes Star 

Wars. 

Techland - pre- 
zentowano tu rolling 
demo stroteglcznej 
gry czasw rzeczj'Wi- 
stego Exterminocja, 
zapowiadonej na 
wrze.sien, oraz Crime 
Cities, strzelaniny o 
zaciwansowancj gra- 
fice (ukaze sie, w paz- 
dziemiku).Copraw 
da, za dnej z tydi gier 
nie mozna bylo kupic, ale zwiedzajqcy 
mogli otrzymat kupony upowazniajqce 
do znizki przy zaknpie Exterminacji, gdy 
t^rlko si^ ukaze. 

Tumieje - w najdluzszym turnieju no- 
woczesnej Europy wystartowali organiza- 
torzy, ktorzy musieli woiciyi z sypiqcym 
sie sprzetem i uplywajqcym czasera Po 
rem juxna gotowc przyszli zawodnicy, po- 
wygrywali atrakcyjne ncigrody i rozeszli 
sie do domow, Rozwazamy wiec zrobienie 
podezas kolejnej Gambleriady turnieju 
pclegajqcego na dojirowadzeniu do starvu 
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uzywalnoSci komputeröw dostarczonych 
pizezmaikowcgoproducenta sprzctu. Po- 
tem... organizatorzy go przetestujq, grajqc 
w Quake'a, Rcdly Championship czy co- 
kolwiekinnego. 

Tyschtschenko Petro szei Amiga Inter- 
national, klöry yjas/izycit swq obeaiosciq 
Amiga Show 2, byl zaskoczony liczbq fa- 
n6w Amigi, ktorzy odwiedzili vvyslaw§ 
(i przywttaJi gc co najmniej entuzjastycz- 
nie). Pizez pierwszq godzing pon Tyscht- 
schertko lordawal cmtogra ly j f i rmowe go 
dzety Dopiero potem, gdy atmosferci nieco 
si£ uspokoiln, mögl zaczqc Kwiedzuc targi. 
KuJminaciq jcgc pobytu byla konferencja 
prasowa na temat przysztosci Amlgi. 

Union Systems/Mirage Software - 
prezentowanotugry AD Cop i Jurassic Pri- 
mitive War. Pierwizci rieszytci si^ powo- 
dzeniem, gdyz dziola z pistoletem, a za- 
wsze milej postrzekLC przeznaczonym do 
tego narzedziem niz, za przeproszeniem, 
myszq. Drugo to strotegio czasu rzeczywi- 
sLego, ktöra niebawem zostanie w pelni 
zlokalizowana. Na stoisku prezentowanc 
röwniez programy narzedziowe firmy Ei- 
des, ulatwiajqce pisanie gier. Jednok 
99,99% gosci stoiska wo lato zabawe goto- 
wymi produktaird od pisania nowych. 

User Ilurtownla Oprogramowania - 
moziici Ivj byto pograc w Kcijko i Kokos? 
CD, nowq gre^ strategicznq Studzianki 
1944 (zupowiadunqna koniec tego roku) 
oraz Destrae - strzelarikjj 3D, ktöra ukaze 
sie. w gmdniu. Gekowostkq byla deinen- 
stracyjna weixja Mullimedicilnej Encyklo- 
pedil PtowszechneJ, przygotowywanej 
przez wydawnictwo Fogra wc wspölpraty 
ze srodo w rsk i em na ukowym Uns wersytetu 
fagiellonskiego. Podczas Gamblcriady 
premlere miala gra przygodowo - zreez- 
nosriowa B.J.G. 

Windpol - przedstawit w pelni zlokuß- 
zowane programy multimedialne dla 
dzieci: Kot w butach 1 Arka Noego oioz 
program Wladcy polscy - altematywna 
historl« Pol.sk), wzbogacono otekstyrodzi- 
myeh raperöw. 

Wszyslkobiorty - csobniiy wwieku tat 
nostu, 7. natezeniem wypatruiqcy wszyst 
klego, oo doloby sie schowac do torby: pfa- 
katu, skitki-reklamöwkl, tilotki, dlugopi- 
sli, tablicy rcklamcwej czy nawet kulki od 
myszki. Zywi, rudiliwi, wsribscy, czesto 
natarczywi - potrafili wydobyc dowolnq 
izecz z dowolnego miejsca, stanowiqc przy 
okazji swoist>' folklor targ6w. lylko dziekl 
nlm wystawcy nie ton§li pod koniec koz- 
dego dnia w Sterinen smtecl 

Wydownictwo ISA - wznosily si? tu 
wielkic (do nieprzyzwoitosn) sttssy gier 
kardanych, ze szczegftinym uzglednie- 
niem wszelaUich odmian Magic; the Gü- 
thering orazStar Waca i Met Runnera. 

ZPR - Express na sporym stoisku 
krölowa] niedavvno powslüly iriiesitcy.nik 
Reset, wabiqc potencjalnych czytebiiköw 
nieristaiqcym 3 dnkrwym konkursetn 1 
dwiema konsolami PSX, na kt6 r j-ch mor- 
tui byto do woli trenowac bijatykL 

Sir Haszak & Yuyo 



Amiga Technologies 

Amigi zgromadzila njyllciraej^ze grono zalntereso- 

tv.'j ny-: ! i fpo^T'ö^i U5i7v^j]äc^ t^oiiter^ntji Gönibk^rci- 
dy Glcwnci pcstacUj byl otzi,™scie szef Amiga h- 
trar.Ktioinfll. Pctrn Ty^ViUirhGnko.Tfwar^y^iuli mu 

Micronik oraz Marak t-'ampuch, r«i. naez. rnagazy- 
nu AMIGA. 

Petro Tyschtschenko zaeza! od pwt6rze«ia 
s!6w znanyrh juA 7- tar.qöiv World of Arnkja, ktöre 
odbyty si^ iydzieii HKae sr.fej. PrzedstpwH noA'ego 
wlasciciela Amiqa International, firniß Gateway 
2C00, opowiedz^at tez o plonach firnny zwiazanych 
z rozurojem Amigi. Nasteptiie przyszia pora na py- 
tanta Dotycz^^ 1 one grcwcite zainteresowania fii- 
rrvy Amiga International rynMem polsläm, jej 
wepotpracs; 7. teorcami oprogramowsnia oraz Va- 
operaeji z prüduceiitäini kari PowerPC. Niestely, 
odpowidflzi ni. 1 7,-Mi-jf-. byli.; ta>: konkretne. Pari Pe- 
tro Tyschtschenko pros* o jeszcze kilka tygodni na 
to, ahy mögt sie, „przyzwyczalc", ze jego firma jest 
czesci^ Gatey. l üy > z:Ltriidnic nou/y personel rtd. 

W surnle, r.ajuji^kszy zysk z pobytu Petro Ty- 
schtechenko na Amiga EIiouj to fakt, ze szef Amiga 
Internationa' przekoral si^ do polskiego rytiku. (pj) 

CD Projekt 

Konferenqe pos'^yiecona lokalizacjom produk- 
tiv poprowadzili prezesi fcmy, Marcin Iwifiski i 
Micha 1 Kit-nski. Gcsc>e:m specjalnym hyl Kamil 
M^trak. szef zeqxJu opraccnwujacego poläkq we- 
rij^ przygodöwkt Ace Ventura, na co dzien dzlenni- 
karz rniesie.c7nika Reset 

Prowadzacy przedstawili tt udnosci zwiazane z 
wykonariem porzqdnpj lokalizacji, na przykiadzie 
gier Ace Venlua i Ecslatica II, do najwiejssz^cfi 
przeszköd zallczaia,c koiniecznosc modyfilu>wania 
giafiki, nyply„«jaca z checi zsynchronizoiwania 
obrazu z dzwiekiem oraz zmudne dopracowywanie 
sdezki dzwickoiunj vi sti idiii i lagraniowym. 

KieroiATiidwo f irmy uwais, ze lokalizacje sa. 
na)lepszym sposobem ne praycisgniecie polskiego 
Uier.ta i csalo tamw rk"jvv6::1. pic J ^yTilL]|cjc' vvei^je de- 
monstracyjne kolejnych produktöw po polsku 
B^dq to bajki tnrty Davidson, Hla dzipti v, wieku 
od 3 do 9 tat, z tadiuj galäks i vv-spaniale brzmiac^ 
sdezka dzwi^kowa, w ktörych rtsrrratorsm jest 
Piotr Froricz-:^yckL. Pitfr v^t/d z lyj ttTJi bedzie roöy} 
s!si basn ludon«. Eaba Jaga. (SH) 



Fof, 1 CDProjecf. Od /ewe/siedzz. Micha/ 

Kicinskii Msrcm fa.n'ßfa, preztis: Imnyvraz 

Kamt M$trah szef 'zespokslokalmqacegogre 

Ace. Ventura. 

Fvf 2 LEJvt Od teure/ stediq- Grzegcrz 

Omchimowski, prezes tl'SGC, Msrcm Turski, 

prezesLEMiPiäfrRewa, dyrektor pionu 

opsracyinegc EMPiK 

Fot 3 Mtrage O/itewe/: Tom,isz Maziir. dyrektor 

firmy Michael Mason, CTW nraz Piotr Drspich, 

ptagBS firmy Urnen Interactive. 



L.E.M. 

Konferencirt jxisv/Lecuna byla prezentdeji no 
wej firmy. LiComp - EMPiK - Multimedia, bo tak 
tu /nii )ti pdria nazwa, ix>w^ldia pi/.y utlziÄle kapi- 
tahi firm 1PS CG i EMPiK, co dato sie. zauw/azyc pc 
skiadzie prriwadjfiry* konferpnrje. Obok prezesa 
L.E.M., Marcina Turskieyo, zasiedii Gizeguiz Oni- 
ehimowski, prez«s 1PSCG, oraz Piotr Ptewa, dy- 
reklor pionu operacyjneao EMPiK. 

Prezes Turski stwierdzü, ±e sitq firrny betlii nie 
tylko prothikly zachodnich uiydautTM, UKpötpraclj- 
jaeych dotad z LiCompem (Europress, Gainetek, 
Gremiin. GT Interactive. Maxis, Orin Vision), ale 
dzialajiica na terenie catej Polski i bezu',tji'.!iie rez 
u.'iiaja,ca si^ siec safonöw EMPiK-u, vi k-järy* sprze- 
dr*.'. .nc So v^yJö^■■:'lict^ L . , .- j'riuUur^'diülne i organijo- 
wane Jaskinie Gier (nrozna pograc w najnowsze ty- 
tulsi, 7arnrn ptwlejiriia SedBcyzJ? o zakupie). 

Firma zamierza mocincj 
u'arlzöniiT do Pdski ptodi:krriiu ediikacyjnych. 
Wstrzemiezliwle iwypowiadano sie ria temat ich lex- 
kalizacj (kosziy niewspötmiernte wysokle w stosurr- 
ku do spodziewanych dochodowj. fSf J} 

Mlrage 

Spofkanie rniato bo.qaty proerrem, bo prowa- 
dzqcy je Tomasz Maz jr, dyrektor ds. marltetingu 
firmy. zaprosit golei; Micliaela Masona z brytyjskie- 
go rygodnika Computer Tre.de Weekly (CTW), jed- 
nego z najpowazniejszych pism branzowych, oraz 
Piota Drapiclia, prezesa krrny t 'rinn li ik-jracüve, 
ktöra par? tygodni przez targami podpisata umo- 
we. z Mirage 

Ton"iis^ M,izi r p v 7r^^t £ -jiv;l y^n'iifrzorn^ v/ylau'- 
r.icze firmy na nadchodza.ee mlesia.ee I wraz z La- 
chern Buszczynskim popiovjddzM przedprcniiero- 
wy pokaz grystrategicznej czasu rzeczywistego, 
ConcJUesi Farih, k-nra w czervjcu miafvyydac na 
Zachodzie Eidos. Przedstaiuiono takze prezento- 
ivane na rargach gry AD Cop i Sidetine, srworzone 
przez f irrige Union Interactive. 

Po cze.sci prezer.tacyjnej \vystapit Michael Ma- 
^;;t\ i k.öry nakrcsiil prognoze CTIV dotyczaca szyb 
kosci i Iderunkoiv roz^'oju tynku rozryv^'kowegow 
pierwszych latach przysztego v^eku. Zapowiadata 
ona koniec dobsrych c^asow db tiA'örcow i \yydaw- 
cöw oprograrnowEnla i przewage na rynku wy- 
tworcöw sprzehi. (SI !) 
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GAMBLERCLUB • GAMBLERCLUB * GAMBLERCLUB 



Wraca! 



GamblerClub po- 
wruca. Po pizedJuza- 
jqcychsi^ (z najroz- 
maitszych powodöw, 
w wiekszosci nieza- 
leznych od redakcji) 
perturbacjach, 
wznawiamy jego 
dziatalnosc-wzu- 
pelnleodmienionei 
formule. Oto wszyscy 
posiadacze kart GC 
ma jq mozliwosc do- 
kony wania zakupöw 
opiogramowaniH w 
wymienionych skle- 
pach komputero- 
wych ze yjiiyJkq S%! 
Wystarczy tylko przy 
dokonaniu zakupu 
wylegitymowac si? 
vvazncikartqi - feSli 
poprosio to obshiga 
sklepu - okazae jaki- 
kolwiek dowöd toz- 
snmosci. 

Informujemy tez, 
ze karly GC zostaly 
rozeskine do wsryst- 
klch aktuolnych 
cztonköw Gambler- 
Clübu, wraz ze sto- 
sownym przedhize- 
niemterininu ich 
waznosci (aby wy- 
röwnac opoznienie). 
Wszystkich oczekujq- 
ry«;h przepruszamy. 
Na konier przypomi- 
namy, ze czlonkiem 
GumblerClubu zo- 
staj e kaidy prenu- 
merator G « mbleru . 

PlacÖwJü handlo- 
we zainteresowoiie 
przystqpienlem do 
klubu prosimy o kon- 
taktzredakcjq. 



Pracownia 
Komputerowa AB 

ul. RzerrieslniEza 13 
32-400 Myplenfce 




AGA Electronics 

ul. Ctirnptoivfcza 17A 
1 6-300 AugustrSw 



AMICOM 

ul MarsJülkÄj.PilsurfElanBcjl'l/eS 
22-4C0 Zarnnin 



ARR GROUP 

ul. Koäciusiki SB 
30 114 Krakow 



ART-COM 

dl. GiunwaWAa 120 
32-510 Ja«, nrznu 



AT.K. Mega Arts 

ul. Stayera 1 
07-412 Ostrotska 



CD-MEDIA 



ul. Prosta S 
e7-IO0Toruf 



CD Perfect 

ul. Gram Iowa 13 
93-521 töril 



CD Projekt 

- sklep firmowy 

Li StarowKlna 65 
31-052 Krakow 



CD Projekt 

- sklep firmowy 

ul. Jarjfallofska 70/3 
85-027 Bydgos»« 



Daniel PPH 

ul Wilosa 4 
87-800 Wtontaws* 



DeMeN Komputer 



ul. Strzeiecka 1 7 
67-200 Tomaszow 



DIGITEL 

ul.Cecbowa2 
43-300 aelsko-1 



Ksiegarma 
„Wojciech Skolik" 

J.V 
| 41-E 



Li. Wolrmso 62 
41-500 Chorzow 



FLOP 

uLWiekirakaBB 
42-200 Czi^octiuwH 



Floppy Computer 
Systems 

ul. Gi ut j? I^dzka 45 
87-100 Toruri 



G.L 

ul. Kard.Wyszyfekrego 13 
70-200 Szczecm 



"1 





INFOLAND 

PlacWolnoScilS 
19-400 Okäcko 


PHU „IP" 

ul.Kafekaie 
SS-30QWielwi 




Kombit 

o&. Wicrirowss Wzrjötze 105A 
61-674 Poznan 



Mawix 

ul. Jana z Kulna 2 
B1-S4B Gdynia 






Pendex 

ul. Puhuaka 20C(Pswilon „Oplynnist8"J 
06-400 Ctechanow 



PIXEL 

ul Rzeimcrt 6 
50-129Wrcctaw 



Rescom 

m 10iutego23 
G1-3E4 Gdynia 



BHU Share 

ul Z«fcma 14J/5 
47-220 Kedzferzyri-Kozle 



Usiugi Komputerowe 
„Tomasz Smigielskl" 



ul Wilenska 57/42 
95-200 Pabianfce 




CD Projekt 

- sklep firmowy 

ul. Ir.dyjska 25a 
03 957 Warszavua 

CD Projekt 

- sklep firmowy 

ul. Fereca 2 
00-84S Warszawa 



Jezeli jestes czlonkiem GamblerClubu, 
uzyskasz w nich znizkQ 5%! 



GAMBLER BtWI 




ByfcgOSZCZ ul. ^AgiellotiskA 70, tel, (0-S2) 46 13 37 
KtäkOtP ul StÄtowilltu 65, tel. (0-12) 21 26 17 

WÄtSZAtPA ul. hiöyjskA 25a, tcL (0-22) 672 SO 1S 

WarSZÄtPÄ ul PereeA 2, tel. (0-22) 654 23 65 

i tuysytkcwo cata PoiSKA 

2APRA$ZA0)Y Ponieteütek - pi#ek 9*-2CP,SoboU i HieÖzieU 10°M6 W 




tikonkuis 



Tak wiec Optikonkurs niniejszym uznajemy za zamkniety! 
Jego zwyciezcami sq: 

I miejsce - Barttomie] Rozek 129 punktöw 

(na 138 mozliwych) 

II miejsce - Hubert Twardowski, 

128 punktöw 

III miejsce - Arkadiusz Kriszpin, 

126 punktöw 

Zwyciezca otrzyma komputer multimedialny Optimus 
ufundowanyprzez firme Optimus Bis. Bedzietoprzynajmniej 
Pentium 100 z 16 MB pamieci, twardym dyskiem 1,2 GB, CD- 
ROM 6* i dobrci kartet muzycznq_oraz graficznq. 

Zdobywca drugiego miejsea zostanie nagrodzony kolorowq 
drukarkqatramentowq Lexmark, n atomlast za zaje de III miej- 
scQ przyznamy dobrq, 16-bitow<\ karte muzycznq. Zdobywcy 
miejsc od 4 do 13 otrzymajq gry i akeesoria komputerowe. 
Oczywis'de, wszystkie nagrody ufundowane sq przez wyiqcz- 
nego sponsora Optikonkursu - firme Opti mus Bis. 

Warto zau wazyc, ze zdobywcy dwöch pier wszych miejsc to 
weterani - zdobyli TE SAMI miejsca w historycznym konkur- 
sie Omnibus, opartym na podobnych zalozeniach. w nagro- 
dy odwiedzili londyiiskie targi gier komputerowych ECTS. Ich 
znajomoftf tematu jest po prosLu... przerazajqca . Moze na- 
piszq wspölnie jakqs' prace. naukowq? Wszystkich, ktörzy za- 

Ponizef publikujemy kla- zbigme 

syfikac/f pierwszej setki za- , 4 Tomas*« 

wodniköw. Przepraszamy is MacKiWi 

alc petna lista uezestniköw ** '™t^ 

przekroczyiahy ramy lego Adam Poterek 

dziahi; byio ich 1536. .. ' *"«*] v " " 

'. 20.-22 laraslir 



M arci n Sfcwark 
|acek Slraelecki 
Wojaerh Bardlik 



Robert Sag an 
Attur Wlodek 
Przemystaw Zelazr 



jeji dalsze miejsca, chcielibysmy pocieszyc, ze jesli chodzi o 
nrientacje w swiecie gier, spokojnie mogq konkurowac z wie- 
loma redaktorami rodzimych czasopism „z branzy". 

Mimo uroczystego charakteru chwih, nie mozemy zapo- 
mniec o przyznaniu nagröd za bezbt^dne rozwiqzanie astat- 
niej edycji konkursu. Sponsorska lista pytart byla wyjqtkown 



prawidtowo. Fostanowilismy wiec catq pule nagröd podzie- 
\\i miedzy pieciu zawodniköw, ktörych odpowiedzi byly naj- 
lepsze. W ten sposöb Joystick przypadl w udziale Radostawo- 
wi Baginskiemu z Dzierzoniowa, a gry otTzymujq: Pawel Dtu- 
ris, Jakub Kolodzihski i Artur Krzemiriski z Suwalk, Krzysztof 
Rockstein z Katowlc oraz (a jakze) Hubert Twardowski z Wy- 
szknwa. 

A teraz pora u]awni<5 list^ prawidlowych odpowiedzi na 
pytaniQ 6. edycji, dostarezonq przez zaloge Optimus Bis - 
autorAw ostatniego, sponsorskiego zestawu pytart. 

1. Na przykiad: Inteistate 76, Necrodome, Megarace 2, 
Carmageddon, Swiv 3D, Return Fire, Steel Panthers II, 
Star General. 

2. Azrael'sTear. 

3. Silent Hunter lubThe Complete Great Naval Battles. 

4. Szesc. 

5. MechWarrior 2: Mercenaries. 

6. Na przyktad. Podwöjne Ktopoty Buda Tücke ra, Swiv 3 D, 
Trzy Czaszki Tolteköw, XS, Carmageddon. 

7. Muppet's Treasure Island, Keimit Zaba. 

8. Azrael's Tear. 
9..DeadIock, Creatuies. 

10. Return Fire, Swiv 3D. 



RofepfT OK>]fi rt /.yk 

Krzysitot Styrbirtl 
Sebastian UHejü 

Mcirek MachuUki 



Ln k<i m vv f nj akowsta 
Pawe^ Zanioyski 

39. Wojciech Zmuda 

40. MQ]<m Ooröynjki 

4t. -42. |aros)aw Biskup 

Sebastian Bujoik 

4-^- Micszko V. 

44 -4€. Syymon Klorck 
Adam Pilarski 
Martin Rosek 

47. -S3. Bart5omiejMagdzt 
|un Mct'lCiLewskl 
BürtüSzMfllPc 



Graiyna Gapinska 
59 62. Roben Bielsirti 
Piatr PizybylÄä 
MaiekSz Jbert 
UszekZieliiiski 
63. Piotr Stuciuiski 

64 -67. Oswald Bntniiskl 
Rafcit G^ELoruwskj. 



: 



JiSti 
INT E'l 



ACTIVE n 

Bow si«* i ucx w magicznym |gg| 
swiecie Disney'a , j 

CD-ROMy x wacxymi ulublonymi bohaterami 
dott?pn« w «feci OPTIMUS ® 



- # 




Dmwuki Mi üoiiiB Güji:eBreat-5 Wesitydi Gier 

Kofskp 5 om 7nin girosnytf iB|craiig oimowatt poMttm ffcwq Dmot* z Itolie Dum?. Wesole ftn Wnr, Hup i Laieme pgpntMidzQ C'B p BS 5 gn, Muydi oliflii «Kgiywi 
sie«] Fcstimiln Biomo», Proyran pozmlo nc iHmkljyii^ ksmikti lobcwnyml botaierani zmrera B000 k!otekcr|«nuhej oMmacji Disssyn, opckt giy in dw:th noay, zrfanttiMi» 
;ttpne midtnsa nBpoatnaJra nxizyke, porad SO pusta; 'InSliiikcjo vi ny, «i pr im 



Tirani nnd funfo GaniM - Gry 

zDzungl! 





Mt ineffitu szocurktu da nicogo, kome- 

Awn poro z KrSIc Lim ■ Timm i Pimlm, 

m Uwyth pcsJ?|«i'«oiKw^rtßi5 sraae, 

£0lü|PC sif [cijncczKniE uzy^koc [öV 

mjlepsjYtfnlkwgrae. 

Produkt pwta) w haopaocfi Dfsrey 

IrtMOCtTO «im 7th Lsiiel Ine innrem 5 

wpnicrfihjjefortiiitowytli, urrannaKiy 

dr/nfklefeklyspecjulne. 

"Instaikajl h j?zyku potiam. 



ToyStoiy KomputarownCro VidiäD pn PC 

öpnrlu in 16-blwsi EKfcposokili m- 
pau5;mieWooftV'n>.T5kk(i«i!, bnyuii«, 
Wwmew T7serffiodi. ftweio 
fand 40 geim irnOKaSjnq. 
waiapDzIomawejtyy; mörilvili jes L gro 
(.rpaptlywyW'caifeiülijt prcwndzgme ' 
OD.lHify&gim^iHmutlMlzi*, 
doskonnld aingqc i cylrawy d™?k, 
zifciTOWwy poiem twdraSci, 
gnftoSIl ..^ 

"hswkjrrqsrifej pottm — — ^ 





foySfory-AjMiowmiBrjjta 

Pogrom pft7wnla wräjr l.däii w cfjfckh pr7vg&- 
\Ö«}| Buifii Wrjody'ejjoi leszlyggqgu f 1er ' " t 
May. lDwrcfjl5stcncftrwli^^rrioÄrcfv"" yJ 
füwst™» ndTvflurtiiidhnet zu P'jpsra iwrjrjniriFsf- 
gr:fik Wie'? risspodatineii i giiji^ wesate 
steny bnych nie b jtoiv filmie 3 poztomy trud- 
rasn, 5 Ajtylujgciidi rodznjwi&itaiKL 
*laäSof|i;w|«i(lup(ibkiii{ — ^ 



Dank! in CoW Shndow KompMin Gm Vifc ns PC 

FrzygodyMuii Mubfti - Detchyw Mti Ernas Stojj 
hWEVilwiiijadäiiyni pirntimi Iwzkimi-mffllm i 
imymi iffwäie nieprzy : eriinyimstatDmi. 
ftmm-.p adSOgiiiLn ♦ •►.pjsriiMtiralüitoni 
wymcgoietydi «*1™( "p™? t'rikdiiy spoäts kortroli 
rutfio« - notjfwnae- rewiyrfi zdcl»-- jdtznsjpy. 
Wspnmo'y. bsglN af üdIpiu;!, arüiraJ™ nm^lo, 
nHVfkiy tunet, motkwy uiyfaär tiudm o giy. 
'Iiislmbijo w rezyku polskim. 



Wi; (6j inf»™qi: 
OFTIMUS ® «I. rfcwojowsk« 118, 33 3O0 flowy Sgc 

fei. öl 8 43-77-97 



Wm Multimedialny Odlot 



2 mnnn br. w lelewi/.ji Polsntodrjytasi^ 
premierc Multimedialnego Odlotu - 
pierwszego (choc obecnie nie jedynego) 
programu poswieconego grom kornpute- 
rowym, nadawnnemu przez t? stacje- MO 
emitownny ] est Co 2 tygodnie. Pojowiajq 
sie w nim informacje o giach przeznaczo- 
nych na komputery PC i konsole, pokazy- 
wane sq najlxudziej interesujqce strony 
intemetowe, a takze ciekawostki sprz^to- 
we, ktore mogq sie^ przydaC graczom. W 
kazdym wydaniu ogloszane sq notowania 
listy przebojow, a wylosowany sposröd 
glosujqcych widz otizymuje nag rode za 
zwyczaj gre.. Cenniejsze nogrady mozna 
wygrac' w konkursach, ogtaszanych pod 
kon iec kazdego odcii ika Multimediali j ego 
Odlotu. 

Pomysl na zrobienie programu naro- 
dzit sie. wglowie Fiotra Kubika poncd rok 
temu, kiedy gry komputerowe, bedqce do 
tqd jego hobby, zaczely pochJtmiac mu tak 
duzqczeic zycia, ze musial co£ z tym zro- 
bic. Stwierdzü, zeskoio juz gra i nie zamie- 
rza z tej przyjemnosci rezygnowac', moze 
podzielic sig zdobytq wiedzq z innymi. 

Zwröcil sie^ wiec do [acka Wajsa, z 
ktörym wczesniej wspölpracowal, aby ten 
podjql sig produkqi programu o szeroko 
rozumianej komputerowej rozrywce. 
Choc" przyszly producent nie znol sie. na 
kompulerueh (i, jaksam möwi, stracil juz 
nadziej^, ze kledys siq pozna), udzielit mu 




sig zaro.zliwy cntuzjazm Piotra. Zdecydo- 
wal, ze program powinien mief zasie^g 
ogclnopolski i zwröcil sig z propozycjq do 
Polsatu. „WPolsacieprogrum mögt ruszyc 
juz po 3 miesiqcach od zaokceptowania 
decyzji, w tekwizji publicznej möglbym 
czekad miesiqcami bez zadnego efektu. 
Nie cheiatem wakzyt^ z biurokroqq" ■ tiu- 
maezy wybör nadawey Jacek Wajs. Szyb- 
kie pojawienie si^ programu na antenie 
miato jednak i pewnq wadg. Zostal umie- 
szezony w rumöwee Polsatu w niedzielg o 
8.30, czyli w porzc, kicdykozdy szanujqty 
sig graez komputerowy odsypia szalefi- 
stwa sobotniej noey. Okazaio sig jednak, 
ze az 8,5 min osöb gotowych jest wstad 
wczesniej, aby obejrzec MO (wg niezalez- 
nyth badari) . Bylo to zaskcczeiiiem za- 
röwno dla autorow, jak i dla ncdawcy 

Ostatniq osobq ktora dotqczyta do 
grona decydujqcego o obliczu progra- 
mu, byla Monika Brak Na poczqtku wca- 
le zresztq nie miala na to ochoty, ale w 



koricu ulegla perswazjom Piotro. „Piotr 
zmusit mnie, ale teraz nie zalujg. Robie 
nie programu to fajna zabawa"- przy- 
znaje Monika. 

Samo studio wyglqda dose pusto. Dwa 
stohy; nc nich komputery, w tle tluza 




ptachta btckitiiej tkaniny. W to wszystko 
wycelowane obiektywy 3 kamer. Od czasu 
do czasu pojowiajq sig rekwizyty, np. im- 
ponujtgce motocykle sportowe ilustrujqce 
konkurs zwiqzany z grq Moto Racer. 

Wszystkie samololy i samochody, 
mknqce podezas programu za plecami 
prowadzqcych, to obrazy uzyskiwane 
technikq blue-box. Przygotowane wcze- 
snie] sekwencje z gier pojowiajq sie^ v/sx^- 
dzie tarn, gdzie nagrany w studio obraz 
jest brekitny. tat wo zuuwazyc, ze dioc 
Piotr i Monika ubierajq sig röznorodnie. to 
unikajqkoloru niebieskiego. 

Tworzenie MO odbywa si^ poprzez na- 
gr>-wanie pojedync^ch sekwencji. Na 
montazu wyhtera sig nnjleps^e ■/ nitli i 
Iqczy w calosc, ktörq potem widzimy na 
ekranie. Scenariusze pisze Pioti, lecz za 
kazdym rawm, kietiy odwied^olem MO, 
widzlalcm, jak ich ostatcczna wersja po- 
wslawala naplaniezdjgtiowym. A ramr7.q- 
dzi rez> r ser, facek Wajs. Kieruje zespotem 
proft sjonalistöw; kamerzystow, dzwig- 
kowcfjrw, montaiystötv, ktörzy na co dziefi 
praeujq w tclcwizji publicznej. 

Po 5 miesiqcach dzialanio Mullime- 
dialny Odlot wyprccowal juz swöj styl, 
okrzept na ry riku i zdobyl spore grono wi- 
dzöw, co wyrazhie iwiodczy, ze okres nie- 
mowiectwQ mo juz za sobq. Pozoslaje 
■/yciyc Iworcum dals/egopomySlnego roz- 
woju programu (co wydaje sig oczywistc, 
biorqc pod uwugg ich entuzjumi) . 



PS Multimedialny Odlot ma wlasiiq 
strong WWW w Intemecie 
www.magazyumo.zigzag.pl (mozna tarn 
znalczc recenzje gier i wyniki konkursöw) . 
Z Monikq i Piotrem mozecie sig kontakto- 
waC za po^rednietwem e maila (maga 
zynmo@zigzag.pi) lub klasycznej poezry: 
00-957 Warszawa, skr. poezt. 62. 



Multimedialny Odlot 

- godzmy nadawania : 

niedziela - 8.30 

piqtek -24.00 (powtörkq) 



Piotr Rubik 




Kqmposytor, aian- 
tSt, (iraez kompute- 
rowy 

KsJtatcitsiewklaaie' 
wie I n rw:7eli w konßßr- 
walorium, a praktyki 
mistriüwskie üdb^ Li 
samefio Enin Mninco- 
r\e. Wspölpracovvaf z 
testrem Rfimpa. [jrzuz 
s.btbytaranzarem 
wsg«tkrch plyt i korv 
cerlcw Mictiala Bajpra. Skomporowat lywtotvy 
UtWor na ptyuie ^üulyk 71 ttj^ly Göcriak. Jett au- 
torem muzyki do Hmöw .Paj^czarla" i „TylkC! 
sprach" Barbary Sas. WypromowafobaiHt«Tylu- 
an Wojnuvfluzii. ktüry öirzyiiKj putroji m ptaly- 
nowsiplytt. 

Pierwszj kcmpuler (Atari) kuptlw1B9l r,-ivy- 
korzy^tywal Standard MIDI du prauy. Obei;nie 
ma paceta i konsole: Game Boya. PSXoraz Nin- 
tendo 64. 

Gry kempuierowe !o jego hobby, poz-^slaja^t; 
ut;ien ra iJwvil^ vi pciezji inuzj'ki Nie ma ulubio- 
nej gry -to,cowdane|ctuvili ogl^da na merilo- 
rie raleäy od nastroja Nßjbardnei poctaga^i go 
Ej'mulatnty iotij (AH 84 Limghowl. Wsrod tylü- 
low, do klörych czaslo wraca, sa. tez: FuHThrot- 
tle, Command & Ccnquer,The Dig i Gabriel 

Kiiigbt 2 (zh wzglydu iiä Truzyke i twtjrzon^ 

pizez ni^ atmo5fer§). 



Monika Bral 



Gimnastyczka, tan- 
cerha, sludent ka 
Ma kla^a mistrzow^k^ 
w gimnaslyce Eporlo- 
weptanczylawteH- 
trzc EiJfici u J6.-c:"fowi 
cza; bya wolnym filu- 
chaezam wydziatow 
pcdacjofjiki i baletii; 
tnraz studiuje f ilozofie 
na Unmersylecie 
Waiszawakim. 
Ren,v62y raz zelkneta 61^ z komputerem w li- 
ceurn, ale rte zrotnt namej Bpecjslnego wraze- 
nia, tote?, prsez cllu^i czas nie kupowata go. W 
zasadzie nie lubi gier. GustLjJB w progremach 
multiniediafciycri, cv^aszcza w encyklopediach 
1 programach do nauki jeryköw. 




Sit Haszak Jacek Wajs 






Biznesmen, rezy- 
ser, z wyksztalce- 
nia Operator f ihr □- 
wy 

Na kompinBracb i 
V M\ @rech zupetniesi^nie 
zria r nie podetKevus, 
abytenstanniaJsie 
zmienttvinajbliäszej 

pi'zy^zff:fV:r. Ma natn 

zbyt mato czasu. Jedy- 
nyrn powodern, dla ktürega podjal sie prodLikcji 
prc:gr^mu MUtinrdialny Odlot h ljy> mmfirjjy en- 
luzjazm Piotra Rubika. 




DP 



;ja, w ktörej nie ma zadny 
m celem sa Ci, klörzy 




i^J 



Po raz plerwszy na Twoim PC, tak duzo ekscytujqcej akcjl, tak duzo ntezwyklel 
broni, lak wielu przeciwnlköw tak wciajajaccf strzelantna ! 






m, i 



NOWOÄCI • NOWOSCI • NOWOSCI • NOWOSCI • NOWOSCI • NOWOSCI • NOWOSCI 




» Francja » liesfnVeinpnXfl »**u 

* Gra pfzygtxfciwa w SVGA po pofsbi 

- Paifdojnif nwetkjela na jtropacti ?agadW 

* Ptnad SO nadrolovuych, bsrwnych-lokacjl 

* Znafcomlty, pefert liuitioraswnailuK! 

* Ponail 1O0 poslaci blorapycfc udzial w grze 
" Prosty i wygodny Interface uzyttowruka 

* Wietowalkcvra Bkcja, eteitierty. seczrrecIcwB 
' Pcnap SD csymioSci du wytajnwua 



' Gra przygndow« rodens i iieszycli iroireft 

* Bainiony swiat peten przeibiwiiycll slworöw 

* ZacFin^cajaca, artystycznie namalGwana 
ofcoli ca, niezwylda, barwna scenerla 

*■ Ponad 20»rar!owaiwch Umatu- möwiacytjfi, 

cpouriadajacych i kfäcacych äf po polaVu 
**&ipof Erczegolowa, imfeszna erafika 
' Znajdziesz tu kitohajty"iar«w i (toweipiw 

* FönadiSnQ Oaz znnkornieie przeczylnnych 
przcz cztotlkow lespohl CLOSTERKELLER ! 



* Rewetecyjna sraficzjiie IHSjwymiarowa bijalyka 

* Do u/yboru kükunstu rfiznycti wnjn'.vriikrtw 

* Kazda pustad postugujc 313 iüivq hronra,. 

p oslaria magicine ctosy i inna. laklyke walkl 

* Tfey sposofay pm«Bdzci»a kanäcf, pnwtorkr 

* Kazdy z zBvradmkrtw [o ponad 100 rüzrych 
animaeji, ciosdw, fclokow, unlkäw ... 

* TekslLirov*a»ie wszyslkie posteöfc, ülckty 
ämfatlrip^Etaflie. elekty pnseMkarfa ,_ 

* MczSots* koizyaanei r skcetetero« 3D 



' Martwi ozyll i zaniipSzknli wäröd nas 

* Ktyj^wh strajsnjns first person" 

* Prawdziwe iiodowisko Iröjwymiarowe 

* Kontrowefsyjrte arenaria, rtizhe mlsje 

* Osmmtia licztta pntchmäkow 

* Super grafBia, zmniejsiaiy (MektpIkMlfiaeS 

* Niesamcwfty nastrüj hoiroru 

* Opcja gry przez sie£, mndem 



PpsftyrXK/a w Pofece.- MIR AGE 5AEDI A S-.» -BJ-W3 Warsiawä. Hl, Obrrtcw Sc tekfta* 61 8 «56, SM MSI, 611 SMVfr/tiaftiriragegmragD.HWirjS. Irrjp-j/inrwjrinigc comr* 
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Temat numeru 



Electronic 
tertainment 

Expo - E3 



Organizalor Largo w, Interactive Digital 
Entertainment Association (IDSA), przy- 
gotowal wszystko tak, aby kaidy mögi 
znalezc cos nlo xiebie. Dia dziennikarzy 
preznaezone bylo s"niadonie na otwarcie i 
mowa innu.yuracyina wygloszona przez 
Toma Brokü wa, cenionego prezentera 
NBS News; dla wystawcöw 6 seminariöw 
(no kazde sklodato sie kilka odczytöw); 
dla przcdsicbiorczych - Jälkadziesiqtprzy- 
j%£ odbywajqcych sie wieezarami; dla 
wszystkich - mnostwo konkursöw na nie- 
mal kaidy m stoisku, tony gadzetöw rekla 
mowych oraz znane osobistosci, ktöre 
przybyiy na zaproszenie wydowcow, aby 
promowac' firrnowane przez siebie pro- 
dukty. 

Trendy 

Sqdzqc po liezbie wystawcow, najbardziej 
dynamkznie rozwijajqcym sie nurtem 
kompulerowe] rozrywW sq gry on-line. 
Nie chodzi nawet o to, ze kozdy szanujqcy 
si^ produkt powinien micc opeje multi- 
player w Intemecie. No targachpojawHo 
sif wieleduiych firm, nastawionych tylko 
i wylqcznie na ty.erpan'ie zysköw z gier on- 
line (m.in. firma E-On za. miesiqc dostepu 
do kükunastu lylutöw pobiera abona- 
ment w wysoköSCi4,95 USD; od diuzszego 




Po autogrsf Wayne a Gtetzky'ego vstawila sh? dluga 
Av/ejkajuz na gudzmf przsd poßwteniem srf 
hokcisly. 

czasu dziala Engage Ca mes On-Lirie; wla- 
snie wystartowal Wireplay; serwis growy 
przygotowuje tez najwiekszy providei in- 
temetowy - America On-Ljne). No doda- 
tek, wszyscy najwieksi wydawcy urucha 
miGjqwlasriesite'y, noktorych moznapo- 
grac w wydane przez nich gry (np. juz 
dziala Disney On-l.ine i Hectionic Arts 
On-Line, na jesieri zapowiedziany jest site 
Actlvision), Opröty. nowych produktow 
pojawiajq si? na sieci powtorki starych 
gier, dostosowunych do potrzeb Internctu. 
Tcndencja do ciqgtego podnoszenia po- 
przeezki wymaganiom sprzetowym nie jest 
niezym nowym. Ostatnio zalrzy mala sig na 
Pentium 90 z okceleratorem 3D lub Pen- 
tium 133 bez niego. Takie sq minimalne 



W «In ine h 19-21 czerw- 
ca odbyty sie w At lan- 
de (USA) trzecie juz 
targi E3. Wsrod wystaw- 
cöw znaiezll sie. wszy- 
scy najwieksi wydawcy 
i deveioperzy gier, pre- 
zentujaey produkty, 
ktöre ukaza sie w naj- 
blizszym czasle. W pui- 
sujaeym swietle ref iek- 
toröw unosita sle^ 
sztuczna mgta i zapach 
wleikich pienledzy, 
o ktörych swiadezyty 
ogromne stoiska wznie- 
sione w Georgia Worid 
Congress Center 
i Georgia Dome, bytych 
oblektach oiimpijskich. 

wymagnnia wiekszosci zapowiadanych na 
E3 produktow. Gracz dOStanJe w zamian 
razdzielczosc 800x600 w 65 tys. koloröw - 
wyglqda to rzeczywiscie swielnie. Niektöre 
produkty, zwtaszcza te przygotowywane na 
lato przyszlego roku, b^dq potrzebowaiy 
procesora Pentium 166. ProgromKri naj- 
wyrüÄnie] cVicq nadqzyc za now)Tm pro- 
duktami Intela i konkurenttW, c>io<f kiienci 
waile nie zamierzajq bezkrytycznie podpo- 
rzqdkowac si^ temu ireiidowi. Takie wiüo 
skimozna w/ciqgnqdz wyniköwspizedazy 
ostatnich dwoch procesorö^ Intela, Pen- 











II 
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Na ferenfe targöw czas pfynaf znacznre szybciej nä 
grizfe indziej. 



ywj^^ 



Wntektäiyä, rayic.;,;.'- stoisko Electronic Arts fioroslo 



tium MMX i Pentium II, ocenionych przez 
ckspertöw jako nie spelninjqce oczekiwun 
firmy. Niezbytzachwycajqce wyniki sprze- 
daiy i silna konkurencja w postaci AMD K6 
i Cyrixa M2 skionily Inleln do pojnwienia 
si? na E3 - tym bardziej ze w tej chwfli pro- 
duktami o najwiekszych wy-maguriiarii 
sprzetowych sq wlasnie gr>'. 13 odwiedäf 
nawet sani prezes zarzqdu Intela 
Andrew S. Grove, ktöry wyglosft odczyt o 
ewoluqi komputeröw PC i ich znaczeniu w 
dostcurczoniu interaktywnej rozrywki. Isfn 
lym Lle rozowo wyglqdajq perspekfywy 
producentöw konsol, ktörc opanowaly 
65% rynku amerykartskiego (35% kompu- 
t ery klasy PC) . Swq siie pokazali na tai- 
gach, demonstrujqc po kilkadziesiqt tylu- 
Mw n a ^ loi sitae V i < i powierzchni 3 razy wiek- 
szej cxi powierzchni stoisk najwiekszych 
wydawcow pecetowych. 

W targowe) ofercie przewazaiy produk 
ty wykorzystuj'qce samochöd. Najwiecej, 
bo po 3 tytury, pry.ygotownly firmy Elite i 
Firma THQ zorganizowefa ctwarty pokaz wresilingii, promufic gr$ WCW. 



UBI Soft, cle i tak kazdy z wydawcow miol 
do zaproponowania cos, czym si£ je/dzi 
(jesli nie na. czas, to po to, by wystrzelac 
wrogöw) . Sporo byto takzc gier strategiez- 
nych, zwlaszczaczasu rzeczywlstego, iklo- 
now Quake'a. Ale to juz dato sie zaobser- 
wowa£ na ubiegiorocznycr i lurgncr ) ECT.S. 
Jako swego rodzaju ciekawostki mozna 
tiaktowad pojawienie sie standai du DVD 
oraz programow skierowanych do pki 
pieknej. DVD byto obeene w postaci dys- 
kow ro/.dawcinyci] nci .stoisku Nimbusa 
orazspecialnej oferty CreanVe Labs, ktöry 
na E3 wytjenil swe napedy DVD (24* jako 
CD) na 379 USD (wsklepie 499 USD) ! Pa- 
rtie (zwtaszczamlodsze) nie miaiy tak po- 
dniecojqcych ofert, nie mogly znalezc cos 
dkl siebic na stoisku firmy Mattel, gdzie 
krölowufa Borbie, lub w IBM Software 
(wiele möwiqcy tytui Magic Wardrobe). 
Zresztq nn temat udztalu pari w rynku roz- 
rywki odbyta sie powazna dyskusja pod- 
czas nieoficjalnej ceremonii otwarda Do- 
uglas Lowenstfin r prezj^dent IDSA, stwier- 



WGsnrgia Donie hyin du7o f») rrne/sr.i na 

üprawiama spertöw zmmwych. 





Przyszte 
hity 

Pora na krotki przegl^ti nadeho- 
dzqcych nowoscl. Choc nie moz> 
na powiedzlec, ze ktöras z nlch 
staute sl% przetomem na mlare 
Clvllizatlon, Wolfe nstelna 3D 
czy Dune II, to jednak wszystkle 
zapowiadaja sie bardzo dobrze. 
Setki nowych gier na rynku! Mo- 
zemy byc spokojni - do nastep- 
nego E3 bedzle w co grac. Pod 
warunkiem, ze wiekszosc tego, 
imi prezentowano w Atlancie, 
traf I na polski rynek. Ale to Juz 
zupetnie Inna bajka. 

Age of Empires 

W tej strateyii tzasu rzec^wistego przenosimy si^ 
tysigee lat wstaez i staJGtny na crafe malefio plerrie 
riiä t kt6ie iTiusiiny Rj^wirktL v/ püle^n^c^wilizöcj^. Do 
w^oru jedna z 12 cyWÜBiicÄ, z ktöryeh kazda maspe- 
cyWci.nc xalcfy. CbIe [x.i&'»,-/PBoi[ivch scenariuszy } 
sposoby ich reafca^ rriogj si^ röiric. W jednym 
mc2S to byd po prostu wy^noiß pr7 J flövynil<H do noqi, 
w innycli - ziialez^nie sa^Btjdlriych artefaktövJ albo 
uzbieranlc okireäbn^ ilosei surowcöw cry liczby 
puriktöuf, pr^ffnawanyd-i iti in. za wynaiazld. 

Vtoi z rozvucjem naukowym tiaszs pleraie bedzie 
osi^galo coraz wyz^z^ po^iom cyvffoacp (od epold 
loduwej po epok« zelaza), b^dzie wznosic wi^kszc, 
bardziej skomplikowaiie budcfwfe i «kolic silnieisze 
jednostki wojsküwc 






Jakkolwlek wgrzü m,-n byc sport; vv,-ilki h tvojna rif 
lii^d^ie prowadzonä pizy uzyLiu setek oddzlalöiv. 
Gracz rnoze miec do 50 jedrostek, musi ufi^c odpo- 
wie<iTio podzkHicsilycywilnei wojskowe. Dodatkow^ 
silq Age of Empires im byc duza konfigurouBlnosi 
frn.in, 4 kampanic, ka2da po 8 mlsji}, m«*a AI craz 
Knakrtmifft qrafik^. Gwaranc)^ sukeesu tego prodLik- 
tu jesl Eruty Shelley, wspotprojekiant Rai road Tyco- 
oniavflization. 

Plalforma: PC CD ROM, Windows 95 

Termin uydania: jesien 1997 



m 



iCurse of the Monkey Island 

Trzecia czqsc serii doskonak/ch przycjodowek na 
lachowaf wszystkie elementy charakteryätjpczne dla 
Monkey Island, czyli specyfic zr.y humor, zajnrnjjeicy 
scenanusz i nLezapoimniene postaöe: ztego LeChtic- 
ka i sympatycznego Guybrusha 




Akcja rozpoczyne si^ Hl imoinencie, kiedy Le- 
Chiick pröbuje pozyskac \w.ql^dy Elaine. Guybrusri 
ma nadziex. ze dziewczyna wyidzie za nieyc. zakiiida 
wl^c na jej paler piersrieri, khity okazuje si^ zakkjty. 
Eiaine zamier.ia sj§ W ztoly posgtj. Guyfcrush musi 
zdjeic zakl^de ze swej lubej i przeszkodzic w planach 
L@Chuc.ka. Wszvstko ta u> wys^ikiej ro^cizifilr-znici z 
bcLJeczncjanimacjit. 

Platformo- PC CD-ROM, Windows 95 

Termin uyclania. listopad 1997 

Daikatana 

Tb pfarwaza Hrasmpy ION Storm (ktörej preewo- 
d*i Julm Rumero, li'.'orc j. Wclkru-iU'-inci 3D, Dtionia i 
Quake'a). Wykoizysluje engine Quake'a i ma stano- 
w\c jegn utepszon^ «jerftje (lTi.in. poprrii'/ono ph/n- 
nost animacji, zwiekszono rozdiüelczoic: tekslur tia 
pXMtadacb). 




Graczbedzie rniaT z?. zvidsmci-dräc sk? do twiordzy 
zbudowmej przsz froch^ mesrov.'nowBZOnego psy- 
dücznte dr. Jan-eta Benedicta. Cetera ir.isji jctfznsle- 
zienie magicznego rniecza ptzenosz^cego vu czasie - 
Daikatanu - oraz uwolnienie pt ofesona Toshiro Ibihe- 
ry, zajmujacegosie badanipm historii ini«-M. Wwy- 
prsjv.v'.e in k'cra : i V:?:r. i/my sie zponad 60vurogemi 
poslugujzjcymi s'n? 'iO (z Hor^) rodzajäini broni, towa- 
rzyszyc nam U;d<} corkudi. tbihsry, Mikiko i czarno- 
sköry Superfly Johnson. Wraz z nini przamierzymy 
4 epoki, od starozymej Gi gq, po XXVI kA'ick vj San 
Francisco. Gdyskonczymygr«» z jedna.postar.ia,, mo- 
zßnntyja rozpuczar z nastepiriEL. 

Daikatana pfzewiduje grg do 16 osöb w trybie 
multiplayer, zrealizowana v> techndogii Quake 2. 

Pfatfoiroa PC CD-ROM; PSX 

Termin wydania brakdanych 



E3 w llczbach 

• Targi rrwaty 3 dm. 

- 4-B6 wystawr.nw miato ShisliS. 

• Frezentowano pcmad 1500 nowych produk- 
16w. zc2es;c> 65% 1o czysta rozrywka, a ?S% - 

• Na targi przybyto 37 100 ludzi i branzy. 

• Powierzehnia wya t H tften niEza liczyia 
19 608,6 m 1 . 



starfi^ytnp nnny w ramncVipromoqi Her- 
culesa, a T>reamWorks zaginql w dzungli, 
prezenlujqc Lost Worlfl), leslujqc setlü 
premierowych gier i, oczyTviäde, biorqc 
udzial w konkuisach. Ci, ktörzy w ubie- 
gtym roku pojowili si£ w Los Angeies na II 
cdycji 13, byli lckko zawiedzem poziomem 
Lrudruisci konkursöw. Wtedy wyrfarczyto 
wrzudi vÄzytcwkq, odpowiedziec po- 



dzit, ze jeclnym z waznieiszych cejöw fest 
przyciqgniecie plci pi^knej do rozrywki 
komputerowej (kobiety stnnowiq okoto 
40% jej uzytko\vniköw) . Nie umlol jednak 
podod recepty gwarQnlujqrej osiqgniecie 
tcgo cclu. fako jeden ze sposoböw zapro 
potxiwol zwi^kszenie zatrudnienia pan no 
stanowiskachdeq'zyjnycJi (kreatywnych) 
w firmach developersklch. 

Wydarzenla 

Z lefctuiy tekstu czytcinik mögt odnicäif 
wra7enie, 7.e w Atlancie zebrata sie bando 
szty^vniaköww cdu narodzenia sie;, w jakl 




Näfü^mszyrnplapiegliM'nanagK-dawinmejiiRetj 
Annihilation. Wtie zdenei * ox rsni zawcdncy i 
s^dziowie - wtrskae pqeäynku pötänefowego 
syslsm ?awfesifsiß. . 




Sir fiaszak z Keithem Tkacbukiem 

sposöb zarobic wi^ccj pieniedzy. Nie beu- 
dziejinylnego. 

Jak na targi elektronicznej rozrywki 
przystalo, odwiedzajqc>' je gosrie mogli sie 
rozerwac, podziwiajqc pomyslowo zapro- 
jcktowane stoiska (np. Disnej^ postQ\«l 




Milosr.icy symtilaqi moghpoczui stqjah 
w prawdziv/yp} foteiu lütniezym. 

prawnie na pytanie a Jak sie pani/pan na 
zywQ?", oby sta£ sie szczesltwym posiada- 
czem koszulki czy innego gadzetu. W 
Atlancie na podobnej zasadzie rozdawano 
svnecape pilki kauejukowe czy czapeezki 2 
dnszlüem (lo najpopulQmiejszy gadiei 
targöw), ale np. no stoiskach firmy Sony 
czy Konami nalczalo zagrai w kilka gier, 
poUvierdzic ten fakt u kilku osöb z obslugi 
stoiska i dopiero wtedy otrzyrti^oto si^ 
koszulke z szansq na wylosowanie konso- 
li- Röwnie skomplikowone byiy pojedynki 
na stoiskach firm Sega i Midway, gdzie 
trzeba bylo wygrac wy^cigi (wkazdej run- 
dzie stortowalo 8 graezy) rozgiywane w 
sieKi. /wyri^zm turniejn Midwnya otrzy- 
m^oi skörzanq kurtk?. 

Mnjiikfjzdl.szq nnyrotl^ ufundowol jed- 
nak |ohn Carrnack, jeden ztwörcöiv Qua- 

Klocki lego zacz$1yzyc. wnnwejgrzs firmy 
Mmdscape. 





Jetfnym z wazntejszych celöwjest przyci^gni^cie 
plci piQkncj do rozrywki komputerowej. 



^ggra^j 



rencji iirmy Moming Star data pokaz swe- 
go kunsztu. Na tercn taigow przenjknela 
histerio reklnmowa, Iqczaca si^ ?. pro- 
mocjq najnowszej pelnometmzowej kre- 
skc'nvki Disneyu - Hercules. W telewi/ji 
sporo %\% mowilo o realizacji filmu, ukaza- 
Sy sie wy wiady l aktoraini podkladajqcy- 
mi gtosy, a na targach firmo Virgin rlolq- 
czyla sie; do tcgo chöru, zapowiadajqc wy- 
dnnie wersji rw PSX. 

Nie wszyscy jednak poprzestali na za- 
bawie. tsfnd rcmem druyiego dnin tQHJÖW 
wybuchi pozai w hotelu, w kttfrym m.in. 
zakwaterowala si^ Sierra On-Line. Pozar 
wkrötce zamientt si£ w powödz, gdyz po 
niezwykJe szybkiej i skutecznej akcji strazy 
pozarnej poziom wodypodniäsl siedo ko- 
stek. 

No tym, wskröde, polegoiy bluski i üe- 
nietarg6wE3. 

Niespecjalny wystannik 
Sir Haszak 



NsjLfor^tve däem^yay krfiafr sn?po stoisfcb fir/ry Eidos. 

ke'o. Zwyciezoi lurnleju Ked Annihilation 
(grano, jakzeby inaczej, w Qjiake'a), roz- 
grywanego na stoisku Intergraphu, otrzy- 
mal w nogrode 10-letnie Ferrari progra 
misty (wartost 47 tys. USD). Zwyciezcq 
okazol sie. 20-)etni Dennis Fong (ThresH), 
ktöry ma jui na swoim koncie zwyci^stwo 
w DWANGO's '95 Doom ir Tournamem. 

Do otrakc)i z pewno^ciq nalezaiy tez 
gwiazdy i gwiazdki sportu i ekranu, 
odwiedzajqre stoisko powr.zegclrrych 
firm. Najwiekszci kolejka zgromadzüa sif 
na stoisku Midwaya, gtly pojawii si^ tarn 
Wayne Gretzky, reklariHijqcy Waync 
Grctzky's 3D Hockey. Niektörzy przyniesli 
do podpisu wfcisne kije hokejowe. 

Inne slawy to: Keith Tkachuk, kröl 
Strzelcöw NHL sezonu 1996/97 /. Phoenix 
Coyotes (N HL Breakawoy Hockey '98/Acc- 
loim) i Clyde Drexler z Huston Rückeis 
(NBA in the Zone '98/Konami) oraz mi- 
strzyni olimpijska w jezdzie figurowcj na 
lodzie. Kristi Yamayuciii, klora na konfe- 




Po godzinach 



Niektöizy uuiajaja.. ze targi zaczyrtary sie ] xj godzinach. WystawcyzapraszaE wtedy nc przyj^cia, na 
liörych surali si^ dotrzec ze swa, oferta. do partnenW handlowycti i dzieniiiliarey okr? inq drogs - 
przez zolgdck. W ci^gu czterech dri (balowanie tru,ak> jui tid 18 cierwa) udbi/K; si? 33 przyj^cia i im- 
prfizy Jowärzysz^ce ! 

IMekszOsc polegala na organizowaniu wszyt w I ictdf xuydi wn^trzsch i s^t Lvowanii, zn^koimitego ja 
die v,- Üosciach huitowych (choc iia przyj^ciu EA w Ranel Hollywood po(a*wi sie Brüte Willis) Jednak 
bylü pare. wyjijtköu/. Do najciekawszych inlcjatyw nalezaiy loty nad Atlant^ sa. nolntfim Rfwinq PT-17 
„Stßarmen' \ uu^^^nvnn za iiajtepsz^ r saniolot treningowy w czzsach [1 ivoji iy swiatoiuej» proponowane 
przei Sierra On Line i promujace gry Red Baron II i Pro Pilot (mac Marita, pojawiiy siQ tez dwupbtow- 
ce). MicroProsa zachecala do pojedynku na pistolely «roilne. Microsoft z Cirrus Logic zoraanizoivsty dla 
rlziennilsirüy uiysdgi v; Nonstar Truck Modness, klöry^li zu^'ä^itü otrzimyu'al J500 USD. THQ VJS 
wspolpracy z World Champtonship WresÜing pokazala praMtiziwy urresüing w CNN Csntpr. A Morning- 
Sißr Multiincdla 7aproslb na pytaz jazdy figurowej na lodzie wv..ykoiianiii iijisiTy.' y '-]: oliirijjij^l-iit'j, i'.üil] 
Yamagucrit. Na brak atraltcji nie mozna bylo narzekaf. Tylko doba stawaia si^ dzlwnie kretka. 



Dark Reign: The Future of War 

Akt^j tej c;ry stratEylcznej (rozörywa}4tei sie w 
czasie üzecziwisty™) toczy si? w dalekiej przuszlosci. 
Jak 7.v.yWr. inas; 05tfttrü) i niepowtar?5lna; szanse 
ocakni a cywiHzncji, ld:6rej grozi totalne zniszczenie vj 
wyniku wojny prow,'ad3onel przez Imperium i Strai 
VVy^.v.. ; :'lci' ::,:-!. Mi.'^i;.-.; |'ol<Lonac obie armkr w 30 t* 
twadx 




W projektowai iiu tjry brali ud/idl twörty rnajaey 
na swoim koncie Warcrafta Dark Rgign D?dzie u/i^c 
zawieiaL- spore irunjwaqi (i ip. 1 1 lasUuwaniejednosiek 
1 budynkött) oraz znakomitq grafik?. 

Platforina PC CD-ROM, Windows 95 

Tcrniiii wydiinia' wneiief; 1997 

Hexen II 

W sequelu iinantg cjry 3D. za^iera)a.cym ponad 
30 poziom 6vj, grac; b^dzie mosial stawii czolo ar- 
miom FJdolnnft, oslatnie.qo meiowego jezclzca. Wy- 
braria postac (paladyn, krzyzowiec, nekramanta lub 
zaböjca) dysponuje sc hie tylko wtasc-iuiymi raarami. 
brunia. (do kazdego lypn ptislaci po 9 roilzajöwj i 
umie(etnoäciami. Do przejkia 4 lokecje (srednio- 
wifirzne miasto. riiirjyv/AmtLryct'ärodkowei. budyn 
1..] tjreko-romarBkie i egipskie kryptij). Kierowane 
przez «jracza postatte b^dfiiimialv bieqae, kucac, pkj- 
^BCj latat i waltzyt 



**7i 



Ramiejt:: u ; : ; 4grafik?poprzedinie;cz?ki 

i par.ujflrfj w nie] atmrsfcrj tajemniezosei, mozna ^a- 
tyziikouat twierdienie.zeHestenll moze byc jednqz 
najlepszydh gier 3D tego roku. 

Platforina: PC CD-ROM, Windows 95 

Termin luydarüa: jeälefi 1997 

Lost World 

Gra powstate z potrzeby chwUi. Premiera filmu 
pod tymsjn^yrn lylulem, poparta potezna. kampania 
reklamowa, az ä^ prosita o zrobienle gry Czy podzle- 1 
lione niesfewnylos<in;Jurai^i(." Park 5 Maszanseb'X 
lepsza. 




Najbardzlel üynamlcznle rozwljajacym sl$ nurtem komputerovtej rozrywkl sq giy oit-lfne. 



J W Lost World wcielamy sn; w jf^na. z S posraci 
j(m.in. T-Kex, mySliwego, bs.dz naukowca), ktöra musi 
przetrwac na tajeniniczsj wyspifi, zamipszlianej przaz 
ponad 20 gatunkow dmozauröut. Do przajsda 40 
puzioiiioww £5 seeneriach, po kfAryditraeba b^dzie 
chodzi£,biaga£, skakac, uderzac. szarpac i ka>at, aby 
przezue w zagubionym iuiiede. 




Poniewaz tw6rcy gry midi dostigp do Morf-X, fil- 
imowej tecUnoIo.qii oiywiania dinozauräw, vuielkie 
gady wygladaja, wspanlak. Gdy pot uszaja; sie. widac 
marszczeme s5? slräty 1 ruchy mi^ini. 

Platforma: PSX; Saturn 

Termin wydarcia: bd 

Myth: The Fallen Lords 

Mylh to ara sitatEgiczria czasu rzeczywistego, w 
ktöra przenosimy sie w basiiiowa. kraine w celu do- 
konywania niezwykle kriwawych rzezi Autorzy zadba- 
li. aby rozlew krwi by) jak jiajwierniej oddany i zara 
lem ekscytujacy. 

Dou/udzimy liczna. armia miazdzajca.stOKtce jej na 
drodze wojska przedwr.iköw w straszliwyck waikach 
wrecz. Zaröwr.o teren, jak i iolnlerze zostali wspania- 
Je riörysüwani. a obserwacja pola bitwy je?t ulfltwkv 
na - mozemy nad nim swobadrrie krqzyc i robk: zbli- 
zenia. 




Pinci» S'.ftw.in n,i r in uri ri !"■■■' i«-i V npbt zj 
gr<; na &wym serA'erze mternetuwym 
(wwuj 1 . bungie.com). Organizuje rözncfjn rodzaji; tur- 
r.iEJE, pojedynki i wymiaiiv pliköw z zapisem eo cie- 
kawszychwalk 

Platforma PC CD-ROM 

lermin wydania: jesien 1997 

Quest for Giory V: Dragon Fire 

Silmaria, miaslo w ceutr'JiTi tywilizacji, pozostata 
bez zarzadcy, ü ten ujzadubiea.aja.sieliczrii ämiaiko- 
wie, a zwyciezca ma hyc uyfonioriy podczas Igrzysk 
Oimpijskich. Gracz wciela sie w bohatera podazaja,- 
cego na zawody, ktöramu na drodze staja.liczne mon- 
stra i wynaje.ü modrercy, irjajat:y opoznic jego marsz. 



Silmaria na dodatsk sparalizowana jest strathem, 
gdyz w p<^)lizi; grasuje tygroi Tiny smok. 

W drodze do celu wyprawy bohaler b^dzie rriusial 
stoczvc bitavyz Gargovlami 1 Hydrami (vuszystkie roz- 
ßr^wane vj czasie rseczy^tslyrn), pokui 10t ry/.^alony 
iiiiir Hidden Grotro, znaleit wejsde do podzlemne 
go miasta, cdgadnqc czary ukazujatt ukiytr; skatby 
Posejdona, przGfcanacCerbera. aby pr2epuii;il go <k> 
Hadötu, naktonic ducb^s pot^jnßj czarodziejki do 
udziGlenia mu pomocj/, wresztiepullirtüiwc, a mozc 
naiwet nawizizac rorre ns ? da mq swago serca 




Piata cz^s6 Quest lor Glory nauiazuje do starej, 
dobrej szkoiy Rierrj,'. Znakonilta opraira graficzna. 
Eroznicowaiiy pcKicim tcudnosci, clekawa fabula^ po- 
lijczona za swobodnq ekspbracjtl swiata - to dosko- 
naty imaier ial na sukces. 

Platforma; PC CD-ROM WrjdowsDS 
Terrain wydania: pazdziemik 19^7 

SimClty3000 

Hajlepsza symulaeja miastE Emieiiia form^ I 
ksztsh Mozna teraz obsar,vowat swe mlasto zaröw 
no z wjsokosü ponad 15 tys. mctrow, jak i z pozioinu 
1 ilcy. Infarmacje o sadowolerilu mieszkaricövi 1 ztfera 
säs bezpüsret-kiio od rücb, gdy chodza. i^licaimü zapro 
lektovvaneso przez nas miasta, zalatv.'iaMc si™je 
üpraiAv W ulcpszaniii niLasta pomoga. wfesnc obsst- 
wacje korki na ulicacl\, popelniar-e przestepst.va, 
niRtlorzacznosci archltektoniczne. 

Budoufe 1 naja. byc bardziej roznorodne (m .m. ka- 
iMami«, stecjs benzynowe. farrnyi budkizhamburge- 
idini). Gra pozwoli nie tylko budowaf, ale takze zaja.^ 
si? adir.inlstracjgpoizczegpinych bndynköw. Kontra 
le nad obszai aii niiasta zapewnia. tnterigerrtni dorad- 
cy, wskazuj^cy rzeczy, ktcn ymi poivinnismy si^ zajac 
u> pierwszej kolejnosei. 




Biorac (jod uwag? populairuÄ czffSd p!crws2ej, 
nie slabnqcg od chwili jf^ pojawienia si^ na rynku, 
Siir.City 3000 ma szanse. ütac s:^ absoluti-^rn ptzebo 
Jem wsrod gier si;miilacyjrii,i:h. 

Platforma: PC CD ROM, Windows 95 

Termin wydonia: IVlauartal 1997 



StarCraft 

Gry ftnrr.y Blizzard staia.sjr; Ipgfindq jeszczezariim 
pojanAi} sie. na rynku. Tak lez stalo sit; 1 j«j na]now- 
&zym Produkte rri. 




Ma to byc stratecjia czasu rzerzymistago, rozgry- 
ujajaca si§ w przestrieni kosmicznej ura na pbne- 
tach. W ujalkdch biora udzial 3 rasy - kezda ma tbz- 
nego rodzaju oddzialy, technobgie i wlasr.osci (np. 
Zieinianie poitafia szybko przenoslc swe podstawo- 
we budynki w mne miejsca, a Zergowie - zamifiniac 
5i^ w burK'nki J. Na qracza czeka :*C mtsj i powiazanych 
sceiiflJiLiszem. 

Poniewaz gra piojektowar.a byla z myäkt o Bat- 
fie necie (do 8 graczy w sieci), zostanie ivpccuadzo- 
na specjalna kasyfikacja graczy. Slabsi beda. moali H- 
czyc na ulahiflRinia pozwalajace zniierzyäsi? z bardziej 
doswiadczonymi 

Do (jry iTia byc z^l^czonu edytor, ktory pozwoD 
zrr.ienic nie tylku zalozc^nia scenariusza i v-'yglad 
mapy, ale takze kwestie wypowladane podczas gry, 
tizwieki. tasly, ilustracjc, filmy wyswietlane mi^dzy 
misjami oraz bolLateroui. 

Platforma PC CD-KOM. VVir.dows 95; Mac- 
intosh 

Termin wydanla: kontec 1997 

Ultima On-Line 

Gra RPG on line, w ktöiaj moga jedrioczesnk? 
brac udziar tysace ludz; za posrednfctwem lnternetu. 
Siiatej itry )6'»t ithävos( ! In irisklowania sie z inr.ymi 
graczarai, wdawanta znimi wuiajki, formowania dm- 
/yny, prjyj]Tir;\wnic ilecen wlaureime. 

Suiiatwgrzecaly czas pozostaje w ruchu - zmie- 
n ia sie nawat ivb^dy, gdy .qracz ro opuäci - po kazdym 
wejstiu mozna sledzic zesj!k *miany. LStima ma sa- 
m orsgukijace sie systamy - ekonomlczny i ekologicz- 
ry - spreuiajqce, ze postdicie (staioryy kierowanc 
przez kompilier zacliowuja_sie racjonatoie. 




GAMBIER 8y BT 



W grze bedzie mozna z«uedza6 krainy o rozno- 
rodnyeh kliroatach, od pustyfi po tadowes, a nau**l 
SWkjt podWodi ly 

Platforma PCCDflOM 

Termin ivydatiu: bd 

Unreal 

O nowej gvze 3H, Unreal, bylo glosno na dlugo 
przed jej pojawieniem sie. Zachcdnie czasopisma 
kompkmentowaty ia.za doskonaly wyglad. Jej silnzt 
strcna. ma byetez tryb dla jednego gracza, chococzy- 
wiscie najlepiej spofkac si^ wsieci, z przeciwriikami 
kieroivanymi przez innych zawodmköw. 




Finna GT Interactive zapowlada w-ydente wraz z 
gra, edytora poziomöw, ktory ma miec w'telkie mozli- 
«Jcsci krt'{.v,--ar;ki „ri'icr^vJtiego sw/iaia"' i jedi luczesiiie 
mewierygrxtnie proste obsiiige 

Gra bedzie vjykorzystywala iristrukcje MMX i 24- 
bitowa. paleu?. 

Platforma PC CD-ROM 

Ti-rn.n wydania- jesieri 1997 

Worms 2 



W nowych robakacb zmienitn sie 
opiccz gkjwuej iidsady - ridlezy szerzyc totalna. de- 
strukcje- A bedziemy to robic iu nowej szacle graficz- 
nej (wysoka rozdziRWcKr,), pcjjugijijii sie. ponad CC 
radzajamlbroni Be.da.wjär6d nid : latajace owce, atek 
pocztowy, vyybuchajqce staruszlä, siviety gra rat. Do- 
dano takze u/iecej zabau/nydi 6Cen^{ w przerwach 
miedzu mfejami 

Lepsze be.dzie fei dopasowanie roball do polneb 
gracza. Komputer ma gi ac na jednyi n z 3 pozjomöw 
trudnoäci, co powlrtno poprawic sytuacje. z czfäü po- 
przedniej, nf ktörej robaki byi u dla gratis zbyt slabe 
Iub zbyt dobre. Odreki bedzie tez mozna zmienic kra- 
jobraz, korzystajaj: z gi affrti modfi. Jak zwylde nie za- 
brakuiezwariowariego humoru i czesto kunozalnych 
zastosowari bronl. 

Do ^robaczenia w pazdzSerniku' 
Platforma PC CD-ROM, Windows 95 
f ermin wydania pazdziemik 1997 




Drobnym 
drukiem 

Avaion Hill zmienia Image? 

Firma, znaina z pr7.en057.eria strategicznych 
gier planszowych na komputer. po raz pierwszy 
zahrala sie za gre; zrecjnosc.iowa. Defiance, bo 
takj tytul nosi przygctovviwany produkt, b?dzie 
ktasyczn^ gir^SD. Na otarcic tezstrategom dc- 
dam, i? Azulon l Uli prcscuje takze nad gr^ Ach- 
tung Spitfire, stinulujac^dzialania powietrzne na 
froncie ?.achodnim podczas II wojny swiatcHvej. 

Expansion packs MicroProso 

MicroProSö z ädemonstro wala rozwirJexäa 
swyL'li doskonalych produktöw, avilizdtion 2 
oraz Mag-c: The Gatherlng. Ultima teCiv 11 po- 
zwala prztrobic Cyw3izacj$W douolriy sposob, 
l^cztiie ze zmiaria. pcstaci {zalgczor.e s^ np. ikony 
jednos^k z UIO 1 i 2) i ich wiasnosd. Magic: 
The Gathering zostanle rozszerzony o oczeki- 
wana. gr^ äedow^ oraz karly z rlodaiköiy Arahian 
Nighh, Anliguitjs. Unlimited. 

Nie koniec CivlJlzatlon? 

Sid Meier przyn^tvA./Ji:; cn^q grc^ stratt : gir7n^ 
czasu rzeczyii. isteyo, GeiLysburg!. vj zaioionej 
przez skble iirmie braxis. Tymc2asero doiiHedzia- 
lern sie ze zrodel irieoficja'nycbi, ze wraz 2 udej 
seiem Slda nie koficzy $\q seria Gvilization - caly 
zespöt pracujacy nad drjg^ c?.^3d«i ttj gry zostal, 
iwi^c mozr.ü si(; spodztawa* cz^ci trzeciej 

Odkurzone przeboje 

Wiele firm pokazzjo rove wersje produkro^' 
niegdys bardzo popularnych. Naleza. do nich: 
liorinberman (Psygnosis), Test Drive 4 (Accoladt'), 
Jagged Alliarce II (SirTecl :), Ldiids o( Lore- 
Guardians of Destiniy (Virgin/Westwood Studios), 
M»gl,t& Magic V] (3D0J, Outj^ost 2 (Sierra On- 
Line), Populous III (BulKroa-'EAf, Questfor 
Gkry V (Sierra On-üne), Red Baron II {Sierra 
On Line), Warlords HI: Reign of Hetoes (Broder- 
bund), X-Com 3: Apocalypse (MicroProse), Zork 
Grand Inquisitor (Activision). Milo bedzie przypo- 
niniec sobie stare przeboje, 

Prawo serii 

TalonSoft, znar.y z serii Baiüeground, przygo 
tou-uje jej kolejne ez^ci. rjajblizsza ukonczenia 
iest Eastern Front. Jako kolejne pojawia sie dwit: 
gry morskie- Age of Oars i Age of Ironclads. 



^yJj M« 



Przenosiny 



Virzin Interactive Ein iertainment oglosila, ze 
przeniesie na plarfürmt PC ziiantj z PSX gre. Re- 
sideni Evii, läjczaca, elemery przygodowe i zr^cz- 
noscicwe.. Natomiast Atclaim wy r da pecetoivqw«^ 
rsje Turoka, Swietnej gry 3D. 

Rozlam w Shiny Entertainment 

Grupa proBramistöiu, ktörzy napisali MDK, 
odeszla z Shiny Entertainment. ZalozyH wtasna 
grupe i odrazL podpisak u'iekiletni kontrakt 
z Interplayem na dystrybucje prograniow. Jak wi- 
dac, wszystko zoslalo w rodzinie. 



iniörmscje o koSejnych proritjktecft. kföre pokszafy s/p na E3. 



Symufatory i-Magic 

Interactive Magic porciuiniala sie. z Lockhee- 
dcm u.' sprau/ie nazwy swego najncn«szegosymu- 
latura lulu iF-22 i usnr.eia z nieijo sloivo „Raptor" 
(prawa dfj nazw^'wykijpila Noual-opic). Symirlö- 
loi prezentuje si? co najmniej niezle i cl ic* je- 
szcze nie poja'Ail si^ r.a rynku, na E^ pokazano 
jllz jtqc natl^pce, iF 16, wylcorzystuj^cego ulep- 
szonycngJne. 

Zmlany genetyczne 

Far? gier zrnieni piec. Od jakieyos juz czasu 
wtedomo, ze kolcjny Warcraft b^dzie przygo- 
döi^a,. Na E3 okazalo sie, ze 0utpost2 bedzie 
stretegia czasu rzeczywistego, podohnie jak 
SWAT 9. (oba prudukly Sierry). Goosebumps. At- 
tackof the Mutant choc pozostate przygodö^vkq. 
jest teraz trudno rozpoznawalna, zmieniono bo- 
wiem crilkott'icie gr^Jike. Z tego, CO nam wiado- 
mo, takze MicroProse zamierza zmienic typ gry 
JRdnngo ze ananydi tyrtulow. 

Zrownanie platf orm 

Sega zdecydowata sie VA«laivac swe tytuh; w 
tyim sarnym t?.asie na Satuma i na kompiiiery PC 
(de tej pory wczesniej ukazywala sie wersja na 
konsol^J . S|^i* rku' l " v iia le d tcyzj^ 

maja plany wprowatizeiiia w przysztym roku no- 
wej konsolL 

mindscape Strategie stot 

Niemal wszystkie produktj,', ktöre zostana, 
pizez nüi wydsne iv tym roku, to stiateyie. Znajdä. 
sie v.'sröd nicli talüe lyluly, jak Panzer General II, 
IrnperiaHsm oraz 2 produkry korzystaja.ee z syste- 
mn VVarfiammer - Warhammer II: Dark Omen 
i Warhammer Epic 40000: Redemption. 

.irnyjuz wkrotee w dzJale News. 



Przeboje roku 1996 na 

Miejsce Tytut 


rynku amerykahskirn 

Platforma 


1. 


Duke Nu kam 3D 


CD, DOS 


2. 


Warcraft II: TcfD 


CD, DOS 


3. 


Mysl 


CO, DOS 


4 


Quake Shareware 


CD, DOS 


5. 


Gvilization II 


CD, WIN 


6. 


MS Fhgtil Simulator 6.0 


CO, WIN95 


7. 


Oommand ar^d Curiguur 


CD.DDS 


8 


Warcraft II expaneicn pach 


CD, WINB5 


9 


CfiG Red Alert 


CD, WIN 95 


IC. 


Sff.r Wais Retel Assaull 2 


CD, WIN 96 



1 



konkurs tnot. kon 
KOMPUTEROWY 

-SprostychpyUÄ k 

t zakresu komputerow |\UII 



0-700-71-423 



do wygrania co miesiac 

KOMPUTER MULTIMED1ALNY 
PENTIUM 166 MMX 



oraz inne ni 



Timmr 



k^L 






Dia kazdego 

dzwoni^ceg ■ 

znizka 10% 

na zakupione 

komputery 

w firmie 

Multimedia 



WPI/MK opfata 3,70 zi za minut? 
wymagane 18 lat lub zgoda abonenta 



■wrJä. 



• Hvrtawua hunputemwa 

: 0peie4S-T76 ul.Wysiomiakisgo 1 






Cxtralcvcis 



G» 



dntltiikciwyrftl 
j^o^Djrnjntf de gf/sr 



b(?riit««r*)Br 





Civization 2. Warcraft 1&2, 
Conmand&Conquer, 
Darfc Forces, Doom 2 
Duke Nukerr 3D. Grand Rix II. 
ME Fligtrt Simulator, NeedFor 

Speed Quake, Wing Commander '^ flc lsla n ,^ 

Warcraft 1&2 

Super Gry 

Command&Counter Red Alei t 
Hard Line 

EncytdopediaSeksu 
Wing Commander IV 

CretaN» - «0*1 

American Ple Juiey Joynde 

Asten Bebes LjscIolis Lips 

Cube 1-5 Pussy Galore 

Bare Chesks Eliding In 

Cheeky Chics Smashing 

CilyofSin TlghtSquezze 

CHmax WideC*)en 
Gay Girls 
Homo Alone 

Hot Shot World o( Se* 1 -1 

Sew & Games 26-29 



SS Slarjcw Presidert 
130 Twihght 2000 

WratticfttieDemon 



Btown Away 
Breacti 3 

Cenira] Intelligerice 
WoildofP.nups pnPjeSoceer 
Cube 1-E 



i**bS3» SHent Hunter 

3D Ultra Pmbal 




Aiü Yen Ready 

& Alert 
Assasin2015 
Chronornaster 
Civilizaiion 
Fsre l-igtit 
FX Fighter 



eraflka. Video. gry,ta* 



Iron Assault 

jDüseftStnJre Mu ta r t Penguitra 
|K»i4aib^j((monside Soccer 
- «"*™> Retum Fire 
Stiatrara 
Iron Assault 
Space Hiik 2 
Terra Nova 
Unnessary Roughnese 



Liratriw 



Slip Stream 5000 
System ShooK 



zadzwoh sby otrzymac (bezptatny) pefny katafog itt 



/aseri s.c. @!£T\ Karta Dzwiekowa 




DZIAt HANDLOWY: tel. (0-41) 368 13 99 w. 15, (MI) 34485 58 w. 15, fax: (041) 368 02 23, (0-41) 368 13 99, GSM- 0602 267 156, 
ODDZIAt KATOWICE- UL. G. Zapobkiej 21, td./fax (0-32) 152 37 31 www.kie.top.pl/users/lasef1 



Etudaatdg xaspU w dtladElE: 
Egredaktoi' (redaktcr pEO-.vad&atjy} 
g. Böoewru (EKG) 
Ereclus Magntticus (Oildja RFG) 
Knstoff (KS Gamblei) 
Ma:cin Wiclisiy (laut DM) 
cdL Zgied KiLer (Club amuWoi) 
Zoclt« [Hun 3D) 

Piojckt arabcanr (]a70tttj: 




U K A Z U J E 



S I £ 



R A Z 



W 



MIES 



A C 



W dzisiejszym wydaniu: 

ELUBY 

DISKEDITOR DREÄM TEAM 44 

X-Wihg vs. Tic Fightpü , ,.., , 44 

KLUB 3D 47 

GILDIA RPG . 48 

CLUB SIMULATOR „ 49 

EEG, 

czyll ELITÄRNY KLUB GENERÄLÖW „....60 

ES GÄMBLER 56 

ROZWI^ZÄHia 

BattleCkliseh 3OO0AD (PC CD-ROM)...,, 52 

Rejums cf the Haunting - cz. 1 (PC CD-ROM) 54 

tat 

The Crow - City cf Angels (PC CD ROM) 66 

Fallen Haven (PC CD-ROM) 56 

ID4 - Independence Day (PC CD-ROM) 66 

Ferfect Weapcn (PC CD-ROM) 66 

Quivei (TG) 66 

Shatteied Stee] (PC CD-ROM) 66 

Stxeet Racer (PC CD-ROM) HB 

Theme Hospital (PC CD-ROM) 56 

Time Ccmmando (PC CD-ROM) 56 

ZPC (PC CD-ROM) 56 



Stake jest piekne 



Test Drive: Off 
Roäd (PC CD-ROM) 

Jako inuq wp-jau: ciieatl, cheatS, 
<nheat3, cheai4, cheatS, ciggies - raasz 
do£t^p do cztexeeü nowych samocho- 
(Jow i wscystkich tras. Wyiaczone 
Eostaje wykrywc 



DARKLIGHT CONFLICT 

(PC CD-ROM) 

W trnkcie gcy, tizymajac wcjsmety 
klawiflz "lab, naciiinäj PageUp, a 
iiastepiue P. Od tej chwüi niki nie 
moäe Ciq sniszceyc 



Po ras pierwa^y publikujemy „lip ca zytaenie" W tym imesiacu najwk;» 
cjloröw padto r.a gre Tcnhb Raider, tak wiec wsröd supeTnowych llpöw na 
pieiwszej slroiue znajdziecie tez tip do gry sprsed ponad p6i roku Star 
sie. poiobflo - polroczna gia to juz atarcc. 

Mifasniköw spottövi koroputerowj'cli uiusz^ ponownie zmertwic - w ty - 
miesia/ru nie ukazuje sie Klub Sporte^ Gambler. a to z powodu silnycri 
namielnoäci, jakie targaja, icl picwadzacym od czasu meczu Legia-Widze 
Jakich - nie powiemy, bo nie chcemy nsrazac go na atak kibicöi? jednej ^ - 
drugiej druäyny. (Wyiuki konkutsu im. Sciearaera Dmgiego ne str 56.) 

Przyponunam, ze czekamy na Wasze glosy. tip do jakiej gry ettcielrt - 
zobaczyc w nastepnym wydaniu TeTeT Przysylajcie swoje typy na karfkaM 
pocztowyclL z dopiskiem „TeTe tip na zyczeme" Kazdego 30 dma daneg: 
mi.esia.ca fcedzierjiy podeumovjywad glosy, a wyruki plebiBcytu oglrairny ■ 
najMizszyan mozlrivyin nmneize 

Zgredaktor 



M.D.K. (PC CD-ROM) 

Aby uzywaä ctiealow, naciänij Fl (wejdziesz do Ifelpa), n&stepme . 
Esc liib Entei, aby wr6c]6 do akqi. Kody mcgsi byc uzyte tylko raz na 
poziomie 



Wfizystkie weisje: 
lneedabiggun - Super Ctam Gim, 
hclokurtiEfun - Dumrny, 
naslyBbotihanks - Homing Enipei 9 
grenade, * 

toraadoaway - Twi£!er r 
ilücelcjlob - TnoBdEers, 
kill - Ea-mcbojstwn 
486ok - dla wlascicieb 46E. 

Werfija atüetyliaiiEkj bcz patcliy; 
makernefuil - Krimwie, 



irMKlerhlaster - Gatt, 
twiEtandfihout - Twisier, 
biggre:iarie - Hom;ng snip^ 

grcriarle. 
48BvrillbeBlow - dla T;laa:i- - 

Wersja enropeJElia: 
tie^lmrr - s-drcwic, 
ineedabiggua - Gatt, 
lornadcaway - Twister. 
holokiutisfun - Dumray 
4E6okbynie - dla wlalcitr« - : 



TOMB RJUDER 
(PC CD-ROM) 

W czasie gry vFykona] xuchy 

peine cbrcty, skok do t/lu - wszystkie 
tyuy bioiu 

Krok naprzöd, krok wsteci, dwa 
petne obrcty, skok r.aprzod - 

Z pOElCfllL 



P.OJD (PC CD-ROM) 

MA? - cata mapa. 

MA? lau jfjbücke - cal* — • 

LABEL - podaje nasw^ - ~ 



EETRO - dcslajesE m \Xpm . 



. 



DISK€DITOR 

DREAM 

T€AM 



WYDANIE SPECJAUME 



Dzisiaj w DDT mdy eksperyniei.l 
- caly cdcinek poäwiecony jeet jKdncj 
grze, dtugo oczekiwanemti symulatü- 
rowi o nazwie X-Wing vs IIE 
Figlrter, Poprawka okazala sir; bardzo 
diuga. a ice clicialen jrj dziebö na 
kilke. czesd - gra Jeart swieüuika i nie 
m» sensu kazac Warn czekac na 
kolejne fr^graetity poptsvuki. Nie 
watpie;, 7& wit'.ii 2 Was bgdüie V? 
XWvsTF grata (rje znam oikogo, kto by nie gial w TIE FicpMeia). Ma.ii 
nadsiQjr;, eo Ci, klßrzy nie czvja, Mccy, wybacza. im Ig; chwik; slabosoi. 

Kilka uwüy dofyczacyci pcprawki Staraierti hiij praoiri.awic dane pJota 
mriej wieoej w lakiej kolqnosci, w jakiei widiueja na ekrame. Powewaä 
wickszosb danyoh „rebeliaiickiego" i Jmperialnego" gracza wygftda tak samo 
(rözma sie tylko cflsetami), a äuplikawanie ich nie ma sensj. tak wiee podane 
olisety cfccwiazuje. d\a pilota Rebeln, « dla Imperium nalez}- do nich dodac 
+EB24ti (yy akapitach cznBcscnych gwiazdka}. 

WMbc, ze autoiiy giy ptqrgoKmaäJ juz sofaie griu-.i pod kolejne pakiety 
misji i zwigiane z rami naWB Gtatki (rriowa o B-Wingu, TIC Defendeizs 1 innych) 
- w save'ach 1 w gl6wr.yu prcgranne sa juz zawatie o iucq dana W jjjpadtai, 
giy stalek nie Kystepiije w giae, leca mozna modyfikowac jsgo paramelry, jeat 
on oznaczony wykrzyknikiem (!). Natomias* pytajmkiem (?) oznacrylem dwa 
statki, klöre teorelyranio wystepuja, wr grze. jecxak nie miaiem okazji zeiknac 
sie z nmu (nie wyittepuja. B spiaie pqjezdöw). 

Liczby tez podanKgo [ozmiaiu lo podwöjne slcwa (4 ba]ty). Otjaemerja do 
mektDrych danych (ozjiaczone cyftami Eurabskimi) znajduj^ sie na kuiicu 
poptayrta Tarn, gcLzie nioglem, slosowaiem oryginalne nazemuctwo, w 
poBOStalych ptzypadkacti posluzylera sie jezykteni pnlakin. Ma.ii nadaeje. ze 
sie pülapiet;iH _ 



DJiNEJEULQIfl 



PH.OT ST* T| STICH 



I kt6rjm Eainslslcwalismi' gsg, 



Tt > ..ij ' Eroic 
Pltot Eatir.g 
Eununarj Of KÜll (») 



olfset OEh (maliE. FF FF rr 7Fh] 
paüE roaüsial „PILOT AWÄEDS- 



E^Kiaa LlalöE 

3F9Ah' 3F9Eh' 

pattE Jlay« Eilb Er Rank - 
.ffSBh> f^FDEtf) 4FAEh* («FPWJ 
SOSFh 5DI2h 

5086h SOaAh 

60JÄI) BDJEh 

BOBth 60A2h 

SOaZk SMEh 

Ha podstanie c^leiech poiTyiszyth wartoici cbJitaane f. 5 KspSczyniiik] Laser Accurscy i 
Wart.oacJ Aj:n[ir?_cy- 



■itatal Kills 
Player KlÜB 

^Jon-Flayer Kills, 
Ilidden Caigc Fttnd. 
Errealy z lasere: 
w ryiTi celne 
Slizaäy e rakiet 
m tym ceine. 



8ÜMS 

eosBi 

508211 

SOAEh 



Player KUlc By Fank (*) 

Eier.ass Uelss 

Target r*OBB iCIEh (4D3C11) 4C7Bh (4CA2li) 

Ootmd Crsw 4CIBh (4D42h) 4C7Äti (tDAeh) 

Tramee 4C1AH (4D46K) WTEIi (4D/UU1J 

Flight Citle» 4ClEb (4D4/kh) 4C82h (tDÄZh) 

Olfcei 4tl Claas 4C£2t (4D4E1V) 40861. t4DEEli) 

Oflleoi Srd Class 4CE«h (4D62h) 4C6Ali (4DB6bj 

Officßr Knd Class 4C2Ah [4D56h) 4Caa («BArJ 

OHIO« lot Class 4C2Eh (flD-äAIj) 4CSZh [«SEI) 

Veteran 4th Grade 4CJEh (4D6Eh> 4086*1 (4nCSh) 

Vetsian 3rd Grads 4CMh (4DKÜ1) 4C9Ak (4EC6il) 

Veteran 2nd Grade 4C3Ah [4D6BH) 4Cffih (4ECAh) 

VMksd Jül Grade 4C3Eh (4ESA11) 40AZh {4ECEh) 

Ace 4h Lerel 4C4Zt (4DBEh) 4CABh (4DD3h) 

Ace 3rd Leval 4C48H (4D7Eh) 4CAAh (4CiD6il) 

Ace ZrjJ Level 4C4Ati (4EÜBI!) 4CAEh (4DDAh) 

Ace IS1 Level 4C4Eh (4D7Ah) 4CB2h {4DDEJ1) 

Top Ace 4th Crdei 4C83h (4H7Ehj 4CB€h [4DE2h) 

Ti. r Ace 3rd Order 4C68h (4D83h> 4CBAh {4EE5H) 

Top Ace fcid Order 4C6Ah (4DSS1) 4CBEH (4DEAti) 

Top Afi= Ist Order 4C5FA (4DBAh) 4CCai (4D31i) 

Jedi 4th Degiee 4C62b (4U6E11) 4CCBh (4DF2t) 

jedi Brrl nsgree 4CS6H (4B*2b) 400 Ah (4rceh] 

Jedl SnA Eearee 4C6A.H (4D9B10 4CCEh 3BERHJ 

Jedi 1 Et Üegiee 4CSEh C4E9AO) 4CCSh (4DPFI,) 

Jedi Master 4CvSli (4DSiai) 4CTXSS! (4E03h) 
Craft Kills Ey Typo/Aarims (*) 
FojiHEze oKäety cdpoviiada>-i liest« lestreelocycli staU-jow Aiy Eliienlö llnabp; asjrsl. 
nalezy do podanych viertofel t>odac B4Ch 

Unknown aFB2h f43DfiliJ 411Eh (4S3äh) 

XVWng aFBeh (43Mh) 411611 (4S36h) 

v -™ng SFB All (48DAh) 4 II Ah (453AL) 

A-Witig 3FBEh (43DEh) 4llEh(453Eh) 

BTOogro SFCHl (43EÄ1-) 4 123h (4ä42t) 

TIE Fighter 3FC61i (43EBh> 412Bh (4B4«li) 

TIE lntereeptor 3FCAk t43EAii) 41gAh (4S4Ah] 



4CDAh (4E0BH) 

ICCEh {4F.0Ah) 
4C-:-h (4ECE1.] 

4C::t:u (lEiKh) 
4CEAh [4E16Ü) 
4CEEh (4EliUi) 
4CF2h C4E1EÜ) 
4CF6h (4E22h) 
4CFÄh (4EaCh) 
4CTEh (4E2AhJ 
4D02h (4E2ED) 
«BD6ii (4E3S11J 
4DM11 (4E36h) 
4D0Eh (4ÖAh) 
4DlZh C4F.3Eh) 
4E1H1 C4E42h) 

■;i 'if.ii (4B4e:i) 

4D1EU (4E4Ali) 
iDIZh (4S4th) 
4D2B1J (4KBb) 
«JSAh (4E96i)' 
4E£Eh (4E5Ah) 
4E>32h (4EBEh) 
4D3Sh (4E62h) 
4D31Ü (4E66h) 



4278h (46nshj 

4iiek (4e8(ii4 

42ZAh C459Ah) 
43TEh C4CBEhJ 
42B2h (46A2h) 
43ESh [48&610 
42BAh (46AAh) 



TIE Bombei 

TIE Advanced 
TIE Defender (!) 
llenawl (!) 
tenewE (I) 
Missile Eoal (I) 
T-Wing 

&8B HeaöEumer 
F^l Riarchasei 
Assaiill Guinboat 

Shmtla 

Eacort fihultte 

System Faljcl Cratt 

Seoul Cralt (!) 

Starmlrooper TlSTtcprjrl 

Assault Tisiispyil 

Eseorl TraaEport 

Utüity Tua 

Combat Ul'Jlty Vehide 

Container Class A 

Conlal.ler Class B 

Coillair.e: C3ESS C 

ßonrauier Class D 

Heavy Liltar 

bulk_barge2 (I) 

Pulk FreigHiei 

Caigo Ferry 

Mcdulat Coüveynr 

Container Tranapart (?) 

new.fieistitarS (!) 

Muuilaa Tiansport 

CoreLliaB Tensport 
MiUeuruir. (I) 
Corellian Ckwette 
WadiHed Corvetle (!) 
KBTjulon B Frigate 
Medlfied Frigale (I) 
Faseenger Liuer (!J 
Carreck Cr^iset (I) 
Etrike Cruiser 
Escer: Camer 
Diead.iat.gni 
Calaman Cmiser 
Lt Calamar! Cruiser (?) 
lnte:t]ii:1r' 

Victor/ Klar Destroyer 
Imperial Stai En«lroyc-r 
super_sd (I) 
Conta]ner Class E 
Container Class F 
Container Class G 

Container Class H 

Container Class I 

JCC1 Pia! im m 

XQ2 Plalfaim 

XQ3 Kattoro-i 

XQ4 Flatfoim 

XOS Flalloim 

XC6 Platloira 

Asteroid liangar 

Asteroid Leser Eartery 

Asteroid Warfaead Lannche: 

XZ Faetory 

Comm &at 

Comm Sal 

Sal3 (!) 

3a!4 (!) 

SalB (!) 

Mnie Tvpc: A 

Mme Type B 

Mine Type C 

Mine4(l) 

MineS (!) 

FrojjeS (!) 

Prcbeä (!) 
! I&v Buoy 
i Nav Büoy 
j PiW (!) 
I Asteroid 

Pianet 

Avyt Psr Mission (*) 

Liczba walk 

Wszyakie EEedoie watloBci 
dEielone prseE LcifcB walk 
Total Losses (*) 

Total CraH lossei 
Tj Player Fjlols 
Tt) Neil-Player Pltota 
10 Scamlnpi 



3fCEh (43EEh) 
3FD2b (43Fa) 
aFBHa (43r6h) 
8FDAh f43FAh; 
STOEh (43FEh) 
SFE2d (44QS.) 
3FEfih (4406h) 
3?EAh (440Ah) 
3FEEh (440Eh) 

airaii (441214 

3FFBb (4416b) 

3rrAh (441 Ali) 

3TFEh (44IEh) 
4002b (4422b) 
4006b (442611J 
4»Jü (442Ah) 
40CEh. (442Eb) 
4f)18b (44.-5311] 
40Mb (4438h) 
4DLAh (443Ah) 
4ülEh (443EH) 
4022h (4442h) 
4036h (444611) 
402AU (444Ah) 
402Eh (444E11) 
4032h (44S2il) 
4C36b (443Bh) 
403AH (44SAh) 
4C3Eh (445Et) 
40426 (4462h) 
404611 (4456h) 
404Ah [446A1:) 
4n4Eh (445Eh) 
4052h (4472h) 
4086h. (4476h) 
405AÜ (447Ah) 
lOSEh (447Eh) 
40B3U (448811) 
4066h (4«8oh) 
40DAt (446A!iJ 
406Eh (448Eh) 
40TKt (4492h) 
407Bh (44SBh) 
407Ah (448A11) 
4C7Eh (44SEh) 
4CS2b (44A2h) 
40SBh (44A6h) 
4D8Ah (44AAh) 
408Eh (4#AEh) 
40fiKh (44B3h) 
*0S8h (4461Jh) 
409Ah (44BAh) 
40S2h (44EES) 
40A2h (44C£h) 
40ÄSU (44CBh) 
40AAh (44CAh) 
40AEh (44CEh) 
40B2h (44D£h; 
40B6Ü (44D€r.) 
40BA), (44DAh) 
40BEh (44EEh) 
4CCBU (44E2h) 
4CCBh (44E6h) 
40UAh (44EAh) 
40CEh (44EEh) 
4aEEh (44F2U) 
40E6:-1 (44F6h) 
40DAh (44FAJ1) 
40CEh (41FEh) 
40E2b (4S02h) 
4DE6h («03h) 
40EAh (4E0.U!) 
40EEh (430Eh) 
40F2h (4612h) 
40F6h (4316h) 
40FAh (451 Mi) 
40FEb (4SI Eh) 
4102h (46S2h) 
4106b (4BÜB1!) 
«IDAii (4S2At) 
410Eh (432Eh) 



41KFJ1 (464Eh) 
41Szh (45S2h) 
4136h (4S56b) 

413Ah (455Ah) 
4l3Eh (453Eh) 
4142h (456214 
4146h (463614 
4 14» (4SSAn) 
4l4Kh (456EA) 
4162h (4572h) 
4168h (4576h) 
4 16 Ah (4HAh) 
41SEh (4.17Eh) 
4162h (45B3h) 
416Gh (46B8b) 
416Ah (45äAh) 
416Eh (4S8Eb) 
4172h (4582h) 
4176h (4536h) 
417Ah (4S9AhJ 
41 TEL (4S9Eh) 
41 Bai (43A2h) 
4IBch (43ASh) 
41BAh (4SAAh) 
4l8Eb (45AEh) 
4192h (4SKh) 
4186h (4fB6h) 
41SAh (4SBÄh) 
419Eh (4aEEh) 
4IA2h (4SC2h) 
41AGh (4BE6h) 
41AAh (45CAh) 
*JAEh (45CEhj 
41B2h (45D211) 
SIB6h (4SD6h) 
4 IE Ah (45DAh) 
41BEh (43DEh) 
4ICai (43F21) 
4in«h (4äESb) 
41CAh (4SEAh) 
41CF11 (4BE31-J 
41D2h (45F2h) 
41DBh (4fiFf*i) 
4IDA11 (4BFÄh: 
4LDEh (4SFBi) 
4IE2h (4602h) 
41B6h (4S0ün) 
41EAh (460Ah) 
41EEh (4C0E11) 
41F3h (4612h) 
41F6h (4616h) 
41FAÜ (4B1A;i) 
41FEH (451Eh) 
4202h (482Jh) 
4206h (4626h) 
420Ah (452Ah) 
420Eh (462Eh) 
421231 (4832h) 
42 16h (4636h) 
421 Ah (463 Ah) 
421Eh (463Eh) 
4222h (4542b) 
4226h (4646h) 
422Ah (464A1;) 
42SFJ1 (4S4Eh) 
4232h (4662hl 
4236h (456610 
423A.1 (455Ah) 
423Eh (463Fh) 
4.2!21, (46S2h) 
4246h C45oeh) 
424Ah (486*0) 
424Eh (4£6Eh) 
4232h (4G72h) 
4236h (4576h) 
42SAh (467Ah) 
42EEh (457Eh) 

4K62h (46aab) 

4386h (4666h) 
436Ah (4BSAh; 
426Eh (488Eh) 



42C8h (46B6h) 
42CAb (4SEAh) 
42CEh (4BHEh) 
42D2h (4[ifai) 
42D6h (45F3h) 
42DAh (4EFAh) 
42DEh (46FEh) 
42E2h (4702h) 
4JE6L (470%) 
42EAh (470Ah) 
42EEh (47CEW 
42F2h (47121) 
42F8h (4716h) 
42FAll(47IAh) 
42FFJ1 (471Eh) 
43021, (47221) 
4303h (4726h) 
430Ah (47SLS,h) 
430Eh (4T8Eb) 
4312h (4Y32I1) 
431Bh (473B11) 
431A1. (4i3Ah) 
431Eh (473Eli) 
4322h (4742h) 
4326h (4740h) 
432Ah (474Ah) 
432Eh (4I4E-1) 
4332h (47S2h) 
4S3Sh (4756h) 
433AÜ (47EAh) 
433En (47SE11) 
4342h (4762h) 
4346h (47S91J 
434Ah (47BAh) 

«a4Eh (47Bi;h) 

43"JSh (4772b) 
4356h ItllBh) 
43SAh (47JAJ.) 
435EH (47JEM 
4362h (47E2h) 
43S6i (4786h) 
436Ah (478A1) 
436Eh (4J6E11) 
43721 (4792h) 
4378h (4788h) 
437Ah (4JBAh) 
43ICh (479EL) 
4382h (47A2h) 
43S6b (47A6h) 
436Ah (47AAH) 
138Eh (4YAEh) 
43S2h (47B2h) 
4396h (4IBBh) 
439Ah (47EAh) 
439Eh (47EEh) 
43A2h (47C2h) 
4.-W6H (47C6h) 
43AAh (4JCA11) 
43AE11 (47(TT,) 
43B2h (47Cffih) 
43B6h (47D6h) 
43HAh (47DAb) 
43BEb («DEh) 
43CSb (4IE21V 
43CBh (47E8h) 
43CAh (47EAh) 
43CEh (47EEb) 



EseiEisä Mslas r„i-.hai 

3F62h*3F3Eh 5Fe6h+3Fg2h aFBAh*3F8Bi! 

05 oblicEane na postawie rubryk: ,^ummary Ol Kfliü" i 



EEercise Melaa 

SOAAh eOAEh 

psln .Losses I'o Plsyets By Rsn*' 1 
520Bh» 621Eb- 

50C2h BOCBh 



Combat 
S0fi2h 



GAMB1.ER TETE B/B7 



To Mines 


SOCEh 


SODäb 


S0D6h 


From Colli arrma. 


60B6h 


EaBAh 


SOBEh 


Los&es Tc Player 


a Bjr Rank («, 








Fxerriifle 


Ltslee, 


Conti»: 


Targel Diene 


BCDAh 


äl3Eb 


51A2b 


Ürcund Crfiw 


SCDFji 


31421 


SIA6b 


C-) 








Jedi Ist Dograe 


5136h 


SIBAtl 


SlFEh 


jed] Master 


siaAh 


516Eh 


s2oa 



rtTr.plry 

3F0Ah Gc'.d 

3F0Eh Silver 

3F12h Bronze 

3F16h Nickel 

3FlÄb Copper 

3FlEh Learl 
Bald» Medaillon 

3F3Ah Geld 

SFSEh Sitvsr 

3F-4aii Brom» 

3F46b Nicket 

3F4Ah CcfaptT 

3F4Eti Lead 



&yy 



Heszta stripiu priotooga idciitycz'iie Jak w .Playet Kill« By Pari-" (^mteinajij sie tylko 
DdpowiedEiio nl foety} 

pil ot nwtRnn f«; 

Meise Plaque 

SERb Geld 

2EF6h Blhret 

3EFAh Bronze 

3EFEh Nickel 

3F02h Copper 

3F06h Lead 

Miiiion Evaluation 

3F22h Top Performance 

3F36h EKcellenl Performance 

3F2fth Gocd Performance 

8F2Eb Fair Performance 

3F32h Adequate Performance 

3F3jh Eepiimand 

PILOT ff AT1NW 

Te dane sa wapölne dla obn stron Pod i.ifcel 232£h wpLsnjeiisy «-.irtoac * pnenraej 
kclumny pooizssei ta^ellt:, natomiast pud oiiz±\e.:v. 7. [l:t;yiwj kjinrri'iy KrLäjduje sie 
inrotmacja. w klörej misji zdcbylrsmy dahy stopieh. Wycada takzo znienac znsjdujacy sie 
pod olfseteln 2392L tekslwvy cpis peln-onej (udJkiji 

03h 232Eb Target Etoh« 



V 



01h 


2332h 


Ground Crew 


C?.b 


23361) 


Trajr.se 


03b 


233Ab 


FUgH Cadet 


04b 


233EÜ 


ClTicer 4th Class 


OSh 


33121 


OtTlcar 3rd Claus 


tili 


2346h 


ClTicer 2nd Claus 


CJh 


234Ah 


Officer lEt aase 


06h 


E34EÜ 


Veteran 4th Oiade 


onh 


£3S2h 


Vete-an 3rd Urade 


ÜA1-. 


ts-Mh 


Veteran £nd Grade 


0Kb 


835Ah 


Veteran Ist Grade 


Den 


235Eh 


Ace 41h Level 


C'Ch 


2362h 


Act» 3rd Level 


EEh 


236Sh 


Ace 2nd Level 


CFh 


236Ah 


Aca Ist Level 


ich 


236Eh 


Top At?e 4th Crdar 


111, 


2372b 


Top Ace 3rd Order 


121, 


2316h 


Top Ace 2nd Order 


iah 


B37Ab 


Top Ace Ist Order 


14h 


23IEh 


Jedi 41h DegrsH 


ish 


2362b 


Je-di 3rd Eiegree 


16h 


2356h 


Jedi Krrd Degree 


l?h 


235A* 


Jedi Ist Degrea 


IBr 


238EJi 


Jedi Masler 


MISSIOM. AC UlKirE VE NTS 



Single ruiycr Training Hiütory 

K '-■ 'i.-: . Imperial Training 
- Single Plaj'L-i (*) 

Gunnery TrainiBg S2Sah 

Prclon T^rpedces S27pti 

Shlelds and MineLald S29Ah 

trjspecliDn SBEEh 

CoKcussicn Misailes 62E2h 

Tie^-ry Pockets 53CGh 

VJlrifjmen and Orders 532Ah 
Scbel Trralntna - 2 Playor Cooperalira 

Bsoort 6522b 

Space Bc-mhe 5B46h 

Custom nog6gtl BSfiAh 

Eisabling Training fiBaEh 

Prolett Escaping Rebel Frigile 65B2h 
Renel - B Playat Cooparaliva 

Corrette Alley SSDSb 

Delend Calamarl Cnnser Liberty Sbl'Ab 
P.ebel Caplirre 

cf Corvene r«a: ISD 661 Eh 
Pogue Eqtiadrcrr Artacks 

ISD Dommance S64Zh 
Impinlal Training - t Player Cnopersllv» 

Escor! 13EAEh 

Space Borabs 13ED2h 

Clislom EsytiHhl 13E7Eh 

Disablins Trajnrng ISFlAh 

Warhead IntetteptEli !3F3Eh 
[mt»rUI « Player 
Defelrd Imperia'. 

Star Desttoyer Altecto laF62h 
Altack Mi Mon Calamari 




Eest^±at£ ttesr Tini^ 4 Earf'jrm^rice 5 



K»Eh 


B262h 


SSfifih 


E2a2h 


5RE-1, 


S23Eh 


33A61J 


52AAh 


52B2h 


BSCAb 


62CEh 


62D6ti 


rffiEEn 


S2F2h 


62FAh 


5313b 


5316b 


S31E1 


S33Bb 


S33Ah 


3342b 


552E1 


5532h 


KÖAh 


S35ZTI 


5556h 


555Eh 


S5T6h 


ESTAh 


5582b 


J3SBA11 


569Eh 


55A6h 


ESBEh 


SEC2h 


ESOAb 


SSEZb 


E6EEb 


55EEh 


ssoei 


seoAti 


BclZb 



13E9Ah 


13EB2h 


ISKCÖb 


13EDE11 


l3EEZb 


13EEAb 


13F02h 


13FC«h 


13F0Eh 


13F38H 


ISFSAh 


I3r32h 


13F4A11 


!3F4Eb 


13FS6h 



Cruiser near Efc.jda laFSrih 

Sinak Flaysr Melee Hislory (') 

Fiec-Fot-mis 

Basic FfcrfcalL 60B231 

Furtall vnth Wiagmen 6OS6J1 

Furtall in an Asteroid Cluster flDAAh 

Furball fot Two-Man Teams BOCEh 

Furball Li an Asteroid Cluster 

fnr l\TO-l^an Teams f3CF2h 

Furball wilh 2 Femr-lVtan Teams 811611 

Sheoling Gnllery 

Plmtc Targets 6I3A11 

Mineoleariiig 6ISFJ1 

Tnikev Shocl (er Two-Man Teams 61B2h 

Special Skills 

Des1.ru/ Rivälü Supply Cache 

for Two-Man 'l'eams 6jA6h 

Esccrt Duly fot Tws-Matl Teams 61CAb 

Single Player TnarDamerLt Histazy (*> 

Fodä.s.na 1 
Zach j^gjiin^t All Othera 
Free-Fcr-A:i Trlathlrai 11732b 

Mined Melee Pentathlon 117EAo 

Fniir Way Challenge» Jor Twt Pilot Team» 
Attsck & Betend Trlaihton 
(2/teairi) 11782h 

Mixcd Mcjcc PcKtntnlcT) 

(3/teartfl UTAAli 

Single Player Combat HLstery f • } 

Bebel Rlliar.ce Operailon: g ultli Suike 

Altack 011 hiiprtiiÄl 

Faclcry Drekker e33Ah 

Ambush Ol Rebel SuppJy Eodci'Rry 

fiooi Obtan anster 83AE3i 

Altack nn tmtali FlaÜorui E3D«b 

Arnbüsh Arms Emurjglers 

near l-tlia'ac Ctuster 63F6h 

lüleidi^ion 

oF startigMer Deploymenl 841Ah 

fltlaCk cn Pebel Coovoy 

naar Athega B43Ch 

Rsscue lrcin Imperial 

Piison Sbip Fjergon 6452h 

t-'miril F-.uic t:-i Elliirad Platlorm 6«6h 

Imperial Operation: Clean Swcep 

Ureadnaught Warlovei Atlacku 

Reljel Cargo Operation tMAAb 

fiaid Ott Gcfiaiiu Platlorm 84Ct'b 

Fi&id nn Eebel FaCtoiy Knensayr 42 E4F£fc 

Attack on Imperial-class 

Star Destroyer Tormentor ES 16h 

Atnbush of Rebe! Leader 

al Airom PIBtform 653Ah 

Eaid Imperial CohVoy 

near Attetol 855E* 

l'rjgalc Ducl 

- Malevolent vo Endsavot ee82h 

Attauk on Vrctory-class 

Eist Destroyer Fc-rrradBlJte 89A6h 

Single Player Batlle Bislery (*) 

Sebel AlLianr; TS. Tb. Empire- 

Kebel P Jliar.ce Operaticm 

OuickSIrfXe IIF60I1 

ImperiaJ Fleel OpHralloic: 

Clean Sweep | lFEAh 

Mnltlnlayor Tialniog HlBtory (*) 



Hebet Training - Z Player Ceeperativ* 

Eacoil AAJEh 

Space Borabs AAASh 

Chstom Eogfigtrt A ^D2h 

Oisabbng Traiiiiiia ABOSh 

Ptolect Eaoapir.g Retel Fngate AB33b 

Etebel - II Ftayer Cooperative 

Corjeüte Alley Afl«3h 

Delerid Caiaman Crupser Liberly ABeZlJ 

Rerwl Captine 

of Ccrveiie near ISD ABCZh 

Rogtie Squadron A L ttacks 

ISD rjorninalmil ABF2b 

Iniperiel Training - 2 Player Ccopeiativc 

Escoit AC22h 

Spnue BombB AC33h 

Custom Dogtigbl ACS3I) 

Drsabür.c; Training ACB2h 

Warhead Inlerceptkn ACEÜh 

iHnperiel 8 Player 

Deferrd Imperial Stet 

Desrroyer Ailecto AD12L 



13P92S 

BeaLJiEore 
eOBEb 



6146h 
616Ah 

BIBEh 



614Eh 
61T2b 

eieäh 



B4E6h 

r34DAil 
B4FEb 

852Sh 

S54611 

E-iAli 

BSBEh 

8SB2h 

RhKI Fkrr.j^ 

HF76h 
HFBAh 

BesLE;3üe 

AA8Ah 
AAEAh 
AAEAh 
ABl Ah 
AB4Ah 



ABDAh 

ACOAb 

AC3Ab 
ACSAb 
ACSAb 
SCCAh 

AC'F.',-, 



84RÄh 
E4DEti 

B3(Kh 



1354A1-. 

BSSEh 
6592b 



Lipsa 

umeh 



Eiigiis« 
60!Ab 

eostEh 

60C2h 

eoeeh 



6152h 

eireh 

Gl9Ah 



61E2li 616Ah 

81E6b eiDEh 



EesLScore Best E5nUh EiirinB" 



ll79ch IlTSAh ll7SEh 

UTBEb U?C2h 117CBb 

fiESiiciie Rps- T.oib ' PnrforinBncr 

tbsii, a^BAh «um 

B3BEh 
83E3h 

&»2h 6406h K4ti'r. 

fM26b B42Äh 0452b 

844Ah 344Eh 0456b 



8576h 
eSSAh 

esBEb 

HFTEh 

ilFAai 



es: Trine" Pariarn 



AABEh 
AJJSEh 
AAEEh 

ABlEh 
A34Eh 



AC0E-. 

ACaEI'i 
AOEEb 
AOBEb 
ACCEh 
ACFEb 



AA36b 
AACtai 
AAF6h 

AB26h 
AB56h 



AC16h 

AC45h 
ACMh 
ACASh 

F.C,T)-.b 
ADOBh 



AD2Ah ADESr. 



GAMELStTETEB/97 



Aitack cm JVlon Galairjar. 
Cmisei near Ekuda 
Multifloyer Metes Histoty {*} 



fodeiscia* B&j£L £ "Pia 



FrM-For-AH. 










Basic Fjibal) 


B972h 


B96Ah 


BSS2h 


BSSBh 


rurbal". mBi Wingaven 


B9A2h 


[ifCAJi 


BSC2L 


BKBh 


Furball in Hü Asteroid Clastei 


B9E21 


BSEAh 


EST2h 


BSFeti 


Furbal". toi Two-Man Teerris 


BA02fc 


BAlAh 


BA2Z1 


BA260 


Fjrball in an Asteroid Cluster 










for Two-Man Teams 


BA32h 


BA4Atl 


BAS2h 


BA56h 


Fjrbat ltfiltj 2 Four-Tvlan Teams 


BAB3ti 


BA7Äh 


BA631] 


BABeh 


Shcoting Galler; 










Pirate Targets 


BASßh 


BAAAh 


BAR2h 


BM6H 


Mine-clearing 


BACZb 


BADAti 


EAZ211 


BAEBb 


TurkRy Ebnet 










for Two-Man Teams 


BÄFZh 


BBOAb 


EE12b 


BB16b 


Sjecial Skills 










Dcslioy Rivals' Eupply Cache 










for Twy-fvUn Teams 


BE!22h 


BB3A11 


BE42b 


r,r;iiF,-j 


Escort Duty loi Tno-M« Taaras 


BE52h 


BBBAh 


BB72b 


BB7BH 


MuHiplayei Combat Ilistoiy (») 











Hebel JUläaivce Operation: Oui<* Slrtke 

Altack na Imperial 

Fflttery Drekker E€S2h 

Ambush or Fabel Supply Recovery 

Eseah 



EeBAh 



ESfiEh 



ESZäi 



ESASb 



ttom Obren Cluster 

Altack on Tortall Plat&rm EBB2h EBCAtl ESCEb 

Ambush Arms Emirgglcrs 

near Yfha'ac Cluster EBEgh ESFAti EBFEil 

lntcrdinrcn 

or Stäilighlet Depleymsmi ts .ih 

Altack an Rebel Convoy 

nosr AKiega E842h ESSAh 

Rescue l:om Imperial Frrsor- 

Ehrp Daigcn ES72b E86A1 

Hit and Fade on EUlirad Plerjorrn E9A2h ESBAh 

Imperial Operation: Clean Swnnp 

Dreadnanght warlcver Altacks 

Hebet Cargo Cperalion EStffih ESEAh 

Raid cn Goümhi Platfonn EAOai EAlAh 

Raid on Rebal Factor/ 

KDensayr 42 EA3a 

Altack du Impcrial-class 

Star Dasircyn-r Totroeritor EAÖBti EAZAh 

Ambush ot" Rebel Leader 

al Auam Ftatioroi EA92h 

Rald Imperial Convoy 

r.aar Aliarol EAC2ta EADAh 

Frigale Duel 

- Malevolenl vs. Ertrieavoi EAF2h 

Attack an Vlctory-Class 

Star Dastrcyer Fnrmidablo EE2Zh EB3Ah 

OBJJtSNlEmjl 

Wartüsc vi nawiasic (est amomatyc^Tiie obbezana prEes gre 

5U.rn:j !-i*-^t:ii. I'u;,.^ t;t. L .ijr tibnjtt.wyt'li pocpawsscy od pedanage olfsetu Np dlFLofiselu 

4F9«li bedsie lo Euma liixb pml offsetanii 4F3611, IF91Ü1. 4FSE11, 4FASI1. 4FA6H oriiz 

4FAAh 
J Komeczne jsst lspisanie przyiiapTin:e| 01E. aby ciisja bf:l pokaiana w aatys*yt.ach. W 

n*ek:örych wrpadkacti (r£, fcitwy) liczba pod offsetem o 4 ba)ty pji^kszTm to liezka 

wygtaDycil, * Q bajtow dalej - prEegiarij'ch 
1 W 3ekundEich 



b'lj2Ati EBtO 



EBEEb 



EA4AH tA4Ei 



la7e:i 



EAAAh EAAEh 



EADFh 



ESOAh EBOQ 



EB3E1: 



ESDBii 



E9B6ri 



EAiSh 



E.HE6h 



EAB6b 



EAEBh 



E3I6B 



E34E;i 



Dd vr/boru nastep*i]ace v/arlosci- 
01t Top Perlorraance 

02h EKcelleat Petfblrnance 

ßÄt Gnod Pcirforrrjaocc 

C41) Fair PeiformajKe 

05h Adeqiale Perturmance 

06fc Röpnmiind 

Du wyboiü riain^i-Tijiivö wartwici 



Vi* 

4.. 



m* 






Olli 



Gold 

Stlv-ar 
BrorLEe 
NtcHel 
Copper 



& 



JEÄR5MEIE5rjIÄTKÖ!E 



1IF2CK1 


120036t 


FHT 




Butk FreVgbter 


lSOJASh 


I210A311 


CE3 




Galamari Cruiser 


1 IF3Efih 


i ?.:.'! nf.'i 


CAKO 




Caigo Ferry 


UFEECh 


I2PT-E01 


CE1CC 




Carrack Crmser [!) 


HECMOri 


HFA40b 


CÜV 




Combat Utility VeUcie 


UETOFh 


HFB2FT. 


CW/A 




CoElaiaei Clasa A 


HEElEh 


llFCIEh 


CW/B 




Ccnlaiaar Class E 


llEFÜDh 


llFLXKh 


CW/C 




Container Class C 


UEFFCt. 


liFDFCb 


CN/D 




Container Class D 


120642b 


121642h 


CWE 




Conleirier Class E 


lEOKlb 


121731h 


Cl>f/F 




Contelner Clans F 


lEOASOh 


SitKDti 


CN/G 




Container Class G 


1203aFh 


laisori 


CN/K 




Container Class H 


120BFEtl 


121SF& 


CN/I 




Container Class I 


11F596S 


l20JMh 


CTKNS 




Container Transport (.'!) 


lIFAIIh 


iacatih 


CRV 




CoiBllBtl fjotvatte 


llFSKh 


laoeiwn 


CORT 




Coielliau Transport 


12DlBSti 


I20FB8Ü 


DKSAD 




Ereadr.aught 


lacor.sti 


I20ECAH 


EUG 




Escort Carrier 


HESB7h 


UFSBTIi 


E/E 




Escnit Shuttle 


iiEssa 


I1FB6211 


ETE 




Escor! Transport 


HFDEBh 


UFEEBh 


KJ 




Ilaavy Liher 


12*841. 


iai464h 


KD 




Imperial Slar Deslroyor 


12D48B1! 


I212BB11 


IHT 




Interdlctcr 


12039!h 


121197h 


CEL 




U Cnlaman CiruEer (?) 


UEOlDh 


HEElDh 


MB 




w-SHle loal CO 


HFBSOh 


120330h 


M/CEV 




Modlfied Cervelle (!) 


HFDiJEb 


I20BCO; 


M/FKO 




M.Klificd Frigato (1) 


UF4AIb 


l202A7b 


CNWR 




Modular Coweyor 


UFI7411 


lS0SJ4h 


MUTR 




Muuriarj Transport 


ItFClFh 


I2GAIFÜ 


FRC 




NeUste! B Frigate 


UFDeDh 


ISOBFrh 


LIN6R 




PaasEsn^er Liaer {!) 


11 ESI All 


HFQEAb 


R-41 




E-41 SlBichaser 


UE7BSh 


HFBEEh 


SCT 




Scout Ccaft (!) 


1 IE4CSr> 


UF2C8h 


SHU 




Shuttle 


HF654h 


IIFHS4h 


TttN 




Storrutlotpei Transport 


UFFDBb 


120DDB11 


STRKC 




Sinke Cruieer 


UE6A6h 


ltF4AtSfi 


SFC 




System Fatrol Ciait 


ItElOCh 


UEFCCfl 


TW 




T-Wing 


nixaiti 


HF.'.-.Ili 


T/A 




KE Adveneed 


UUEIEh 


llESIZb 


T/E 




"HE Eorhber 


ItDDSOb 


UEBSa. 


T/D 




TiE Defeader (!] 


LlDBMh 


11E2641. 


T/F 




TIE Fightst 


HDAMb. 


ILESa3h 


T/1 




TTE Ioterceptot 


llEBSlh 


llFSSlh 


TUG 




TJtilLty Trg 


12D57611 


121376h 


VSD 




Viclory Elai Destroyer 


UCSDBb 


llE3EEh 


x-w 




XWuia 


12DCE^tl 


l21AEDh 


PLT/1 




XQI PlalfUlM 


12SDDCb 


ISlEDTt, 


PLT/2 




340K Plallotm 


120ECBh 


l21CCBb 


PlT/3 




X03 Flationm 


120FEAil 


I21EBAÜ 


PLT/4 




XO« Platfonn 


lZlOASh 


I21EAS1I 


PLT/S 




XOE Plsllonn 


121l9Bh 


laiiTWh 


PlT/6 




XQE Platfcnn 


lZlS«4h 


122364h 


FAC/1 




JSJFiCIcry 


llL>eC7>l 


UE4C7b 


T-VV 




y-Wiog 


HElFBti 


UEFFBri 


z-m 




7Si Headhunter 


Zaktada;4c. ie znalez-any offse^ 10 


■"-ODh, manr? 






•ir* 


speed (2 bajty: VI pltku poinnozona pizen 2,23. t 


so 103 = 226) 


HF* 


acceleratiMi (2 ba]ty: iäwto^? pernnofior 


a PEE0Z 


425) 


•2Sh 


mamieverability (1 haft warlosc rr*121FJ.ONA priM ok. 2) 


i4Ah 


v;arbead load (1 bajt, v^r^rtoEC podEiolor 


a przez 2] 


*13h 


slneld ratiiifj (2 bsjly. vis 


[fest': piltiirir.yrjiiii p:tl:a 3.2?, 52.^ iLb B^ - V zateäao 




od rcdzaju Ejlatku^ 








*17h 


hur: ralicg (2 bajly; warlosd pomnEzcir.a 


pizez ok 7, 25 lub 108 - jw.) 


*2Fh 


rcd£ar| kükpllti {dci wytxi 

BW1NG (') HEFTE. TIEI 


U Bit nüst^lijtt; 


ce wajrto 


j._-l X'A'INti YWINtä. AW1NG, 
tEhX m. MI6BOAT (!). ZSS, 


, r. TltBMB, T1EADV. T 




GUNBOAT), 








Uwaga! Dokonane zrniany ot»7.-iaz3i]a dla WSZYSTKICH Slafkfi» danege t>fv_ [lakze 


fwti::tiiMjiiy^k yvi&idxm prsegiwiiikaj 


Males? lakje 


uwisac 


nicdyriraqa kol-.F«tu - mosna 


c^asera Epcwodciwas pewne „knakl" 












KONKURS!!! 





Aby zrr.ienlc pa:ametry dcslepnycb w gr«e h'hI"-;ov.', na\*vy v./njc'' pu-J lv.pi; p'.;lr 
Z 3CVT .E3CE. Myp-Lüiv: trEdia cdszLkac iadany state-k 1 vrybi«" fclpciviiniEj^cy inu ulfs«! 
P[xl tyi.-i ctTartora (i!«Hi:aia ziiajdoiiaö oic podiina w trzeciej kotucioie sygnalura Jezeb jej 
tarn nie ma (n»se lak. aie ztlarEyö w ilillej vrareji gry. Ja sprandsalem dla 1.03 z IE fcwieüna 



L'ff. . To ju£ korjec tej mon^rualnsj poprawki. Jednak dla v;ielbicieli 
Giv-ieidnych Wcier_ (1 rje tylkc) p^ZTCjotowalem coä jeszese - knnkius 1 .!! Glovm 
r.agroda ]est oczTmicie gta X-VAng vs. TIE Fighter. ixtundowana pnei IPE 
Computer Group. Zeby wa^6 udzial w losowaniu vryEtarczy poda.ci nazwy 
wEsystkich statkow. ktorych ryEunki pnjawiiy sie w lyin edeinku DDT. Na 
odpowieda cKekam do kofisa sierpnia 

Marcin Wichary (mvi-ichaiyiapolbox.com) 

.h,c: [niorstale 76, Rcalrns ot Arkaiva 3. Bharionü iura Rjvü i iutie 



HU/BEh 
HE3DSh 
] 1 ES7311 
lS123Tri 
121376h 
121465h 
llDSAJh 



llEBBeh 
UFlE&h 

iiynab 

122031h 
122176h 

I2£265i 

llBBASai 



A-W 

ow 

ATR 
R&DFC 

IAEBAT 

WLNCHR 

B-W 



A-Wn-.g 

A,ssault Gunboat 
Asaault TrariSpor^ 
Asteroid Hangar 
Asteroid Laier Baitery 
Rsterokl W^-l.i.'jid ].;iu^jijlior 
B-VVing (!) 




GAM3LERTETbB/S7 




Tadamü! Udalo S15 jeszcze raz. Pizezylem 
GaioMenarfe Tiuduio uwierzy;, ajednak. A zapewniam 
Was, ze tym razem („ta [aza". ]ak mawia nx)a Wieice 
Ssanowna Bmua, czyli Eabcia) byto eis zko. (Jak zwykle. 
jak zwykle... - Zgr [ Wiecej EZczegolow mozecie znalezc 
w dziate poswieconyra PEX. Chyba ze jeslescie 
prsT.'djnvyxj Czytelmkami. kupujacymi Gambiers 
TYLKO ze wzgledu na JEdyny siu3zny Klub Huh r huh 

Tut nie j Qnake'a 



Mgdy przcdtaar. ät.d. 10 gio^:: 1 ,' pwru [iit^rnei i^s micll okcsjt spc'kac sie;- w 
tak duze] gnipie. To bylo coa nie3amowitego. jus Dd rana na Aieirie obczowala 
giupa krakcwska w skiadzier. YooruoR i Ciriek. Ci panowie odwabli kawal 
ruesaroowite] roboty, pomagajac EooSowi w postawiemu sieci na nogi Nateza izn 
sie 2iL to brawa - clap. cLap. clap Starczy 

Potem zaczeli si^ zjawiac kclejrj gracze. Najwieksze wzniszenie piziszytein. 
kjedy nadciagnela nlezwyk-S sitoa ekipa z Poznania Mietern bowiem przyjemncsc 
uscisriac prawice cscbie, posredmo odpow_edzial:ie] 2a moje zaisliueme w Necie. 
Marr. na mysli tuejakiego Cthulhu, zwanego pstocznie Krzyszlcfem Eartoszakiem. 

To bylo cos absoiurrue tnesamowitegc Zobaczyc ludzi. i klorymi spedzalem 
wspölnie godziny przy kcmputeize, zartowalem, rozmawialem i nlgdy nie 
widziatem ich na oczy Öicialbym wszystkacli Was, chlopaki, pozdrowic Dziekuje, 
ze przyjechallscie. 

freche sie lozkleilem, ale zrozuocie - takle rzeczy lue zdarzaja sie czesto. 
&obil:sniy sobie zdjecia ktore rrozria coejrzec na Strome YocnioEa 

(Y/wwpkediip 1 ,/ p-Tii/17- ].--,V:.^}. F'r,T-i]inr Tij m,vrn r^riVftjtr, r.t* ]tr :;*>.:?.£ Trtrr s^ 

Tumiej rozpoczal sie prawie bez orjczriieriia Poezyr.ania zawodnikdw mozna 
byio podZJwiarj na teiebeamie. Co jiajdekawsze. gracse znam IUI z Kehl dawal] 
sobio r;-dg najv;yze; sr:::dr.">c Juz na pnczatku odp^dl; niek'örzy fawctyci (mp. 
Cthulhu) Graliiir.y na mapie DM6 Dark Zone z nftgczanym trybem Desthmstch Z 
Niesiety, cza; nas gon:l [Earas po QHaKe'ii imat si^ ndbyn minie] Sally) 1 
Tnusiellsmy pT?y^|jteSK>'iJ olrrürirKrjc ^ k^c p^^'xli. rrin^fi'.vc hylu pixe^ : ::^ ■iigclc s:g 
przez pierwsze srto tzw. fiiksem Na nastepnei Gamblenadzie to si§ juz lue 

pamöizy tun bqünn dwüch ft'iHl'«:u:li turiuejow ttsjt) BamHgi: dnia 

Jüz cjd rir.igm] iiuxly, kiedy w grze brafa Lidjii-it tylka czltiech Eav^adrüköv^ 
jednaczesme, imzna byi: oyl^d^i icti zmayMiua prtez kairiKi^. tj(;d^üi( jedny.ii z 
n:szl:;:i/:;:iych dwlalkcÄ 1 de Qual-.ü'a WspanUite wiazcma. Wajbardzicj efektowne 

fragi lcw]1ciw:<r L c l:yiy qrcrnY]v:j tjiav:;M"::i'; i::ub!icznüBCL [Ja Q'jaks"a prz^-gzto tylu 

widsow, ^-a na v;ipl-juü!a SCJOT - byi to c 1 r lj =;_i 1 | : lv-1 w:tj[r;dcn- ljcrzebaogci turniej 

targäw Cpierwazy byl Tekkeri 2 :). Ja zdzidatem Eobie gardlo, slaiajac sie 

wyüumati/.yc: widowni, cio (rr.niej v,"iccci) daiqc aig w grze. 

W KlimlTiaciach ^ybkr, rdpadl: cialkcfvjicie przyf^adkLftvi graeze (oraz ci 
niRprzypaclkowi, o ktciych juz lriiwiiem) Cc. najui^h hws/c, pixtrwcdl Jacek 
Rzymelka (tak, tak - Lcn yiuj:, ktory eifygial jvi kilka tunuejOw na Gairbleriadzie) 
F^jnnmQncm bylo to, ko Jacek gra^ na klaw:aturze 1 to pocsatk^wo zupelme- „nie 
podkieeonsj". M6wilan Jackom ze nie ir.a mtjksiych szans z hidzrnL graj^eynu 
iryszka, a tu taka luespodsianka. 

Po:em nadeszly pohinaty Teiaz grahöniy na mapie GAGA - EiiacztiLe 
jaäuiäjBZK] tri DMB, dzieki czemu byic widai, co sie dzieje. Zav/odnicy, ktorzy 
doazli do tego etapu roagr jwek, preEebtowali juz bardzc wysoki poziom, Nest Elop 
ij'Owal. „rocket jumpow" 1 polrafih tratlc pizeciwraka w sytuaejach, w ktor} r cb 
Tifitrnaln graose nie wiGdzieliby, co si^ dzieje. 

Kolejny szok Jacek praesiädl do poBüialcw RocE omemial Ja tez, Po prostu 
ma miedzuilcm. co pawiedziec. Co najciekawsze. Jacek ladzil sobre bardao 
dobrze. bez trsiekszego trudu likvndtrja.c kolqiiych „myszowcöw". Jednakjtii vr 
pctfimle tue raial szans z Vatbaiem i Yogim (obaj grali na myszacl). Z lego etapu 
do vralki o pierniBze miersce praechodsilo dwöch zawadmköw e najwir^ksEa. liijzbq 
Iragöw. Final rosgiywalismy na mapee MUNY04. Nadawala sie do tego doskonale, 
ponie?/as byta stosunkowt! mala 1 zewodnicy co chwüa na siebie wpadälL A potem 
wpadall na swoje rabiety. 

W walce o III raiejsce Cdeafnmatcl 1. fraglimit EO) vr/gial zupekie ntecczeki- 
waiue. JACEK RZYMELKA. Klawiszi Pßzurruecief Tizecie imi4ä]Bce zq* czlowiek 
grajaey na kiawiaturze Eazem z RooSerr. ptzezyliämy ci^iki szok 1 ciagle nie 
mozemy sie z niego ou-zgsnac Jacek pokoual Pawla SEi'manEkiego. ktöry dla 
odir.ia.ny gtal bez dzwieku (r,a wlasna piosbe). 

W v/alce o I rafej&ce spotkali ei^ Mkäiai Werner ( V'atlar) oraz Maicin 
Banasiiik (Yogi) Yogi nie dal Vatliarowi Sadiiych s?ai:;;. Kitsi^ty. nie miKlisnry 
mozLwo^ci nagrama demka (za nsilo czaeu na przsb stowaide czernkolwickj, alc 
za to na Eierpnit™7m kr^Äku Gambiers znajdzjecie deraka, kiöre nagralismy 
pedezas sp^tkan'.a TsvirsnzovJGrro. Sa tarr tes dcrrik^i v:h «poxsu -l y.v.yi-i^yj^ävm 
naini (CKyh RooSera i ZooltaSBm) 

Yogi 1 Vathar mygiali inunrfwo ratjTöd (koiLkTGty w ssczeg-Mo^Arej relacjl z 
tiirtsiB)H unr. 7797 Garibksra} 

Dostalieniy juz n:t!]tjU3 poolival vzi l;ir..rc , j \VynIr4da na to, ze sie V 
WesystkiR uwrag: uuvsgl^dnimy przy orgaruseeji kolt^nego Dzi^kjje wezyBtkim. 
ktorzy kig przyczynih do Eoigamzowama tego wydarzenja, Przede wszystktoi 
RooSc-iTi, bea kltjrego nie odbylby sie chyba iäden turniej. 

GAMBLER TETE 9/67 



Za raiesiac mne nie bedzie, Zdaje egzarrnny na studia Jak zdam, to r.ajpietw 
p6)d§ sie „bardzo tipic", a potem „bardzo zagraci* vi (Xaka'a. Ha cimnle zamaesja- 
tny User Guide, ale juz Ja dwa miesi^ce b^rizt« ko-ityrninwany A naslepny 
odcinek klubu ptzygonije RocS 

Ivlotto na nuesiac 

„Egzamiiiy? Jakie Bijzaminy? EompnlDeeaerHP 1 

Ko to bulba fjak mm ahulhu » 

ZoottaB 

7b]cramo 1 obrobkn ftynixöw konkurKU na nsjlcipa^c dcrr.c maoo sie pfzßdhjzy- 
to Glö^na pizyczyna byJa Gan:bLeiicida. a dcklad:iie Tum:':;; Q~:jis.z'd c^ok;^.'^^*- 
ka jeöl. hk w tuiiueju w£n?k udziä] waKyLx^ zwydqEGJ konk.jr nu dem, jednak saden 
nie zdolal awansowac do linalowe; raiTOiki Jcszcec cickawsze, ze rurmqi mygial 
Yogi. ktc:>- w k* p vie1i,Kjv,-yU3 ki-i.k.ii:';:^ ZHja: tjdlegle, tizynaste rruejsce (chee vr 
kategorü „s'.yl' byl juz ciwsirty). Jak ».idac. gia u EOT-anu tc nm to saiou. co zywi 
przecrwnicy . 

Ze s^iutkiem przycnodzi mi stwierdzic, ze rJe bedziemy oigamzowac nüiecej 
kohknisöw w te] pos*a:i Dlaczego' Äno dlatego. ze me chee Dil sie piüekopywac 
przez stosy oszubanycli dem, aty vifiomi te nagrane zgodnie z legülanuiiem. 
PrEykro tc pisac. ate r.a piawia 60 zglosEefi dostalrimy ponad £0 „fake'cw" Metcdy 
oszukiwama sa rozne. Cd nagrywaDia detna w z'wolmoTiyyri tempie, po obrüianie 
skilla pcnize] jednosci Kiektdrzy speejalüa nagtywali derao z vfczesjuejEza iuz 
0.B1 wersja BOT-a, ir_m vrykoizystali do tego colli ■ßglupiona". przerobiona wersie 
BOT-a. Czesc sptyciarzy przyslala po kilka oäzukanych demek. liczac na to. z» 
jedno moze sie przesliziiis Pomyhli ei?... 

NajciekawEzym OEZukanym demem jeet NecroPhcRooS. Raloety i gwozdzje 
vnsza lam. pionowo w pomelTzu' Nie wspoinne jus o tym. ze BOT^ walcza. na 
to^icry v/oko: cbracai^^:,^ r^jic ^:.ü:vo' : rikietnicy. To naprawde vraito zohaczyrj 
(zriiijdzretije na tiair/yrr: kraäkij). M(m vi pT7y:iztofan z[3rgani^ujoniy konkUTs na 
Na)ri^iwnie]S7.e Demo? Kto yma,^ 

L'ajmrueJEza liczba fragow w zakwalifikovrainyiii demie to 20 Jest lo baidzo 
elaby wyriik. Autor powimeri jeisücjis spoicj jHacovuac nail tKutuuk^ Aby Kakwabfi- 
kowsö sie; do f. o:\vzzc] <:.zicsicitki. iicaäcisiro zabic 33 kib wigcie; ECiT6v v - Jlagrody 
dcElQli giacze z T-ynikanu 4ö Lub vapee;. Ogclnla r/eca biciao, po^itir:! .-":;Mk..iti^> 
byl baidzo wySrubovsiny. 

Zwyciezca, z wyrukiem 31 fragsw, zostal Arkadlusz Kaczmarezyk (Kaczy). Nie 
bylo to dla miue zaskoczeniem. ]ako se giacz teil wygral mszystkie (poza 
pietwsKyniJ caganlzowaue p^zeze mms do le] peery konkursy, z TÄynlkajiu znajduja- 
cynu sie poza zasiegiem mnych uczestmköw Tym lazerr. jnial mewielka priewage 
(3 oezka). Drugi, z viTiulaer-i 40, byi Preamyslaw Matyia (Marys), Trzecie m'iejsce 
(4S zaböjstw) przypadb w udziale Raiaiowi BtaikovreMemu <Sr.[egowy) Kaczy i 
Matys dcslali po jednym egzemplarzu gry Quake, koazulce z logo Katharsis otaz 
preraicneracie Gambiern CD, natemiast Sruegovr,' zarriasl CJaks'a v,-ybial Mission 
Pack No 2. 

Przyzname nagrody za na;lepszy styl byto NIEZWYKLE trudne OElateczme. po 
dlugich dyskusjach zdecydoVfaliEmy sie wyröznic Przemka Matyia, zdobyv/ce II 
raiejsca On tez wybtai Mission Pack Nc 2 jako nagrodf (timrr.m„ czysby pod 
wplyivem mojei lecenzjit i) 

Nfl koniec troche statystyla, przygotowanej przez Plolika Marka (Ycotiior): 
Liczba nczestruköw (w surnie): hl 
Liczba zakwaWikowanych demek: 36 
Liczba zdyskwalifikowanycli demek: 21 
c;a]lepszy Kymk (ftagi): 51 
Kejgorszy wymk (fragi). 20 

Sumaryczna liczba fragöw (z zakwölifikowanych demek): 1232 
Licsba Eacrirjbqjstw 66 
Stedma liczba fragcivv: 34,2 
Najvüieksza hczba tragow/rriKUtiB: 1C.K 
Najmmejtrzrt liczba J'iagövr/mmutc: 4 
„Sredms liny.ba franjow/minutc: 6,04 
Liczba f ragow zdobytycü 
Spawara. 362 {2S.4«>) 

Rakictmca 725 (S8.B%) (1.5%) Strzelba: 39 (32%) 

Gianatmkiem: S (0.4*) Gvjoedacwka: 11 (0.9?*) Topolklem (0%) 

Knperg moidnicwka: 18 DiT-jiurkg 36 (2,S%) Teiefragietn 36 (2^%) 

Jako organizator czulem sie \i obowia.zika r.agrad ivlasne deinko Muno 
duzyoh biakow spiz^towych (brak kctnputera w dorun :). jakos scbie poradzi- 
lem rosiedslalem chwile u znajoraych 1 po kilku godzmach pr6b nagralem cos. 
co mozna pokazac. WytiLkvi nie zdradze - möge tylko powiedEiec, ze nie 
wygtalbym konkursu (tym konkretnym demkiem) Zapis gry Enajdziecle obok 
demek zv?yci?Eeow. r.a plycie CD. 

EtooS 

PS Cliffiaibynn. podäi^kowac firmle TecrJand. fundatorowi nagiod dla 
zmyciezc6w (Ouake), oraz Adrianowi Chmielarzowi, fclciy podzielil ei^ z nanu 
koszulkami z lege Xathatsis. Dz:^ki( 




WEzystkira milosmfcom EPG ptEypomir.au. piäzcie opowiariama c barbarzyn- 
cy (dwa jua zostary opubliküwa.Te}. w dalszym ciarjL tsetanD na Wasze listy o 
idealnej grz« role-playmg ciaz sprawa rrzecia 1 najwaznicjiÄa - do kunca 
wakaeji niacie czas na naplsanie opowiadama Diablo (regulamiri komkursn w 
nr 7/97 na Btr SS}. 

KONKURSY 



Zwyciezca koakmsu z numera S/S7 bobtbjb Pawel Nieicior. klöry otrzyma 
gn? Eye of the Beholder 3, ufiutdöwana. P™z IPS Computer Group. 
Kozwta,zajiie konkursu z nnmem 6/87: 
L Do tej pory ukazary sie lr zy CE^äci gry Magic Candle. 
£. Werner von Wallerirod jesl bciralcrem Keni Drag-on Lore. 
3 Smok Pha:aoh mieszka v» pi-iam-dzie w swieeie Xeariu (wystarczyto 

podac nazwe kramy altao lytui gry - Maght a Magic 5). 
Ä oto nastepny konkurs 

1. Uli befcolderöw spotykamy w gize Eye of the Bs bolder? 
E. W ktorej z trzech wyraienipnycri gier mozria kteowsc bohaleröw: Dark 

Str., Dragori Lore 2, bhar? 
3. Ktöra 7 nizej wyrmenionycli gier nie lstnieje; Suikodrm. Perilielior, 

Persona. Eye oi Cltrulhu czy Darkkiida? 

DIABLO 

„Ctieialbym sie wlaezyc do dyskusji na temat wyzszosei maga nad 
wojownikiem. r;iekawym mielce, jak kolega Lore Eodkir. walczyl z Laabic? Moj 
mag Ela> naprzeciw sukinko*» 1 wähl 14-poziofnowyni Holy Bell Nie Euzytean am 
jBdnnj Potion of Health, a koles r.ai^Jet mnie nie aotkrust Juz widze jego 
wnjnwmks. )ak gania z mieczemza Ksieciem Ciemnosci 1 tyka eliksiry 
Wejownik jest do baal, sam sprawdzalem. Na oslatmch pozicmach moze sobie 
ten swüj Jjarge Axe co najwyzej w izyc wrazic, ku ucies2e Ealtogöw [ciekawc. 
czy fani TtiLcei -.a *.c:ieiitcwali sie. ze w grze sa. te bestie z Udllr.u). 
Tbni the Sada nadworay aicymaa krila Pod Göra, 



dla Zooltara 1S76 to byl dobry rok." 

Znowu nie przesadzalbym w dmga stione. Wypi6bo«?ajein wszystkie posiacie 
(1 2 kazda skoncHyäem gre). Teiaz luczniczksi gram w trytae multiplayer 
(31 pczioui), alt: wqjownik wcale nie jest az tak 2fy. Fakt, co nagarm sie Ea 
3ukubami czy te]cporln]^r:yn» magaini to jego. Jednak takle marne Baliogi 
zslalwialsm w ten aposöb. ze wohcdsitern vj ich ttana i walilem mieczem 
WiedJjgu trwalo, a vnatysikie lezaly pakotem. Zahle Diablo to tez tilewielkl 
pioblem W kof.cu ini: irzeba za niin biegac, a wicjCz ptzeciwnie - sam nas 
znajdzie. W zwarcin (czyli pk nie wall lyir.i potwomyrni firebEllami) koiega D 
jest do&i cienki. Zabawne, re k:edy po ras pierwszy kotiezylem. gre. z luczmczka, 
mu^ialem Kjnyci m pie^^ u^flrav^iaezy. a 73 drugin rssern Diablo rje zdqzyl nawet 
e:r zblizyc. Kiedy gra s«; iHcjcrmiikiem, mikal'jry - oczyvriscie - wypada miec. 

listy 

]. .Pisz^ do Qlöbi w zwiaiku z lis'cm Dv™lcwiata na teniat MUDöw. Nie 
zgadzarr. si? z jege piQpü^ycja, zeby vj G^tdh purjszac ten temat. Uvrazarr.j ze 
dyskns]B o tej jakze ogianitzoiicj zaliaiwie. ktöra v/edlng nime nie ma wielkie] 
pizyszloäci, jest bez sen3u Con rr wzöi Etonskeepa przez sie« To nie jest 
mözliwe 1 prtez dluyi czag nie b^d?.ic, VJick>:^r; pc^pulairr.osc zdobywa i bedzie 
zdoby^A'aio granie w lip- Disblu piKöE tiiec - to jest EUedal^e przyezIoS^ 
potnek^d terazraejszoic. Ponadto MUD-y ss( mesprav.Medlivfe Gi^ rza.dzi kliku 
wynatutaencow^ ktörzy rasv/ali sieb:e bcganJ. Mor]ü rt:bn": prav/ie wezystko. 
Zwykly gtaez nuiaj radäi6 sobie sam lub wspölpiacowac k innymp gracsami. 
Owszem, czasami bogo-me lttuja. Sie 1 pomagaja.. ala te mgerencje rae naleza 
do zbyt czestych. Na LIUD-acri czasami rjekttray uazukuiaT giacze zdobywajci 
poncmy korzystajac z medociasni^6 technicznycti gry lub pk>e^ bogövir o 
pniJiTysszerae im poziomu. Jetini zdofcywaja, doswiadczerue „na piRchote 1 ', 
drud K y »vymyslaj^ )ak mogi|. . Sem gialem na MUD-aeli pizez jakia czas, a':e 
jaki sens ma cia,g!e zabijanie nievn:tnych stworzefi. np. Bmctlom! MUD-y 
opierajij sie tylko na Eabijaniu. nie ma tarn prawie zadnej logiki Ostattno c:nfi 
sis smienilo, olworzono N0W5 Siudnie (clyba najpopulai-TJejszy MUD). pndobr.o 
criE tarn ulspezono. nie ma ju£ podciagania postaeä przet begöw itd. Jedno 
nmaze MTJD-om pr^yEnac. wciEigajq 1 to batdEO- Mns zniechecüo lo. üb 
KWieezono rm d\yie poslacie z powodu jakiejs awani (pliki zagin^ry czy cos)." 
Sootüe 



IL J-lo napiaania tego Ustu sktonila rtmie oboietnosc, jak^ darzycie pevnen 
rodsa] gici tabulamych, nuanewieie MUDy. Dia prssypomnietiia - MUD-y sa, to 
tekstowe gry fabulamc, de eye rcspomizeclinione vi Internecie. MOEemy -w incli 
wykcnyvjac roine zadania. czaroirrac, ro?.7nainac z lnuynii graczami Up Jak w 
kazdej szanujgccj siv grztj Kl'CJ, n.air^ pwjkty magii. cioscw r zdro^.Ta. On.es*y 
sa, rczmaite mozemy zabijac. kraEC. iKlareainiaü. iximagad Giacze reega. ze 
sob?: w^jölptacowac. tworzyc hordy sibnjcijm czy urzqdzac wyprawy krzyzcwe 
na ruewierne orki (sara \q wyi:iystite:ii - rnozti kiiiiys z w.-mcnn MUD^iw 
podchwyci moj pomysi) jak zwykle, ctuyatiar.izacji dokonuJBmy iizy.Ya]ac 
mieeza 1 czatow. ttozemy byc löznymi poElsaami rnezczyzn^ kobiet^, orkiern, 
eifern, lycerzem. wojovnnkieni, czarodz.cjcjn, bandyta itd. Znajdu)err_y rfena 
przedmioty. ktcre pomagaja nain wyf.äe^i:iaö zad^ma IntßTnßLci! JeBll lubicie 
RPG, znacle w mtate dobtze angielski. nie ma sie nad czym zastanawiac«! 
Czas wcielic sie w no\w4 poslacl Ma iozgrzcwko pedam Herne Page mojego 
uluraonego MUD-a (TUE1.1UD - 2 Home Page iLajIatwisj sie zalcgewac) 

Mtpi//www.cs.tu-li«]ltu4e/ " tnkmudy 

Jesli raaEZ jakies pytaiua, itozesz do mnie K7G!ac e-mail: 

bari@free.polbox.pl 

JceL chtKS ze mna pogadad vr TUDMUD-2ie, umöw K.% ze ranq na 
edpettriednia goriBiiie ! dzieä Opro'^aäze de po tyrr. tvapariiatyrn ewiecie. Moja 
xywa Bari Hie czeke]! Pokaismy tyra Niemcom, Amerykancm i Anglikom 
(vnckszosc w MUD-ach), ze Polacy EULEZIH' 

Fighlei Bau 

Wyglada na tu, ze Kcotlie i:ual niedobie doswiadczeme 2 polskimi MUD 
arm. Niestety. meznaiomosc aiigielBkiBgG egrameze tvybor do zalosne] garstkl 
polskich ^iUD-6w. prcvjadzonych pr™w sapsleficcw dopiero uezaeyen sie 
trLdnej sztuki bycia Bog'.em (czyli administratorem MUD-a) Niektöie MUD-y r.a 
Zachcdzie dzialaia nieprzcrwanit! od [neeiu lal 1 dhizej. 1 s^ metistannie 
doskcrialona Tmdno wiec dzrwi6 sij; przRpaäci, ]aka dzieli nasze MUD-y od 
swiatowej czoiöwki. 

WiekFZOsc MUD-iw efertje znaczme vuexjKJ, niz tylkn Kabijsnie smerföw. 
Niektöre wr^cz nie dop'iszczaja. de rozlcmu krwi w Eadnych oknlKEtiosciacb. 
Jeili zak chodzi o „coä na ksaah Stenekeepa ptzcz skjc", to lakfe cos lslmeje 1 
nazywa sig Meridiar. 59. Jesl to ni miaej, ni miecej. tj'lko M'in graficzny z graEka; 
FPP na poziomia Dootns. Wkt6t=e takle vAasme MUDy EdDiriiMija. intenietowe 
gry EPG, Jesl to w koneu rozwiazanie najbardziej narvualoe Problem polega na 
tyrc, ze o üe wssystkie MUD-y s^ calkowicie bezplaine. o tyle Etworünnie gry z 
pray7,Y/ailij graf.k^ kosztuje.. W zwiazku z tyrr. prsynairr-niaj sam profjram nie 
moze byc za darrno, a pevnue 1 za korzystanie z seiwcic trzüba bedzie placic 
Frzynaimniej. dopöki jakas dobta dusza nie skonstruuje darmowego nyr.temu do 
tworzenia greficzriycli MÜD-6w 3D. A rey wtedy z checia o tym wszystkirn 
nap-isseray. r.'Er.ystkich imloErukow MUD-öw vi ich dzisiejszej fcrriue odzytein zas| 
do nuroem 6/96. gdzie zr.ajd«| artykui na inleiesu]a.cy ich temat 

I 11a koniec ciekavfostka - Ultimate Cnake, rozszerzeme Quake'a Ek.vrn?o:ic 
przez amatoröw tej gry, pozwala na wybieranie sobie klas postaci, UEymame 
C2aiöw, wzywar.ie potwnröw . i gre po sieci. Ccs jakby mini-MUD z dockcna!i( 
cTafLk-^ 

III. „Süfinosp/ny Panie Arcymagu. Na wst^pie mego Ustu proponuje, aby 
uzuipowai Pan sohle zaaziTzylr.y tytul Pontifexa Maximusa. ktory jesl batdsso 
dobr/ Watonuast trescia mege listn jest prc'eet ptzeciwkc permanenlnemu 
oicwamu na iamacli Gildii serii Uttim S^ to gry baidzo dobre, pionierskse pod 
v/ieloma wzglcdajai. rjinc chodza juz troche za Esybko, to zdobyiem ostelnio 
oryg.nyly t:t;j Lrxlervrorldov; pc przyKiepnej cenie 1 znowu w nie gram. Cöz to 
za boakie gry. One nie mog^ byc zapomniane! Maprawde nikt wr nie nie gtal? 
Nie podobaly ei?' Protestujc. Tak nie mozna Dlatego tez przedstawiam swoj 
ranlyng gier; üvrä, Uwl. UBPagan. Syateni Shaclt. Hb. len ostaini moze wzbudai 
konrrov/ersje, ale CO to wrasciwie za gra? Doom to na pev.'no n:e jeEt. widck 
oczarai bobatera, przygoda, ptzednncly. kcliy, fabula Od prawda, rje rna 
statyst/k «* tradycyjnei formic, ata iokwoj poeUici ukry:y jesl w irpgrade'acri 
mczgüi'^ych i vi^sctepactL tardzo clcbry i. mnim p-daniem, kwalifiknje sie." 

ffen. Grzeoh 

Tak l-ja^nec iiaje. j&k rr.u rnat^natu y^aje Ma::,: Czyle]-i cy o Ultiuiach nie 
plsali. to i Gildia jakos ten temat oraimjta. Zmlaszcmi ze lege Arcymagoworö 
(znaezy. ja) za tri serig nigdy nie przepadal A lerai najgorelBzyni tematem tea* 
Diablo 1 DaggerialL Eiedy pcjairr.ii sie Ultima 9 i Ultima Dniine, sapewne 
skutecinie wypra, inne gry, przynajmmej na ]akis csas Z klasyfikovraniem gier 
czaseio bj-wa mebcay klopol. Hp gra SintK (catkien: Eymparyczna) zostala 
przez ptsmo PC Format uznana za EPG loku 1886, tytnczasem zapewne 
wieltszosc raaow role-playing nie ma nawe; pojecia. ze taki tytnä IstrJeje. 
Zreszta., Sltile zosial naz>A'any EPO speio na wyroEt. 

Bt. areymag sztaJbowy Etectus IVlagniflcuE 
e-mail; jacekpiejganubterSliiiiiis.waiiiiF.pl 
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„Chcem i rr.uszem 1 zauwazyc. ze znow tcpnieje smimyk lietfw äo Klubu. 
Grozi to wsltzymaniem prüdukeji daiszycli odclnköw. Ozyäbysniy mieli zgi.Taö 
na polu walki i cenne rmqsce oddac Gitdu? Na SYMULACJrJ nie moie byä 

W tym ZÄfnhnym tarne rozpccsynasr. kolejna pcgadanke a symulatorach jako 
takich. A teraz czae na coä weselszego. Po G&mbleiiadzic ukazalo sie kjlka giei. 

The X-Mües add-on - dodatek speqalny de Fally Chainpiür.stiip 

Tho NDcd For Speed Z - tego chyfea rje trzeba reklamowac, riiestety, moje 
pissrwsze wrazema aa. mezbyt MrtuqBBtycsQB - ewidcntnych wad ms sauwazy- 
lem, aie zalei i pizelomow tet Nie jest to juz Eeneacja na skaie pierwszej 
czeEci, a BEknda. (Recenzja na str. 20.) 

Comanche 3 - od davma oczekiwatiy piogiam traffl w moje rec« «prost z 
Nova Logic. Pozyjemy. zobaczymy - powiedzlai slcpy. . Genialna gzaflka l nadal 
rue-do-koiica-Eynnilator, ]esi lepurj, ate wniaz dalekc do realizmu prcduktöm 
Dicjilal Integration - zreszta, chyba nie o to Iwäicom chodzib. Jako sequei 
™anej pswszechiile gry - öoskonaiy. Waisystkc zostato popraYfiane i rosbtido 
wane tarn, gdzie to byto pobzebnH i pozostavjione bez zmian tarn, gdzie tue 
byly ont- pozadane Cby jak najwiecej takich kolepiych czesci. . (Recertzja na 
sk 22.) 

To tyie o ncrwoSciach 

Dalej jak zwykie porcja nueska. Tym razem wyjstkcwo bez ogloszema _ 

Fwady vmjka CMgka 

ZajmLjmy sie teraz neJDOwasrym symulatcrem najstarszych rnaezyn, czyl: 
Flying Corps (a lue Flying Corpae. czyti Lalajace Zwloki, jak napisala nasza 
azanowna konkurencja jak-.s czas temu). Oto list od fcatoua Rokierjo. 

„Odrziraleiü Dawn Palroi i przesiadleni ei« na Flymg Corps. Latam po 
ströme memieckiej na Albatioaie. Muazij sie poelrwollc, jak iusslrzehlem 
jednego kclesia. A wiec, lecae sobie pewnego razu uatyszatem (czyl. zobaczy- 
lem na ekranie) kornunikat „encmy close 1 Szybkn wlarayfem v/iduk taktyczny 
na prüeciwnika, JaMe bylo mcie lozcaarowame. gdy zcbaraylem Ktauporta 
Sooute. klö^y dobieial mi ei^ do d .. Zacaalero rcbic dzikie uniki. aby zgubiä 
r.ntr^ta Wtein, gdy pikowalem. a prücciivnrk z& mnq, zobac^ytem, fak mu 
cdpadaja skizydfa [sabcten! - ZK.]. NieEtyetyl zeetrzelema. ale jak sie jest 
baroueüi.. T [moin baromelrem?! - ZJC J 

Ja, col. Zgred Killer niogi; dudac od sieiie. ze to. cn baron opisaJ powyzej, 
nie jest zesttselenieiri, a rczultateit bledu pilotazu. popelmuntiyo przez 
ifelucBDa Intetigencje. Swojq diog^ dobrze. ze Rorrputer robi takie Medy - 
slaje sis bardziBj Judzk:" A co do Kieuporla - slaba knnstrikcia byla pera. 
acliillesow^ ryt* samolot™. 

Ciemna Serona Mocy 

Nadaje Pilot Eed One czyli FJotr Pilinko z Otesnicy 
.Pisze jako faiXatyk) Star Vfcrs oras zaäl'Jzcny p.tol rebelianckiej floty 
(tudziez IrnperM) Navy). W Mag« gramjnzdtugo (moana pomedziec. te 
baidso). wiec dopracowaleni g% swojej metody fruwama - pare rad r.ie 
zasikoda, j 

l Woie vÄjrwac laaerow [strzelajacychj satvrami (wieksza siansa trafiema) 
oiaa koniBczrüe „pcdladowarLyoh". Trafienie jest dwUkratnte s:<iteczruej- I 
sze od „pojedynczych* Przelacza, dzialka laeerowe na pojedyacze etrzah,- 
tyiko w celu zwi^kazenia szansy zaliczemo kill aliota, 

£ Unikame takiel jest lepszym vryjsciem mr. powolne odnawiame tarcu pn I 
trafieniu - po syguale odpalenia rakiety w naszym kierunku natezy 
SrybktJ KwrekEzyd predkoSc l viykonac pell s , gdy omuueroy räklet^ - 
male jest prawdopodobienst'OT), ze trän. W wypadku ataku czdo^cgo 
nalezy wlepiac patrzaikt w monitor do rnomentti u)tzenia rakiety, po czym 
Ezybko znnenic kurs (duza piedkoEc niKudzowna). 

3 Slabe punkty duzych statk6v<- | 

• Star Destroyer - po zrriEzczeniu öfoCll mneayczek na görze (po trzy 
torpedy na kaida) opusacsa larczeL 

• Kurweta - martwa strefa z tyk. Walezy uetaiwiii si^ tak, aby widziec 
tylko silruki. pc czym bezpiecEtne wykciiczyc korwetf uäywaiac 
laseröw. 
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-). Kcnliguraqa syslemöif. Latam z uelawienieni fedowama tarcz na Mormal 
a lasery na Max, padJadovj-j]ac tartzc energia z lasercnv v: razie 
koniecznoäci Jezeli vir misji jHst napi3aoe: .przy przechwycenhi ASAP", 1o 
cel ma hyt zniEZCBoriy naptawds saybko - cala moc nalezy przeznaczye 
na silniki. Na poczatku mf^i rnasz sazwi-cza) troche. czasu - wykorzystaj 
go na uzupelnien:e enargu tarcz i dziarek. 

B. Et-w6rz scbie kilku dobrych akrzycilowych (General, Top Ace) - przcd 
misja lepiej -w/tmerac propcnowanych przez progrannsinm ra swoict 
(scieec przed sama nnmi( - myctarczy zaznaczyä pozyr:;g wingniana i 
wybrac kogos z listy r.a dole). Ulatwia to msje, bo czesto przydriela]^ 
nam takich. z'ili. lcrörzy cd razt, gina^ 

6. Nie wydawaj rozkaajKr innym jednoatkom (poza Ekrzydlnwymi) - 
wtdziatein ptzypadek w ktcrym &Wing po wydaniu tczkazu pomiolii 
wssed) w nadpiEQstrzeii, a jakse, tyle ze rae zmlinql z tüten u, a bardzo 
szybko de oddalaL 

7 Jezeli nazwa jakiugos statku wydaje Ci sie troEske dztvvna, przetaytaj ja 
od konca. Ciasami mozr.a sie posuuac - mal>Tii zaroikiera picgraraiatovf 
LucasAiS jeal rozkaz iniszozenia w perwszej miaji frachtowcew OECIM, 
ESORP, ARKE1S. NIGIRO .. 

B Umkaj atakowama duiych statkow. leaeli rnasz bionic jakiego* obiektu 
lakwiduj w tym czasie T/B - cEesto po ataku na SD lub fregate przylatoje 
kupa lataiacegc sniiecia, co uruernozliv.na ukoriczenie nüSJL 

a Wie wieiz we mszystko. co jest napisane v> tipsaet do misji E-Winga. 
CüQsto lepie; uniemcho^iia obiekt he go zuiszcEyc, gdyz po jego 
zniEzczeniu magsv sie pojawic inne 

10. Nie udalo mi sie pi2e|Ec szÖEtaj misji BONUS PACK-a - kiazown.ik 
patroliije terert zamiaat wyisc w nadprzestrzen, WHY* 

11. Po ukcnczenin iuieji vjaito porozwalac medobitki - czesto przylatuje jakis 
SD. kt&rego takze mcsr.a Kmszczyc' 

Na razie to wEzystko o podboju koEmosu - Z.K. 

Czas na kilka pytan od apragmc^ych -wiedzy czyteltiiki'jw. Oto trzy 
ktociutkie p',tanka cn] col. Huntera 

„1. Czy col Zgted Kille« poaiada licencje na püotaa jakiejkolwiek maszyny 
Istajacej we L^d^cej syaiulatoreio (;a, nize; podpisany, coL Huntei, z 
racji ewego miodego vrieku i duzego wzrostu takowq nie rraxn. nad czym 
gleboko holcje i obiecuje sobie napramc ten bf^d w prEyszloso)? 

2. Co ]eEt lakjeyc niepov^arzalnego w Faicomra 30, ze colonei tak go 
faworyzuje? 

3. Jakie P ivre pulkownik preferuje? (Fakt, to jeet mezbyt zwiazane z 
totnictn'em, ate na pewno z garni;c^owy:m kantynamL)" 

Odfiovuncdz 1. col. Zgred Killer posiada liuBiitge na plotai wanny o 
pojemnniici do BOG litröw. w kaidych vrarunkact atmosferycznych. A tak 
powaznie, to rriysl^ cd lakiegos czasu o k.iraie pilo^zu, Jednak obecnie czasn 
l Biodkovr na to brak _ 

Odpowicdz 2: WS2Y3TKO, absolutiue Nie ma takle] drug^ gry. To nawet 
teraa lest najlepszy sy^iulator, choc, jako gra, Top Guri jest lepszy. Falcon 3.0 
lo byl pierwszy symulator oddajacy kompleksowo gpecynke walk powielranych, 
nie Epiomadzaja.cycri sie do naciiäniecia przycisku odpalajacego AUfRAAMa 
{F-18. F-16 IE ltp ) i poczekama kilku (^IzicEi^ciu) sekund na irafiBiue O jego 
jakcäci niech swiadczy fakt ze pizei rviegc jako uczefl dtugirij klasy LO prawie 
zawaLiiern rok szkolr_y (i o maJo co a ztmowalbym tam jeszcse rok). Najwyzszym 
wysfflaam woll udalo ir.i eie wsüyslk.u pozaliczac (Special Tlianks to my Math 
Tcachei. Mrs Shipska). Caly ruk k zycia oddatem ralconoinn 3.C. . Potem 
jeszcze jakies pol rokk jego wrogowt - grze MiG 29 Deadly Adveraary ot 
Falfjun 3 0. To byiy czaay. . Teraz pazostaje tylko wspominac, 

Odpowiedi 3: Tu musze zasnaozyc, ze odpowiedme brcmaiy powinny uiscic 
optat? za reklame, als mech alracc. Najbardziej liibie Iteinekena (z butelki!l|). 
a z kiajowych najbaidziei Jezy* mi Zagioba z Okocimia Jest te* lakie 
cgzolyczne piwko, co Miller sie sowie (hez sfcqaizeii prosze, prezentuje inna 
opq;e polityczna), ate ono zajitinjc dop;ero EI rrJejsce w moim prywatnvm 
rankingu. 



Jak EWykle w Eieipnm man] dobra. 1 zlft wiadomosc Czeka nas jeazcze 
miesr^c vralliCECi - to ta riohraü! A zla jest laka - rnarny jesaczn TYLKO 
miesrac woltiosci! Polecam sie na przyEzlosc i domagara zalevm wakacyjnej 
i powakacyjnej kctespordeiic.i Chetrae widziane relaoje z urlopiw oias, jak 
zwykle, rueco imeska 

col, EgrHtf RUtel 




MoMo: Meli do wyheru wojnc lüb 
haübei. wyhrali hau?, a wojn e b^dii 
micti takze. 

Witiiätor. Churchill 

Drodzy of icnrcwie. podoficerowie 
i iotrnüiae (ktcrey m giszalkowskie 

1EÜTASNY KLUB EjilNEKAtOW bulawy nosicic w plecaka.cn) - 
przypominara Warn, ze wydame 
we EKG potraebuje wcigi nowych map i seeuarmszy de sitategii 
wszelkiego rodzaiu W tym numerze na CD znagdz-ecio rnapy do Fed Alert raaz 
Hernes cf Might & Magic 2. Co z Wann, cÄoiiucy Watcialla KT! Glosufecie na 
1? g-e. nie wieize wiec ie rje tworaycie do nie] sceiwniszy! 

KQNKUESY 

Zwyciesca. konkursu z cumeru B/S7 Fottal Bartosz Malee. kr&ry otrzyma gry 
Civnlreaiicn E 1 Eyndicate Wars, unmdowane pizez IPS Computer Group. 
Rozwiazanie kcnkursu z numetu 6/9?: 

1 Rüd raog^sy wysylae rakiety dalefciego zaeiegu w Dune 2 to Harkonncno- 
me 

2. W Ccloniüslion tue mozna stanze na cselo «kspedycji ponugalskiej. 

3. Pelny tytul brEmi X-CÖNt TerrOi from tlie Deep- 

4. Sene Bablegitjund tworzy TalcnSoft, & wydaje Emp:te (che odpowiedzi 
pravndloi.Ye). 

E. Drngim polsKto lcrctem byt Mieszko IL 

A otc naalepriy wakacyjny (czyli znowu taiwy) konkurs: 

1 Czy w Lords cf the Realm 2 mozemy lagrac na lerenie Mrykl? 

2 W HoM&M 2 dwte jediiostki maja, po 300 HP. Wyinien chcciaz jedna^ z 
nie*. 

3. Kreta z ruesj wymienicnych gier nie isttueje, ani Die znsjduje sie w trakcie 

realizacp Theme Park, Theme Piison, Taeme Hospital, Trier ie niicts? 
4 Co dzieje sie ze Salinem pod kaniec gry C&C Red Alert? 
E. Jak nual na rmte kon Aleksandie MacedcnskiegQ? 

LISXY 

„Po przejrzemu «rsKysIkiuli dfityohczaEOwydl odcmlodw EKG, kioie uwazam za 
lekture ofco'mazkowa., doszcdlRm de wniosku, ze wlasciwie wszyscy (tj. prodocen- 
ci giei i sami graeze) zapommaja, o baidzo wsztiej sprawie a imanowicie o 
EEAÜ2MIE W EKG chyLa tylko raz ktos tym naporoknaf , a preneiez lo jeet 
wlasciwie niezbedny Clement gry EttategiCEEej. Jezeli nale2e do grona ludzi 
zafascynowanych Warciaftem, to takae dlatego. ze jest to jedna z nievnelij giBT 
strategicznych czasu lEBCZjrBäatBgo, ktcra vrmiats wiercie prsedstante reaiia 
pcla walki. Wszedzie ziesila twjzna Epotkac rjedorzecznoSci, wymien:c; v/iec 
gtewne .tendencje" 

■ Eezsensovme relacje raietizy jednoiätkarn-. bardjo silnym'. i siabyrru (C/wi!iza- 
cja, C&C - czolg potizsbvgc 20 Ktrzalöw, zeby zliloradowai zolmerzaj. 

■ Tak Ewany wsp0[czynr.ik szczcEcm - od nisgc w duiym stopnlu zatezy wjmDc 
biiwy (Master of Magic, C^wOisacjs, K:tomzacja> 

• Zrezygnowanie z wielu betdzo wajnydi nnkioröw gosprdarki (Mb ich duze 
uproszcEerae) w grach bndoiV.anyeh typu SimCHy, Thetr.e Park. 

« Zupelne uniezalezruetüe od faktöw rzcscsywiElytb w grach typowo historyci- 
nych. Absurdy geograficsne. log'.cme 1 rizycEr.e (TlpTilizacja. Vftings. 
posredmo trz, Red AleK). 

Do tego wEzystraego czesto docbodzi znikoroy real um .cbjetosctowy" - na 
jednym polu miesci sie czolg i jeden slrselec (lub piechur 1 kstapulta) [oba 
oddzialy za]mii]ii t3kq sami poT.ierE3u^ - red.] - ehodzi ml o gry typu Warcraft 
aczywiäcie. e^ to rylko przyklady, ate oddajq one dcskoriale sy^uaejs na ryaku 
gier strategicznych (1 sie tylko) Producerici upraszczajB, nobie prace, byle 
szybko wydac gr? 1 nie troszc34 sie c greesy. Jest to postepowaiue Koche nie 
lair. Moze doczekam dtiia, vi ledrym reahzrn hedzie ptzedkladany nad Ixzbe 
an.mcvrtanycti v.n-.-tawek" 

Ällatar AUaos, pogromea oiköw, Irolli i smoliow, 

bohatei bitwy o Darh Portal 

Jakute Petrykowski, knliape®hotmail.co>ii lub kubapcfi?pullMH[.corii 

C&C - mtjlüjdäyer 

.Zgadzacn sie z Domirukiem WcgnaiOWBldin, ze wazne sa rcgiity uatalane 
przsd pojedynkiem. Ale treKha je respoktowac. Ntektörry w=hodza w rnzne 
ukiady, ustalajq zasady rozgrywki, ale potem omi)a|q je, kiedy tylko sie uztÄCja i 
uniezsleznig. Taki graci od razu ssuka 7-ws.dy, pröbuje pokazac sw^q =i>f, chee 
wykorzystac z ttudem -uzbicranii aT:aie. Uwaäam to za bezser.e Albo gramy 
wedlug uslateaych zasad. albo cd raai kombimgemy, jal: es pozbyc przpcimnika. 



1 Zasuaszenle 

To sie absotutrie rie sptawdza, kiedy gtaeze sa cddaletu od siebie {np 
Eiiajdujäj Ei^t vi innycl. pomieszczerjacb lub graja. p:zez modern}. Ale jezeli czreiy 
osoby graiq w jednej pracowai. jest to idealny mnment na takg fcrme zahawy 
Zas'.rasZBiue w moim wydattW polega na nieustaimym gvesemu wybranemu 
ranacjwnikom Grczby wypo'jiadaite dam lepuz« elekty niä pisane (zreszla z 
wlasuych düswnadczen wiem. ze riikt ich nie csiyta). Teksry typu .^abierz tego 
Harvcstnra. albo zrzuc^ CS bombke" sa u nas codüiBroECi^ 1 majq decydujgcy 
wptyw na prertJieg «izgr/wki, Jeieli ktos prase prsypedek saatakuje naszq 
jednostke, rzucamy na wrogi Harvestar kilka Orek z teksiem ,t."ie Irzeba bylo 
atakowoö, teiaz Ci dokopie" Czasem tak dla zsbawy wysylam kilka MiG-ow na 
Haivesler kolegi 1 lnöwie: Jopatrz na swojego Harveslwa, Ssfas plcnie ,, . Klienl 
blaga nas o Mose, a my wycofuje^iy Orki, kredy zos'arne ]eden pasek energii 
Czasarni. aby k-^ges zaslraszyä, wyslawiam kaka^eie) eilriych iedaoatek przed 
baze, (np. Mamutöw) 1 möme: „Zaatakujesz rruue, to mas t H Maimity w ba2ie n 
Doswiadczenie ucssy, zb obie formy zaslraszer.iö akulkuja OczyyriSCie. sam nie 
da) sie zastiBSEyc- 

2. Rozpaznanie 

Eardzo wainy elemcr.t ro?.gr/wki. Musisz ucluonic baae przsd wiogura 
zwiado'ffcami, sam odL<_-ywa|ä|r: jak najvnecej terena Pa.-nietaj, ze dopoki iuk; nie 
midzi Twojej bazy, mozesz w nie) robic co cheesz 1 pJanomac, jakie oheesz ekc;e 
Rtaraj si^ zaiaz na psezatku zlokahzcwac wsz>-stki6 baiy (potem ]iiz ls=go nie 
ziobisz ze wzgledu na ädbtq ich olirontj) 1 Eper-etrovrac je. Jedng z dobryet 
metod walki Jest pako\«aiüe do bazy wroga krjpy mevadzialnycti csxitgow 1 
odcsekanie na rnoment alaku 

3. Clieatowanie 

Gra bez cheat6w jest bardzo wazna 7 kilku wzgladcw. Po pferwsze. griy 
oeoüaijesz - potwierdzasz, ze jes-es cienki, a po drugie 1 najwazruejszc, lukt 
potem nie bedzie chcial z Toba grisc. Traliaja eie zyluaqe ldeaine. kiedy lüta r.ie 
apcndruwal "PffoiB] bazy, a Ty metoda silosöw twnrzyaz dodatkowe ktedyty. Aic 
potem josttiK osanstem, a nie zwyra^zca Pairneta] o tym. 

4. Kozlmdowa bazy 

Absülutnyin mmimum sa trzy Rafiuerie. Fabrykj? broni buduje batdzc p6Sno. 
poczatkowy zapas wyslaicza. Koncentruje sie racEE; ra kasie, aby nuec je] duzo. 
I tak nikt nigdy ™ pocizatku nie atakirje, bo KH2dy clice sie rczbudowac Battico 
wszne jest tez umiejeinB zbierame Tiberaim Zawsza zbieram jak najdalej od 
bazy (ale bez ptzesadyj, zoslaWiajac lezgoe koto mrjc pobi na polem. Poczatko- 
wo bede rr.ia] wolnicjszy piz)Tplyw got6y*L ale tylko pozorr.10 Ody Tibenum sie 
akoriezy. Ja bede nual 3kad sbierac Obrone bazy opieiam na wiezycz^ach, przy 
czym wieze lakietowe ÜD1 buduji; üawEze na tereTi:e cale] baay Vifiele razy 
wygryralem dzieki tBtiiü, ze zmbilem ekuleczny desanl w bazäc wioga, a o«i nie 
mögt mrüe stiacjd z powietrza 

5. Atak 

Przewaziue mgdy nie dochodzi do owartej walki (tak jest pixyuajmjuej u 
nas) Wssyscy piöbujq poatTy;; tue wrotra tiicao, np dsialenv jonawym prilijczonym 
z alakiem Crek lub bomba atomowg. Orki to podstawa. Znakomicie mozna za ich 
|x>mocq kantrotowac calg plansze i np. niszczyc wrogie zniwiarlu. Otwaity atak 
pnwirien byc jak riajclezsEy (czyti Mamutj-) W sftarjh NOD sytuacja jest baidziej 
Ekomplikowana. Moja ulubiona metod a to urjazd kdkunastoma mewidzialnymi 
czolgami äo bazy wroga 1 sii'bki najazd ra CT lub nvne biidynkL 

& Konspiiscga 

Nigdy me wchodz vi spc-lki 1 uklady a innymi graczami. Zazwyczaj knriczy sie 
lo tak, ze prepoaujaey Ci wspölne roKrjrtüiuer.ie przecivraika graez, w tym sacryiTi 
t^asie rusza z Toba, na wroga 1 niszczy po niqhu baze (albo spuszcza alomewka). 
Ziesztii ten. kto wchcdzi w spolfci, jest aaüa i wyrazme ee boi Bei ae 1 graeza, 
ktßrego atakuje. 1 tsgo, z ktöiym wszedl w speikq (,3=orD ma tyle Mamul6w, to 
mech 111c spiawdza ich na mnie") 

2. Wo« 

I cstalm aspokl. Graj bez komputerowego przeciwi nika. Nigdy rne wlaezaj 
tego g... bo Kkulecznie penje cata zabawe. Komputer gra po swojemu. nie meina 
mu pogrozic, on rueuEtanme atakirje 1 gtaeze koncentriija sJe ™ obronie przed 
Eim, nie przed innymi graczami. A tak, poza tym, to komputer cbiera sobie 
jednego jelema i pakigs w niego ei do skitku (oiekawa to nie jest). 

Ma zatonfflBtuu cbcialbyin pozdroTMC tamovffikich Kane'öw, ktöizi' gra] 5 ze 
mna. w C&C. to jesl MiiMera, Prodigy, Maiago, JUIika, Darlm 1 nasaega 
nqlepszego grsaa - Zygrrrunta." 

Kryscian Smoezaa 

Comma id & Conq uen Red filert 

Dzis dalszy eiag pur ad t«kty=zr^ch autorstwa Lukosi'-a Dluskiego - tym 
razem dla Aliaotow. 
JVlteJe iüiantow: 

1. Pozabijaj zotmerzy, ktfirzy r;ie atakU]B, a gdy prz>'b!;:lzie Tanya - iriwmeZ 
tych, kicrzy ochraruajij budynki Gdy lobacaysE wycbcdEa,CBgo z Imdynku 
Emsteina, skleruj go clr> helikoptera. 

2. Zbuduj dwa bunkry ptzy zlozu rudy na piinoey. a dwa mne na potudmu i 
zachodzie bazy. Zgtupuj kilka pojazdövf 1 pcjeüz na pohidtne Zinszca ciezarowk? 
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wroga, ktora znajriuie sie w poludmowo-zariiodr.iej cze&i raapy. Przerzuö jcopy 
de bazy niejpizyjacKta i zatatw grenadiaröw, psy i pechol©. Hastepnifi j G dz na 
polncc, zalatwrajac po drodze resztki piecholj-. Wrö6 de bazy i Kxwal budynla. 
Gdy wyelirnmujeEz wseystkich wiogow, powimen sie pojawic kenwöj 

3. l.skarzy pizerzu6 na pötiicc. Do obrony uzyj Tanyi ldz na xaehod i skrec 
na potadnie, rozwalajac po drodze vnogie jednostki Frzechodzac kote bazy. daj 
artylerii rozkaz zajecia 5t« wiesycEkami, a Tanya niech zatroszcuy sie o zotnierzy. 
Hi na wstliöd 1 skrec na peinco. icswal beczkl. Sewiec: na pewno wystrzela V3. 
Praejdz pfaei pierwszy ruosl uwazajac Da zotaerzy. nas-epmc strzel w beezk;, 
rozwalajqc wroga, Jesu Tanya ulkuie na wyspie, daj artyleru rozkaz zciszczerna 
pozoslasych mcslow. 

4. Zarmmrj przsjsciH na pölnoey, a na p6mocnym zatAodzie od chromonysh 
obiekiöw tistaw rakietercw. w labryce bren: wyprcdukuj cd najmniej li lekkich 
czotgow i wyslij je na gurue, zajele przez wroga zteze rudy, Zruszcz cieiaröwke 
Pözniej odaprzyj atakujacc jednostki, zniszcz piechote, rozwal przetwömie i 
wiezyczJa 

5. Przenrj* szpiega kok. psiw (operaqa ta wymaga trodbe cierpIiwoaGi) i 
siieru; gc du fabiyki bioni - porwiesz sarncctibd, ktfjry wypusci Cie obok 
wiezienia. Fn uwotnieniu Tanyi zn:szcz v.myslkic SAMy (zaezmj od dwöcb 
najblizsr/ch), p-.1em ldz do gory, zabij Enimerzy, zaisscz baza powietrzna i 
sirzelaj do vsayslkich. beezek. Na grirze mapypojawia sie posilki. PizGJmij 
fabryke. fabrjki; breni l feoszary. Kiedy odpalisE juz przetwirroe. zröb rroche 
czolgow. Skonstruuj VI, dzieta ktorej pozbawisz bazy wroga obrony, poteru 
wpuÄ7 kiika czolgow i wybrj wszyslkicii do nogi. 

C Eozluz MCV w tym sainyni tniBjscu, gdae tt'yladc?jjal. Zbudjij clcktrowni^, 
kcszaiy, pizetwörni? i hnuikier. W lym caasie mch Solnisrzs wykohcza przeciTOi 
ka. Hakieterzy aaspiekuja ehj loimctwcia meprzyjaciela Baz? na patudiuu 
saatakuj sradnünt czolganii, przejrrH] koazary i poälij szpiega do radary Zbudu] 
fabryk ¥ luz obok koszar. Eablokuj Imi^ wybrzeza caoigan-.r, wyBlij iäzpiega üo 
bazy podwodnej l do centrum teclmjcznego. Pusc kilkadaea^I srüdnich czdgtjw 
k pfinoey na poludiue, luszcz^c po drcdze wszystoch i wrazystka 

J. cso'gamj i jespamL roKjfriz zoime.^y. rozloz MCV. Obok. bazy zbtduj dmgi) 
preelwär.-iif? i bunfaei Za pomocü jeepa odkjyj- zäoza rudy na potudmu i 
wsehodzie. Ekonstruuj troch^ eredaich ezolgöwi wytrenuj lakieleröv?. Poböwk* 
wzdhiz drogi, po kiorej porusiaja si ? c:fZErd',Tk] - uecb maEcza atakuja.ee MiC3-, 
Dzialu prüeciwlotnicze ustaw na petaoey. Czolgn l h&fOBCcmm przerma radEJ na 
pdudniu. Za pomoca. Elawiacza nun zmszcz ciezaröwki wioga Kastepnie zburiiy 
doRtolnq amne i zmszci baiy podwodne. 

B. Wytrenuj raloelerow i praesun dwa niszcsyciefe w pobliza eleMrovroi 
Doprowadz MCV do baey. Skonoentruj swoje sBy m wiogich czolgacll. Postaw 
dHaio pizecMotnicze w rogu. Iduasz odnowrö elekirowm^. Pizy p&nocnym 
wejscni i w najdatej wysiiiuetym wEchodmm rozrzuc mnostwo min W pobbzu 
jednej z pülnocnych w« jyc?j=k zbuduj bunlaer. Pamiftej o iizupeiwanm mm 
stawiacinio. 

». Pc zbudowamu (na wachodzie obok zäoä rudy> bazy, wyUenu; pietna.=;|-.i 
i akieteiiw i ustaw 10h na pömoenym bizeg-j (iiajlepiej w grupach po pi^om m 
kazde)). Lskklnn czrtgamj zablokiy plaz$. Zapak- U) APC i sipiegs. do transportera i | 
piüeizuA go w pia!f?y gömy rö S ekrant. Szpi Hga w/puäi na plazy. wzdius raoüu 
Skienij go do bazy wroga. a pozniej £0 HO i wypisc Kosygina. Gdy po)awia s»e 
pay, mech Kosygin pisefdsiB na potaoe od HO i poczeka, E2 psy eis nspokqa 
Wypusc APC, Dfecl przejdzie po pae sedEacym. od göty Tesli. Kosygin przejdzie [ 
obok budynköw l przez most do nansperu PrzerzLt go do swojej bazy 

10. Na wschodsie rorföz MCV, Lektami czolgarnj abadaj teren Jefl, napotkaaa 
wvogie eddziary. rue wdawa) sie W walke, bo i tak nie roasz duiych szanü. Zbuduj 
rantrum techniczne obeerwiy wiegle eujzaröwki i zamiiuy zloza. JeSeli cicEarawkl 
zbieraja ruds ze zlöy. polozcoych poza Twojm zasiegieai - zniszcz re belikopteramL 
Zbieiaj rüde i proriukig äredme czolgi. zni B z CT letajace jednostki wioga i psecliote 
za pomoca bunkr™. Wytrsnu, paru raloeterfiw r postaw dwa dziata pizeciwloini- 
cze w pclrjxsi^ cz^sci ba^y, Stanoesfcu] sie na ataku na kcadenaator Tssli i Ca 
czolgL Kffidy KruEEczysz wjsksz^ czesc bazy, Sowieci wypuszC7.a rakjely Niech 
grupa iniynisn^' pcepieszy w APC do centiura. aby je prsejac 

11. Przesuli ledmstki na poludiue. az do spoikania z Mamutairä PosUj na 
poludiue w kwnuiku wyjäcia BE pi eg a - pojawl sl? Tanya. klora zbada wsEys&ie 
ptzejscia, Tanye . .nzynferow poelij na pötooo i wsenöd. zabi, zoLnetzv i *##,,, 
pie^waze centrum koiurolne. 

Tc sarnc ztoL ns zachodzie s drugim oeMturn, naBtijipmB skieruj sie na 
potnec, ai do waczyczk: ogmowsj. Ulecz Taaye, rowral mezyczk! i ulecz » 
ponwraie. i n! ;ynier wytaczy trzecie centrum, ktore Enajduje kkj na pomoey. 
Skieiuj sie na wscood i pölnoc do r^stepiißgo csntrum 

12. Rozkiz dwa MCV. rozbuduj taze i pos[aw dwie pizoiwornje. Wa wscho- 
dzie i pölnocy sg jednostki ütozone k IMamutöw - zEmmiij ten teren. Zbuduj 
catitium technirane i helikoptery, aby zniszCEyc oezaräwki Do ebrony przeciw- 
lotniczej iizyj rakietaröw. Kajedz baze sredmmi czokja.m, przejmij fabryk* broni i 
fabryke glöwna. Do bazy podwodnej wpusc Ezpiega ngzaröv/kl Emszra 
tielikorjteiarcj. Tesie na wyspie auszcz za porrmca VS. Hozbij raur od strorry 
wjibrKoza i przez dziure poilij swoje czokji, aby Eniszosyc elektrowme. Ztjuduj 
fabryke i imnsporter. Jesli zostartesi eaatakowany priraä okreti' podwodne, 
sni^oit je V2 i heUkopleiaim. znis£cz tez aonar. Po tej akcj] dostaiueEz posrtk,. 

eWvIBLERTETEEys? 



13. Roslöz MCV. W polnocno-wschodniej czesci bazy postaw zamaskowaey 
bunkier Jeepami patroliy wsetodme feioiy, ale gdy zobaezyaz wroga - zawracaj 
PojedA na pofnoc. rozwalaje,c po drodze psy. Gdj' zobaezysz wioga. zawraeaj 
l\voja baza üos*ame zaatakcwana przez Mamuty i pewnego cywila - zrusKcz go. 
zanim wypusci flare. Gdy Mamnt etanie sie niezrüszczalny. bedaie chaal 
zaatakowac Twoje ciezaröwki. Kia, 2 mmi wkolo przez 45 sekmid, a potem zu:szcz 
Kamuta Bwoimi czolgami. W togach bazy postaw bunkry. Sapiega toyaij do 
wrogiej bazy podWodnej [raech idzie na pöEnoc i minie rzake wschodrum 
pusjsciem az do wrcgiaj bazy, naistupuje wybrzezern do podwodne; bazy) Kiedy 
uruclonu sie satelita GP3, pc piawej t po lewej sobaczyai dne bazy. Ta 
pierwsza roa ciezarowke, vr/slij na nia, ssresc Longbowäw. Zarmnuj droge do 
w.^aki. Baza po lewej ?^cz.me przeröbke rudy Ey tmknfjö ataköw SÄ1*dw, poslij 
| hclikopter/ do mieieca obok iachodniego kta jica rrapy. Bez cieSaröwek 
kornputer jest bezradny Tciaz mozesz zruszczyc cele wroga 

14. Inaynierow z g6mej grupy (grupa 1) przesufi do pünslu tcontrolnego. aby 
zmazczyc vnezyczke ogniewa, Grupe dolna, (grupa Jt) przesuft na wsehed i 
vrazystkict tarn wybij. Naatepnie dale) na wschöd - uzyj panelu konlrolnego do 
zruszczema pötnoonej TCezyczku Grupe i poslij na wschod przez czeägi [pamietaj 
e poslaptu za mmi iekarza). Poczekaj na ofensywe wroga, ptBchcta tue atakuje 
w ruchu. Wz przez pälnocne prEejsoie, jest tarn pierwszy generator. naslepnle na 
wsehed - kolerny panel do nastepriej wieiryczki Grupa S udaj sie na porudme, 
jesl tarn generator. z ktörym pc.-adzi eobie piecbota Eiedy inaynisr zajmie sie 
generatorera, przyjda posilki. Grupe E przoüuii na mschod az do kolejn egD 
generatora Ptotem dalej na wschdd az do wielkiego pomieszczenia z wiezyszka- 
rm i pauelaii;i (ärodkoTO' panel odlacxa pöliiüono-Kachodn^ wiezyrake. 
a pömnono-Eachodni - sradkow^). Polacs obie grupy i skjeruj sie na waehäd do 
kolejnego genetalcra, a potem na poludnie i zaebod. ZnajdzieH! Kie weentrvun. 
Zatetw pteohote i idz na poiudiaa Za pomoca komputera, kt&y z.Tajdirje sie na 
Eachodtiej scianie. inzynier piiermio kontrole nad wieEyralsimi. EozwbI nuotaez 
ngrua i psa przez podpaleme boozefc. Dvja panele na seiarne v.ylqczaj^ 
wiezyczki. a w jednym z pcfcqjäw na zaebodzie je« kole^iy generator Wejdi vi 
prEejscie w prBwej dolnej czesci i wprewadi do firodka wszystkie swoje 
jKdncsfki. PrEesyn insymeiüw na wschod i pizeprograrauj ostauu generator 

IS. Tanye i zlodzie: prze- sub w dflt aby uehronje ich preed cksploz;a. beezek. 
a polem w göre - dla oetaary pized kciejna ldz na zactied, akrec na p6taoc przy 
mybrzezu t dojdz do bazs Zdszcz male etidronate P:staletem Tar-yi rozwal 
dos-^rczyciela. Jesli Ci ucit-kme. wtoc na peäudrue i od^inij mu przejscie przez 
iseke. Jesli wybuchmri - zoslawi kupe forsy (nie padnos jej) Ziuszcz duze elektrow- 
lüe. Wpusc zkidEiei do eüdsöw i ukradruj torse, Prz-ybeda posilfc. Rozloz MCV w 
miejscu. w ki6rym wyarrEelono flare. Sorneci wysla Mamuty - zamimrj droga, ktöra 
prawdopodobnie beda. s«; poraszac. Postaw lalku lafcWeräw. ktörzy zajm^ are 
lolructweiTi. Kiedy odpalisz saielrt^ GPS, odEzukaj" vjrogq ciezarowke i zalatwjg 
szeicioma hetkopletami Kiedy zruszczysz cieterrjwk^ z poludmowej bazy, 
wachodnia zaezme »ysybc swqje wiasne Zloza n5e maja SAMow. wiec uniäacEecie 
nie powinno byc fTCMemem Zbuduj fabryke i wyproduku] krazormik, Zbuduj 
ciagnacy sie do wybrzeza Jancuch koszar Pnslaw wxsryczki do ochrony pcseeMotm- 
czej. Przetransporiirj kraza^^7uk do jeziora przy porudniowej bazie i Krownaj fcudynki 
z ziemiü. Zröb to aa.uo na pouicoy p 0E üj helikcplery, aby zti^zczyfy SAM-y i 
elektrcmme, co o dlacsy Tesle, Wysi] czoliji, abjr dokoiiczyry rnasakry " 
fcükasz Dhiski 

W tjm mifrsiact EKG zdomir.awaly dv« tyluly. ale w tiastepaym odeinku 
pojawl Eie min dotoaiezenie rozvri^zania Warkammera. 

gcncrKlfesimiis Böosvau w imieniu Kol«<nhim Poi va!DIIyc h Sztabdw 
e-mail: jacckpie-gamblerglnpiis. waw.pl 
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Najlepeza gra strategioaia 




Kilka slow o mstalacji, 

Dia B&uieCruisera 3Ü0OAD bardao chaTakterystycznejest „naöuäywacie^ 
CD-ROKf-u. Wl%£ö £i^ to, pp prcstu, s mesprawiiym procpsmem lnEtHlacyjnyin w 
vt r rrTs;i T7-( (a lak::- w-Qf.Jiie dotarla do Polski). Program nie knpni]e na rfysk 
wsEystVcch pliköw, ktöre powinny ei? iam 7,Tm]&zä- 

Deiek K. Smart proponuje bardzo pirate rozwiEjzauiä lego problemu. W 
wypadku lnstaiacji cz^sciowej (Parnal) czy petnoj (Fiill) nalnzy pTZfilcnpiowac 
na riysk v.y:;y;rUac biakujqcc plda s katalogu gtcwrietjo, 

Zrnniejaza tc llüüd cdwcfeä do CDHOM-u. choc - niestety - (nawet przy 
petuej iristalacji) calkowicic ich nie climmuje, 

Pat ch CS 

Nie mozna rozpocz^ gry, uzywajac podstawowej wersji, 1 konlyoiOLVac jej 
po uistalacji pateba C3. Niestety. wprowadza an tak zesadriicze zhnany. ie 
ptüba wozytänte starego zaplsu gry koncsy sie Jej zawiaszeniem 1 wyjsciem do 
DOS (podezas mstalaqi CS stare save'y sa kasoyyane!) 

Nie uoa wiekäzegc sensu wylicranie wszystkich „ncwoEcT. Warto tylko 
wspomniei, Se plik informacyjny patdia CS ma wielkosc 5E kB, a sair.e tylko 
zrmany tmedzy wetsja, C4 i CS zostaly wyliczone w 100 (!) punktach. Coz, 
wteszeie ktos pobil na glow^ rekoid Civilization II w liczbue poprawek 

W patchu CS zostala zraienions graKka (poprawki sa. raezej kOBtnetyczne, 
np inne .pociski" gldwnego dziala) Czy na lepsze. to kwestia dyskusyjna 
NieEbyi zrozuimate i przykre dla kogos. kto nauczyl tie obslngi wersji 
podstawowej. sa zmiany w sterewarju (inne kiawisze) Ptzy patchu CS zalcga 
znacznie wol.iiej meezy sie, szybciej reaguje na rozkasy I pojawia na sianowi- 
sfcach. Poprawiono System FTA, zmmejszajFic; Eile ogiua EamomovjEnych w 
imezyczke.cn laseröw, ale znacznie Ev.ieksiajac celnosc. Dziek] terra: (est on tak 
mebezpieczny dla wioga, ze niefctcre tr.ate statki sg niszczone. laiiän odduniy 
do mch choiiby jeden stnal z btoni glöwuej! 

De ciekawostek mozna zalir^/c I :i:ocziicsc vtrl^cEeriin komputRis 
nawigacyjnego (i T/yl^czenia bqjowego), jezeli cheemy skcrzysJac 2 pumktu 
akoku. robaezej diuity czy pola pizeptywu.. 

Og61iue rzecz bior^c, po uiyciu patcha CS gra staje sie sr.aczn.e ptcsfsza. 
Owszeni, wrfg pdrafi znacjnie lepiej ucjek/)c - aby 7dnbyr. piinkr^ dosvnad- 
cienia trzeiaa sie aiecc „nabiegac 1 '. Jeäüak znacznie latwiejsze s^ mlafa 
obronne - staeje kosmiczne sg silniei cpancerzone, clironia yti lep^tf tatt:Ke. 
atakuja. ]e stabsze si5y wroga, kldte dajq K ie wczeäniej Ewiqzac walkg Pev/nym 
utrudrjerdern iest 10, z« nawet vi najrrniGjES'rij potycEce rausuiiy bi^ hczy*5 z 
grcEbq aboedazu. Najc^^scnsj po nasze; strcuie v.ysl^pujit Kpt/yrnier£ency - W 
efekeie musimy sie spieEzyc. by „pornocnicy'' n:e ubiegli nae w polowaDiu na 
„gruba. zmerzyni;". 

NsjpowaziiiejsEq 1 jednoraesnie nsjbardziej w^tphwa Eiinaiiq jtffit drastyczne 
skr6cen:e moduin AChf - dysponnjamy tak niev;ielk^ Licsb^ mitiji, ku s:aje si^ 
on zestawem scetiariUEzy treiungowych. Dlal«gn, zanün zdecydujemy sie 
skotzystac z patetta C5, waito pr^trysr: pryyr^]iiiu:cj cz^bc ihlbji e modulq ACM 
ktety jesl dolacscny dn podstawoBrej wsns|i giy Ponadts gra jesl utsco 
wolnkJBEB. 

Patch CS Eiiaid3ier:iH na plytea Gambiern w katalogu WnLS\PATCHES 

PS "W zapowredzianh firrijy Take 2 rnczeniy znaleKC informaeje o paichu DI 

W wsreji podalawcwej zdobycie duzych zasotow jesl izeciQ ptoatq. Lecimy 
do staqt Berni CEon/Tau Ceti) - gdy wyl^dujemy. nastepije pierwszy skek cell 
Teraz mozna spokojnie labic np de slaqi Majoris CMajons/Alpha Majoia) 1 z 
powroteni .. 1 podziKiac galopujaca ijillacje Mose dojsc do tego, ze dowolna 
raiieta UPS bedzie koeztcwala 6 min. a gdy ktos jest cietpliwy - Kawel wi,=cej! 
Gdy ceny betl.i im:, KaiysfeVujor.owaly. wyslEirczy sprzeaac pravne wszystko, co 
posiadanry. zaplsac stan gry, wyjed z niej uiucbotnic ponownie.. 1 ceny znowu 
wii*.. 1 df. normalnego poziomu. 

Nieütety, meloda la nie dziala po zastosowamu petelia CS. Tylko pierv/Eze 
wejBcie do stas'i Kerin powoduje skok cen, ktöry nie jest juz tak wielki jek vi 
pir.Twczcj wcisji gty 

Ir.rsq meteda, zdobycia piemedzy jest v.ykoizystajje lobota wydcbywczego 
(Mining Drona), Nalezy vyyslac wahadtowiec z misjq Deploy Dicae Ifajlepie] 
obiac sa ecl nasz Kstezyc - jego rejon to .strefa cttcniona" (w CS) Brak tutaj 
jakjqkolwiek povjazniejszej dzialatoDsci wroga (w ttybie Free nighi mozna 
uEyi»aö go tei jalio po'jgonu iwiczebnego. aby bezöolesme zapeznae eie z 



pcdstawowymi zasadaim kiero-s-ania krjjzampnikiRm nrgz. innymi poiazdaim. 
znajduj^cy^tji si^ na jego pokiacizie), choc bywa, ze pojamiaja Bis pojedyncai 
Etattd 

Prace gomicze (caikowite wypHtni^nio ladowni) tiwaja godzir.^ prty patetiu 
C5, natotniast w wbisji pedstamovrej - cal^ dobe! 

Misje 

Pcdcsaa czerwonego czüüii inuiiiiny puictjatac v/ \vy™it.vy.«\:c\ ßtrcfie (do 
ntomt^ntu ^:iiiariy icrzküyfHv) lylkc? wlcdy, jcsli zoslala ona ckieslona jako jejDn 
patrolu. W innyrn wypadk-j mojrcniy pg ivykonaniu zadaina poleaec de 
dowolnego ByStemu. Hiekiedy (np nisja 10 w wersji podstawowej) jest to 
Linrdzo it^olTie, potjietvaji jihk* tjtjl yn:-jjf]u|(; :.i; v*c wrorjin: p J 'E J :t?mtc 1 miisiiny 
sie liezyc v. cJE^gJyrm stakaini. cayli se znaesnym EtaecEenicini zalog: 

Lepiej nie wracac do wtesjiycti baz podezaa etasu üielcnego (bez 
toükanöw) Mcze nasl^pic silny atak 1 bedziemy musieli bronic wtesnycll stacji 
kosmicznych, a przeciez wlasiue wtedy zaloga powinna odpoczac 

Niekiedy daje sie cdcziic tatak informaejt lym, czy tnisja zostala y^kona- 
na. Eysterc püDktöv. T doswiadczeiua nie zav, ; sze zdaje egzamin (leptej jest z 
palcaem C5) Pizeciez mogg byc takie misje, ktoiych nie da s]§ \vykonac, a 
przynajmniej tak twierdzq auterzy giy. Pcdobne podejscie jest moze bardziej 
reat.'ayc-zi-ie, als mezbyt T^ygodne dla giacza, ktory np. wielekrotr.ie pröbuje 
wypeliiic rozkazy, kl6iych wypelnic sie nie da . 

Najtmdmejsze sg ßunje ebronne (w patenu CS jest znacznie prosciei), 
szczegolnie, gdy musimy ccJiraniac powolne staqe kosmiczne Tataj. w 
Vgiekszosct przypadko^ obowi^zu]^ nastepuigce zasady: wyznaczyc wszystkie 
mysliwce do eskrato-wania cbiektu, rcEprav v nc ej'.^ e pod£täwciyym zagroEeniem 
(duze stalla wrega) 1 posastac w pobb/n stanj] (cdlcgiosc mniejSKa raz 10) w 
roll „ps£ lafieuchowego" 

Rozwiqzaiiie 

Ol. Mars/Sol - TOD1-M1/S - Diplomatie Mission 

Nalezy obrome slatki pfzcvwoza,oc dyplomalöw przed atakiem si! poivstaii- 
czycli Dyploniaci irmszü »yladcwac na slaej Starpath Nalezy wyznactyc po 
jedjiyir. ItilerctiptDiEü do t-:;kortowanic s^stköw Diplomati 1 DiplomatE, cjwonia 
asnlakowac Tnieall (jest bardziej niebezpieczny). Totem moina wlgcsyc do 
walki krgzownik 

DJ. Pluto/Sol - T0D1-MZ/5 - Kldnap bunrgent Leadpr 

Kalecy unieszkodliwic s:alek przywidcy PowsraAcöw j przetranspoTtowac 
go do CALCOM HQ. Celem jest Leadei-One. Trzeba uwazac, zeby nie 
zmszczyc statkiL Gdy podda sie 1 wysle sygnat SOS (niebieskte okreg 1 
rtfficbodz^ce s«; od cehi). nalezy sprawdzic. czy nie ma w poblizu wrogich 
raL-dct 1 uchwycic cel w wigzke proraieu: pr:ecliW7*u]i l cych. Poterc v/ystarezj 
skoesyd w rejon Ziemi 1 odholowac Etatek do GALCOM I1Q. 

W patchu CS przywodca Powslancow ma dwa statki eskorty (EKCcrtl 1 
Esce>n2), pcaktyc:n:e mozna je zigncrowac (nie sa, niebezpieczne). Trzeba 
bardzo tnyazac. 6by System PTA Ces! bardzo skuteczny) nie znissczyl nassego 
celu. 

03. Eori/Tau Cati - TOD1-M3/5 - SIiow oi Force 
Halezy Epotkac m$ z graps vesperonekich statköw (ThreatZ 1 Threat3) 

1 naviiqzac l^cztosc z ich dcwödca. (Threatl). Nie mozna otwierac ognia, o ile 
nasz statek nie zcslanie cstrzelany. 

W patchu CS celelu jest Group Leadei Tizeba pr^yjnac. ze potraS msäle 
uciekac. Lepiej sie pospieEEyc Pntpnn jur>7-i^ Y_.u*,?.cv,. [ <r, jego lowaizyssy 
(Escor 1 i EscottS) 

04. Eoii/Tan Ceti - TODtM4/B - Caxrlsr Intercept 
VeEpeTcnoVune ^.'yaJflli nowq flot^ de Eon, piawdopodabnle w jej skladzie 

znajdii]e sie^ lotniBkovi.ieo klaty Nightttar DJajpicjiw atakujeniy Egcorll i EscoitS. 
polem (podobim meEiiisEczaltiy, co okazu]e sie gtubg ptzcsadii) Vlltb Ron's 
Ship 

W patchu CS Vhlh R'ar (!) Ship (Whiitwind) jest izeu^ymiieie neEmszczalny 
Kal&z> r atakowFnr r.talki oEl<ortowe oraz ncyüljwtT«, kioru vvyst?-ilujq z jego 
poktadu. Podczas tnisji miiK.my st^ liezyc z moEhwosciq abordazu (po 
komLnikacie o intruzach na pokladzie lepiej wyslaä 1VKZYSTKICII zoliuerzy na 
pc.;;zii'^'W;Ti-e vnega). Vt'hiilwmd b^tl^w? cias przesladowQl do polewy czasn 
misji (00 16), Wystaruzy bucliij edskoezyc od n:egc, Tryl^czyc autopilota 1 
Eeoiec ■;:, p&]na prcelkoHciq w jednym loerunku,. 

05. XylaVTsu Ceti - TODWWS/S - Transport Intercept 

Jednostka traLapujlüiva naltxa^a do Vcsperonöw przewozi bion i zoluierey. 
Trzeba odnalezc traEBpuitcwiet: 1 zni^czyt": go wray, z eskorty OstBlni skok 
Ti;ij]ep\ft( vr/lasrs.-ir pri:y ^ik yvviym r- : : töwny cel 

(Thr^fitJ) jtiKl nii^o^ory prsea nentralne v/obec naß jednostki Pozustaje tarn 
tylko atak na jegu esl-torte (Escortl 1 Ekuoi12) W okol>cy piandcpodcbniK 
znajduje si^ wrogi lol-iiKkowico y. wt^cKoriym ptilcm rüaskujqcyni. niestety - 
ln:<U;y.Hi; Tnaj^i nie- ii ^:.vM'jia sie. Fo akoiiczemu Eädania rramy zgluü"j5 sie. na 
stacji StarpatL (Ivlars/Sol). Wyjgtkumo nie mozna tsioic Eieltaiego ozasu, tylko 
ralynlimiaKl rLüEat; w Jioge. w inriyni tvvp-.-id'':;; f rtt^i njüve- y.o^\^r tiii^^tMüii;-'.. 
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Misja w pstchu C£ jest ldentyczna. n:e taeba jednak leciec do Bt&qi 
Slarpath - mozna w tym rejcme cdezekad do konca czasu ziekmego. 

06. Cr onus/Alpha Centaurt - TOD2-M1/S - Venpeion Ketaliatton 
Ronpoczela sie wojna Vesperonöw s Empiri&nami. Dosmjemy rozkaz 

paü-olowaoia rejonu CioiniEa, ktöry jes! naiychimasl odwohmy. Mozna jednak 
spokojiue wyiuszye w droge, pomewaz bedziemy musieli brorüt; stacji Centatifi, 
Enajflujaaej sie w tym eamym rejcme Oblona klasycEna („ptes lancuchowy"). 
warto zaatakowäc lotniskowieu WarsiaHej (Warrnaker ?«Elar.ie Emszezony 
ptzez inne jednostki). 

W patahu CR rms;a jest zjiaczjüe prostsza. Bioia w hie; udziai mtüejsze siiy 
wiege - Group Leader (nim przede wszysikim muamy sie zaja,c) 1 Esconl-3, 
Vj'ysiarc2y wyalafi Interoeptccy do obrony stacji, a krazownitacm zaatakowac 
G.L. 

07. Centris/Alpha Centanzl - TOD2-M2/5 - Trctlcal Slrike 
DcEtrzeiono sende komniiikacyjna Vesperonöw (LR Probe). Por.iewaz 

GALCOM jcbi jui w staiiie wojny z r.hm. nalezy m snissezyc Lepiej sie 
pospieazyc... W pobliiu zrjajdirje sie kilka wrogich min. 

W patcfiu CSbrak min - misja dzieomme prosta. W obu wypadkach nie 
doatajemy zadnych punktow dcswiadczema. 

08. CentrU/Älpua Centatiri - TOD2M3/S - Tont et Duty 
Zwykla rrusja patrclowa Podczas jej trvrama otreymujeniy lnEormaeje, ze 

nadciajjaja znaesne atty Vesperonöw Pojawia sie jednaj; tylko jeden Siinflasri . 

W CE zamiast Sunilasha mamy do czymer.ia z 4 mmejszymi sraikarm 
(Rsconl-4) 

OS. Tramis/Älpha Cemtauii - TODZ-MtyS - Tactical Defence 
Stacja Aleri zostsla zaatakowana praez sily moga. Zastaje:ny odkometdero- 
wani do ]e] ochrony Obrona klaayczna, duze statki wrega - MightEtar i Violen 

W C6 duze statki to Btnfca Leader i Strike Support Misja jest inararne 
prostsza niz v; wersji padsiawowe] gry, Wystarczy tjlko wyzr.ac^yc Interceptory 
do obroey slacp. Naszyrn najvnifksKym prcblemem jest to, s»>- zdazyray 
ouszczyfi S.L i/lub S.S. zanim zrobia to nasi sprzyiriierzency. 

10. Cenaan/Omicron Eridanl - lOÜZ-MS/S - Iatei-ccpf Encmy Leider 
Nalezy odnalezc i ZTuszcEyi Etalek. na ktörym leci vsapeioriski przyrjodoa. 
Warto r.atychrmast w-;'brac za cel lolu nie Canaan, rylko Baals, üptöcz 
glöwr.ego celu - Vespetori Leader - oplaca Eie Eniazczyc takae jego eskoite - 
Eanortl. Potem lepiej «vycofac sie z tego ie;onu. Dalsza walkä n:a raa wi^ksze 
go sensu, a prawdopodobrne doprowadzi do duzego pizeraeczenia zalogL ' 
10-tS. LythlE/SüiuB - TOD2-M5/5 - Covert Oporatlon 
RöVfn:e£ w patent CS naazym celem Jest odnalezieiue i ziuszczeme 
vespeioAskiego przywodcy. Musimy zaatakowac stalki UnknowB. Pierwszy z 
mch jest naszyir. gtownym celern. Pozostale atakuja Trancor ÜDE l bedliemy 
raeli SECXescie, jezeh uda nam sie znuszczyc dvra z mch (i-ioiHwe. ze tylko 
jeden). Jest to ostalnia misja modtlu ACM pray palchu C6. 
II. Xylan/Tan Ceti - TOD3-M1/S - Taeücal Itlorcopt 
Zdrajea chee przekazac idobyte mformacje VRspeionora Nalez>- odr.aleic i 
zmszczyc jego statek (Tanger.!). Po dotarau do eystemu nalezy poczekac; ai 
cel skoozy w nas^yrn kieiuriTii, iaaczej mozeiny sie dostac pod skoacer.tro-wany I 
orr.en wogich krayowTnköw (2 statki Staicamer). Trzeba sie liezyc s mozJiwa- 
Sci^ pszkodzeii . 

LS. Ärima/Tan C E ti - TGB3-M2/5 - Taetical Assislance 
Nalezy obroniö uszkodzony statek GCV-Manylcr. Niesie:y. misji tej tue 
odalo mi sie wyfconac. Zawiodry wszeUoe preby - lot z aktywdym maskowa- 
niem, natychniiastovvy Ekok, cuekanie i w/äams myärwcow. odeiagrueeie wrn!Ja 
przez ataJ; na staeje kosmiczna, nawet pröba sehmylama i odholowania vnqzka 
przechvtTtujaCij.. Zmszozenie statbu to strata S00 punktöw dosV.adcZBina. 
Mozna to odrobic s nawisizka, r.iszcz^c staeje Tulon 

13. Capaan/Tau Ceti - TOD3-M3/S - Taetkal Strlke 
Atak na stacji kosmiczna Endam r.aleKaca de Vespercnöw. Wsrto sie 

pospieszyä, pomewaz nie jestesny ]edynymi, ktoray chea zniszczyc cel. W 
pobiizu stacji nalezy wylaczyc autopilota, j'woln.c i prowadzid ciagly oslr^.1. 

14. Plutc/Sol - TOD3JM4/5 - Ketnrn to Baso 
Pattol iv rejor.is Plutona. Ztlajduja sie tarn bardzo mebezprecane sily 

Vesperonöw - oni moga nas aobaczyc, ruy loh nie.. Najpierw trzeba ErnmejsEyc 
si!e ognia glonvne] Lrom de 010 i rozpocrqc ctautycsny ostrcal naokoto - 
powinien sie ujawnic Covers Po jego zniEzczeiiiu pojawiaia sie mne wrogie 
jednostki (Iqeoote?). wtedy powinier_ wl^cKyö sie do walki Covsrtl. Naleay 
doczekac w tj™ tejeme do kofica czasu czerwotego 

15. Viaam/Soi - TOD3-M5/5 ~ Insurgent Inierception 
Flota Powstaricöw znajduje sie w rejorr.e Urana (GALCCW stracil kootakt x 

jednym ze swoicli statkovf). Lei zw.adtjwczy - nalezy zeiszczya vaEystkie 
dostrasioEe jednoatki wtoga (O'JSEtai i 2 statki S24-Faven). 

IG. Lyrius/Slrlna - TOD4 Ml/i - Routine Patrol 

Nalezy znalezc i zmszcz-/c jak najwiccej wiogicli säücöw (Transor ODS, 2 i 
Epacestar...) 

11. EygBn/Barnard's Star - TODS-Ml/S - Raider Stars taäon Stritte 

Mamy deiaezyc do sii atakuja^/qh staeje kosmicznq Sygan, poiiMito nasEjTn 
eelera jest duäa grupa mysliwcöw i ODS. 

18. Laruien/Siiins - TDDB-M2/S - Insurgent Striko 
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Mirsimy zaaTakowac üuz^ grupe powstaiicöw Walka odbywa sie w rejoniK 
vi ktöryir. panuje nr^diynarodowa grupa przestepeza (staeja kosmiczna P-.Ka.-i. 
Pyron ODE i znac^ic sily myshweötn;) - lepiej pojawic sie i wieczomrm 
systemem maskujaeyra. Flota powstaneza skiada sie z 3 Otestarcw Mozeiny 
zmszczyö najviyzej dwa. trzeeim zajm^ siij „Tniejseowi"». 
IS Polaris 1/PolaiiB - TOD5-M3/5 - Reecuo Scientist 
Spotkame ze statkiem Ver.abla Na miejsou okazuje sie. ze jest on wtasme 
aiakowany i n;e jestesmy w stame um poroöc. Pozcstawia tiatn jednak Cargo 
Pod (pierwszy, jaki pojawl bis na radar?c, natyctimiast po wejsciu do fiyG>fjiui), 
w ktöiytr, inajduje s:e H.E.D. (w Epe^, H i Cargc) - Hyperion Eubspace Device 
(uruchomienie przez Alt,/H). Nieslety, oticei naukov/y nie wie, jak obslugiv.-aß to 
urs^adzenie 

20. Kryslar/Tan Rains - TOD5-M4/5 - Apprebend Illegal Arms Ti ader 
Handlarz cice sprzedac brau Powstaricom. Nalezy gc aresztowar, a jezeli 

bedzie slawial opoi - z m szczyc Wieniely, nie zoslajemy pollilormowani na 
küry.-ii statku b^dzie. Misja jest kornplet^ie niezrozurmaJa (zoEtata piawdapö- 
dobnie zle skoKSttucwana). Zaden ze statköw handlowych nie odpnw-.ada na 
obwoiame. wssystkie sa w barwach noutrainycht Mozna Eniszciyc Idika i r.ieh. 
jednak tue odnosi to wnjkszEgc Ekutkti VT najlepszytn wypadku nie dcstajemy 
zadnych putrklDw doävnadczeiua, w najgorszytr. - tracimy 1D-20... 

21. Canaan/Omicron Eridanl - TOD5-M5/S - Iniraaitm of Vespraon Planet 
Nalezy zniEzczyc wszystkie jednostki Vlrrcga znajduiace sie w tejeme 

plaTiely. 

22. »olaiftea/P.jIarls - TOD6-M1/3 - StoKiatieit Rescue 

Mamy oecrome stacji Vclan (u^ieruchonicns sy3teniy obiontie) przed 
atakiem wroga Atakuja ja mewielkie, ale dokuczliwe myäiwce (S-Fighter, 2 
statki I^Figt.rer i 2 X22-Aurora), Tutaj me nalezy stoaamä techraki „psa 
lancuchowsgo". Traeba vr)dac roEksKy obrony stacji wszyslkim lnterceptorom, 
potem BC pownuen wz^aü akt3"miy udziai w vralCK 

23. Rotis-V/Fiocyon - TOD6-M2/3 - Diplomatie Convention 

Misja palrolotva. Nalezy oclireniac Btacje Procyon (grupa dj-plorr_atöw i 
naukowcöw zebiala sie w celu przepro-mri Kenia rozrnöv; na temat walki z 
Gammulanam.) przed alekiero Vesperonow (Megaron i jege mysliwce, poteta 
moga pajaimc sie inne. losowe jednostki) Potiowme nalezy wyEnaczyc 
my R liw.-:om roskazy eskorrowania siacji, a krüzowmk powinien wziac czynny 
I udziai w walce. 

Z4. Zelana/Lanix-V - TOD6-MJ/S - Investlgata 
ßtafek Zelonöw nadai molanie □ pomoc. Nalezy dolrzei na luiejsce l 
oetremd go przed alakiern. Trseba zabrae Cargo Pod ZnejdEiRiny w mm 
Celestial Orb (of:cer naukowy podejnmje probe jego skonfigurowania, mesiety. 
nie dowiemy si? o eub niezego wieiMy - me wiadomo, ,ak go i.zywac, nie 
widac zadnych efektöw-). Elatek Orb moga atakowad niewielkie eily wioga 
tmySSwoB), moze tez nie dojse de zadnego ataku Chronimy go. wypuszczajac 
n.yäf;v7ce z rezkazem eskortowama lub odhclovrj]emy (wiazka przechwyiüjaca) 
de neutralnej stacji Alllance - w ob j wypadkach nie dostajerny zadnych 
punkiow dosvjiadczenia! 

2S. Khait/AreniE - TOD2 - The War Dnecthre 

Zieimama, Empmanie, Kandonanie i Mar-doriarue polaczyh swe sJy, aby 
walczyd z Gammiilanami i Valkenanami W eiagu najuiisaych dwöch dm 
nalezy stakowac wssystkiB wrogie srSitki. 

Przed rospoczeciera tej aem rtusji warto uaupelmc zapasy moeralcw (radine. 
plutoiütun. Indium), medpaköw oiaz czefci zanxeraycli. Lepiej tm rnec BC 
wyposazony we wszystkie mozüwe udoskonaleuia Kelejjie misje, nawei jezeli nte 
s^ losowe, to lakie praypormnaja. Dlalego, w wiekszosei przypadköw. bede 
podawal tylko lokalizacje rejonu patrolu oraz informac^ o staqaeb kosnncznych 
l ODS-ach Trroga. Praklyczme. wszystkie jtosjb to zwykte walka z wrog;mi M*™" 
- standerdowo 2J (izadziej «) duäe statin oraz kiikonascie mysliwcöw. V/iek^zesc 
misji trwa po 30 minut. Prjy dhizszycli przetoläqti oiaz atakadh na staeje warto 
wytorzystad system maskcwraiiia Pomewaz podezaa tjch migi walki tnvaia prawte 
bez przeiwy. nasza zaloga staje sie szybko zmeezuna - do tego stopma, ze piloci 
Bferaoga brac ndjialu w walkaeh, mzynierowie ine moga. piowadzic napraw. 
a lekarze leezyo! Dlatego nalezy tutaj bardzo uwsäac, aby ine oäniesd zadnych 
lEZkodzen... W wielu walkaca uczestnicza po naseq Strome siry neutralne, czesto 
sa. jednak BEybkc msEczone - satw rausmiy wi^c odmaäc zwyci^stwa 
ES01. Khan/Arems (staqa Aienis, ODS) 
EMS Ronus-lv/Trenis (Vanguatd, ODS) 
ESOa KhanyArcniE 
EM4. Lydan/Krynon 
2&fla C)TOD-Vl/Cyron (Cyolone. ODS) 
25-06. RegiE-IV/Reguhjs (OOE) 
25-07. KegKs-vi/ReguIus (Kocon, ODS) 

25-OMB. Ciurae/ümega Centaurl (AlidiE. Offi), klöra Eostaje nalychnuast 
zraier.iona na C4ura-S/Omega Centaun (OTTS) Po zniszczeniu wszysttych 
jednostek wroga n Otura-S morna | Ä leaBf w rejc:i Otuta-6. 

S5-10. Gamma 2/Gammula (Garomula, ODS) - mis/a ta powmna konezyö 
medul ÄCM (lub fcyc odlozona na pözniej), poniewai nisiczymy w nie] gTöwna 
bazt GammulatL . 

25-11. LV-115/Geminula (Panz, ODS) 



£3-12. LV-llO/Gammula (Sorms, ODS) 

25-13 Cnalbus/Alpha Gamma (Rogan. ODS) 

25- 14 Mantisi/^-lpha Gamma (Sovar, ODS) 

25-15 Garr.ma-1/Gamrnula (Hexar. ODS) 

25-16. Gamma-E/Gammula 

25-17. Regis-vr/Regulus 

25-18. Tyrmis/Gsmmnla (ODS) 

25 IB. LV-110/Garanrula 

2S-30. LV-1 15/Ga.riiniiila Micjs Ca v-ydaje sie nie miec kofica - ^przezylem" 1 
fal - jedna et pot yudamy. potein nastapita dtuga cisza. - Mozliwe, ze tizeba 
odezekafi lulaj du korica dwudniowogo lermimi, o ktörym rnewa vi rozkazach 
przy misji 25. . Poniewai: jednak do kof-ca tego okresu zostelo im ok. 36 godEm, 
co nawet przy maksy melnym przyspieszeriiu daje prawie 12 gcdzm tkvrienia 
przed monitorem, bes> ZADNEJ gwaranen, ze o to ehodalo autorom gry. . Jezeli 
rzeczywiscie tc wlasnie mieli na mysli, to nie dzrwie s:e. ze w patcSm C5 
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Tabela statkow 








1 


2 


3 




Lotniskowce 








-Aesnroin 


1500 


2500 




Battleciuiser A 


1000 


1000 




BattlecilUBer B 


1SO0 


1000 




FiresToriu 


1250 


1250 




Megaron 


1250 


1250 




Niglilslar 


1500 


1000 




StomcariiKr 


asoo 


3000 




Vinlon 


1QUU 


ISOO 




S upork ra,äo vv a iki 








Gand 


SM 


800 




Sentiy 


500 


750 




Spacestar 


500 


8EC 




Starcarner 


650 


750 




Warn tonget 


soo 


600 




Ciqzkic krf^owniki 








Questai 


soo 


380 




Solnai 


3EO 


BDC 




Starctmsei 


SCO 


500 




Starwamor 


350 


360 




Sunfiash 


350 


5S0 




Suporrnyäliwca 








Defendnr 


SCO 


SOO 




LFighter 


250 


230 




P21-Variääl 


300 


EGO 




S-Fighfer 


300 


300 




S24rRaven 


400 


400 




Sensit; 


280 


500 




Ciezkie myisiiivce 








Coisair 


250 


300 




InMtratot 


250 


250 




IriteicepJor D 


I7E 


175 




Inlcrceptoi E 


350 


250 




NFighter 


250 


300 




Stardrone 


250 


200 




Etarfighier 


250 


250 




Tempion 


250 


300 




Vrpei 


300 


300 




Srednie mysHtwCB 








üuerdiclor 


225 


2ZS 




Manns 


225 


225 




S:arlance 


225 


225 




K32-Aurcra 


275 


225 




I.ekkie nrysllivce 






1 JUiiiix 


250 


250 


LigblKtar 


200 


KS5 


Senlinel 


200 


200 


Starmonk 


BKS 


225 




Zodiac 


225 


2C0 




Wohadlowce 








Shuttle-Tl (TS i T3) 


25 


12b 




TransportowcG 








Canlon 


500 


SCO 




Grainris 


S5C 


SSO 




Jenstar 


650 


6S0 


1 


LET-10 


150 


650 




LRT-15 


200 


650 




M3T-15 


250 


6E0 




Tan» MKl 6S0 780 2 2- 

Tarin MK2 660 860 - 2 3 

1 - typ statku, 2 - tareze. 3 - pancerE, 4 - dzialo jonowe (Ton Dissruptei). 
5 - urnocowanc na Etale lasery. 6 - wiezyczki lasercwe. 7 - wyrzutnie rakiet, 
8 myslrwce 

A - klasa Cökstellation. B - klasa Galactan (nasz slatek), C - tylko 
wyiEUfnia nun. D - typ Renegsde E - typ Solarien (na wyposazemu naszego 
stalku) 

Realms OF THE HAUNTING - cz. 1 
(PC CD-ROM) 

Znajdujesz Eie we wnelrzu domu Zgarnrj äwa magazynki 
do colta, a nastepnie ze stolika z maszynq do pisama zabier] 
pistolei 3 notatki (maszyna dziaia). Naet^pme przejdz prze: 
fÜZwiazariia jedyne daj^ce sie crwstzyc drZT.'i Zobeczysz lezi)cego 

Bzcsuia bez glüwy V/e|dz na schody. Zobacsyi^ obra^ na 
koneu kor/tarza ] obok niego dwie iäwieoe Zapal je» a iwtedy otmorzy eie tajna 
polka, ? kinicj Trd'zvtn? Wm:t.. [Jv.^raf tia piil^pk? (ogpinwa kula). ütwörz drswi 
po lewej Etronie koiytaisa Czeka Ci<^ epolka:ne k ducbent 0jba. 

Teraz znajdiijes;'. sie w poktjii Zapal äwiatlo (jnsl ms «ridziEz wyl^saiika. 
Kapal swioc^jülci). Zabiciz taiczQ l kartke papieiu sprzed komftika oiaz 
oagazynek do c:o!ta ] li&ty 7. Liu.'k:i Wrac^ yraiinjfciL i nsTaw wcka^nwki Keg;-.rH 
tia gcxlzirnj Eiaästij ZbierE Tigiiiki wtpa k podlogi i uslaw w wyznaczonycb 
Tniejsrracb na po&Uiniencic przcd satkofagicni (Ltakuj^ na:^p*_ycli - snajdziea 
je pözniej). K.edy klikiiiuaü na.jed:iej z pölek t Ksiaikami, oevransy sie lajne 
piKejacifc'. Tsraz uvvaga: natkmesz sis na pierwszego wrroga, nast^pnego 
3potkasz po wBjtem vs rozszerzerüe korytajraa Dwich kolejnych wyjdae z 
basenu z woda. Uwazaj - aby zablc ostafcnego, musisz przetadowac magazy- 
Cfik, a to chwil^ trwa. Hustepny wieg wyloni si?, laedy zna]dziese El? w sali z 
peetagramern. W skrzyr.kach leziä magazjfnk: do colta i naboje do strzelby. 
Kiedyje zahierzesz, zmalenebzuje sie nasiepny wiög. Na pöce tezy ogionmy 
ki-ysztat. Zabierz go i vAöz w dziure w drzwiach Kiedy I7ejdziesz do maiego 
poko|u, zmalerializiije sie kolejny wrög (mieczem go!) Zabierz miksture, mape 
oraz pergarnm. 

Zejdz setodarju nad pola lawy Ksedy zobaezysz wroga e przodu, nastepny 
pojawi sie rbwraez za Twoirm pleoami. Idz dale]. w Bali zmatenali^hije sie 
trzecl wrogew, czwarty zabkiku]« Ci odwröt. W salce zna/dziesz Gtizslb^, dwie 
miks^L-iy i rsl-Q]e de stizelby. Vlcfö w tvzet;ie drz7/i vr?o'aodzQC& z salj z 
pentagramem i zabij trzy roboiy. Wejdz w drzwl p Ihwrj Etroiun z sali 
prowadz^ trzy wyjEcia: dwa za drz'marni liniclia-nianymi prze£ d&ffngme l ]odc.D 
tajne za trumna. Wejdz riajpierff w tD po Hf.lnrikanh Po zaljjciu fxzech wioyow 
ä potem dwoch kcleniych. w slepym kory:arzu olwcrz drzv/i picjw^dKace do 
magazynn. Ze EkrzyA wy;n]i]' magazynkl dn oclta i riabqtc do sfrzelby. Pnoiacz 
tryb na hieg (Capiilork) i poci^gnjj za dzw:gnie Pobiegmj do dizwi, ktöre do 
16] pory nie cheiary eie otworaye [nuiiei migeej naprzeciwko krat), Z pokoju 
zabierz kluc-z i tuagazjrnki Cpnedtern wykotxs potwory) Wejdz w drzvn za 
truir.nij. Za rtrzveiHrni pokrylynn napisami sa, naboje do strzelby - gdy bediies 
je sabieral, pojaiwi sie vnöq. Dizwi po schodach na döl prowadEq do ogTomnej 
sali, ale na razit:- tarn nie ldi 

YfEjdt w roKvridleine i zajrzyj do pomieszczema pc peawej sirome 
(magsj^k;. naboje), potero idz Jewya} korytarzem Zobaczysz katedr^ Wrcc do 
sali z ttojgiem dxzwi 1 wejdi w oEtatuie. Zobaozysz sale pelnäj iobot6w Nie ma 
po oo z nimi walczyc. gdyz wciaz pojawiaß sie nowe Dolkmj wszystkicn 
cztcrcci znakow vi ksztalae dloni (tia scianacb), a roboty zg:r_a, Przeczytaj 
slowa na ECianie 1 wejäsi w img. a zostaniesz leleportowany do wielkiej sah. 
Pcdejdz do ogroinnej slatuy i wypowiedz przeczyiane slovja Zabi] dwoch 
wioguw. Wejdit w drzwl po prawej, zabij trzy potwory. zabierz amunieje do 
alrzelby i wjjdz tajnym przejsciem Pizez zielonkanvii zaslone przejdz do 
katedty i usiadz na tronie. Zauvrazysz, ze na dloniach Adama po».Btary znaki. 

Tetaz idi do glowriej eeü, vrejdz w drswi oranerane klucüHin. dnjdf. do 
oitarza i zabierz kl] oraz arculet Zabij dwa latajEjce mcnslra Wröc do uiejsca. 
gdzie fcryly zarakmete drz?/L Niezalezme od -tego, jakie opeje diafcgowe 
wybrales, zoslaliiesz zaalalioyfany prsez szkielety. Otworz draw:. piTykladajiit: 
arnulei Znajdziesz sie w egremne] sali z tnimnami i basenein. Nie zblizag" sie 
do oltarza na koficu, zamra nie Epene'i-Ljejsz Wu?.y^i:ach wnek (znajdiie=.z la:n 
amunieje i staiuatk?). Pcrozrnavriaj z Reifem i Bgairfj Irsy mikstury. a potesru 
UCiekaj Nie probtj walcz> r c ze szkielotanii! Wz do poczaikij pgdrozy l przyloz 
amulet do plaskorzeziy. ZrajdfieEK sie przfid nkryiyin HEJäcnsm do tatilioteki i 
spotkasz tarn Kachel, ktora od tej pory bedzie Ci tomatzyKxyo, 

W Blbliotece mcäesz porozmavviac z Rachel o r/szystkich przedimorach 
bedaeych «i r Tmoim pijsiadaniu oraz o sarkofagu. Na razi« nie kiatü przy mm 
znalezionej slatuetla Teraz, kiedy wyjdziBsz z Biblioteki, zaezn^ sie pojawiac 
przeciwnicy Mozesz w tej cbwili przejEÖ przez kilka par drav;!, ktöre do tej 
pory byty zamkniete. W jedr.ym z pokci ihiieiez |5TKrKunFjr: skrzynnj. aby 
oiworzyly sie zaiEkmeie dota,d drzwi Po (dl ntwarem znajdziesz sie w 
pernieszczemu. gdzie ledna ?. cegiel tözm sie kolorem ud poiostatyoh Kiedy je 
peruszysz. drzwi sie o*worz?i Znajriziesz mape dcniu. Odszukaj mk^K, kt6iy 



GAnELERTCTEfl/S/ 



otwieia drzwi i wejdz po SCT.odacii Po prawej ströme Er.ajdtR sie dizwi. a za 
ir.cij aiminicja 1 pergamin na szarie. tvTusisz sie spieszyc, gdyz zmaterialirjja 
sie tutaj dwa szktelety, ktorych nie mozna na dobie zlikwidowac (beda. sie 
odradsac) Musisz jeszcze snalezc sredmowiccsny heim (uiy; go, ab}" zobaezyc 
film), potem P rze|dz do poknjn, gdzie znajduje sie maszyna do pisania i zabierz 
pergarüijt z konnaly obok. W pokoju z palen jEkierr. zabierz z pelemska krysztal 
(wez go, kiedy ogieri piz/gasaj Tetaü mozesz pizejsc do zielonego pokoju i 
klinge na telepormc Gdy zgodzisz sie na lest. zabierz maski z Kaomaty. Aby 
powröcic, fcliknij na krysztale. Wiöc do scliodow [tarn, gdzie odradzaly sie dwa 
szkielety) i wejdz na göie Stan na piedesiala 1 zaiöz maske Znajdziesz sie w 
Wlesj poriiigdt}- swiatami 

W miejEcu .Jadowama" spotkasz Kaphaela Niektcre orxrliski maja wtasawo- 
sa uzdiawiajace. ale korirysta] z nich z rozwaga, - wyczerprjg sie Kiedy 
znajdziesz nastepns Brame (piedesialj. wejdz vv mn. - przeiuesieez sie na 
dziedziniec przed wielkirn gmacham Na dme lednego z basenaw znaidziesz 
klucz (uwaga! mega. byc klopety z jego pcdniesteniem, trzeba dobrze 
wycelowac kursor). otwierajaey jedne z trojga drzwi Gdy je otwotsyas, sabicrz 
10. co znajdziesz w sTodku (rnne guide, leza,cy pod ziekmym runem). Na 
dziedzmcu pojawia, sie wrcgowie, ktorych mozesz wykonczyi x okna albo 
sprzed drzwi Teraz mozesz wröcic do piedestrilii i zalozyc maske Znowu 
zostameEZ telepcrtoTjany. Naasmj iflnii iv kr ? gu r.ad piedestaiem, a potem 
oSwörz drzwi z zielonyir. runem (run Wfbuchnwj, Ze,di w döl po schodach 
Wagle zobac zysz wylalnaj^ce sie potwory (nieEiiiiortelne zreszla*. Podprowadi 
je Cjo schodow Sani staii ra echorfac:ti ] Blrscl de pentagramu na sciame 
üruchorra to podnoEmk. ktory zcjnifi™? potwory. Mueisi (ak zalatwic ttsj/ z tuen. 
NaE'ijpnie wejdz w drzwi ziiajdnjijce- siy pc lewq slronie od podnosruka 
TrafiEz do hah z bakstrada Sian na wkkjsiueciu i kliknij na ply^ke ptied sobe. 
PojedEieEZ wirida do göry - zdejmij zawieszoBy w povnettzu zJtaty kluczyk. 
WykorLCz dwöch wrogfiw, kttrzy an; pojawia i idz E powrotem do sali ze 
sktzymanii. Otworz dlEWI ktuL-Lcm 1 poci^gni] za majeh^. CO odblokuje drzwi 
obok (skrzyr.iR sie p'zcsungi Pojawi sie nastfprry mesmertelny potwör, wi^c 
zalatw gc jak poKnstaie. Wejdä w odhtofeowane dizm Znajdziesz s:§ VJ holu. Za 
klorymis dzzwianu zjiajtLnjti s:c arrmiiicja (lizeba je zanikngd, aby jq zobaezyc). 
Teraz schodarni 1 korytarzeni zcjdz do ja3l3n 

Po obegttrmiu sceny tilinowe) wejdziess w bardao tjrudny do eksploracji 
obazar - ciemnosci, innöstwo odradzajqcych me. latajacych monstrow, 
skomplikowany system raostkow. przejsc Itp. Musisz tii najpierJT snalezc 
raoTWonj kryastal Pornagaj sobie, ogladajac mape, na blörej zaznaezone jego 
pnhHcmc Kiedy odszukasz krysztal. bedziesz musial odnalezc czeiwonego 
deir.cma EtrEegqcego raostu. Po drodze trefisE r.a lekarstwa i aroiru^je (nun. we 
wnece, po drodüc do czerwonego demonaj. Wie mcw demonowi. es jestes 
panem logr, miejsca, bo zaalakujq Cle potwory Daj mii krysztal. a otwotzy ui^ 
monl. Idz pro.^ic. pc^-m schodami Zobaczysz zielonego denioiia. Moäees go 
zabic (tridiie), ale roosess tez spiobowac go obejsc i przejic pn.vr. trsy 
preeeuwahee sie piyty. Otworza, sie nasrepne drzwi 1 rnajdziesz eie v; 
pgr:iit:sMczcr.iu ze zbreja. Aelta Pizejscie za Tobij sawah sie Tita] ptijawi s(e 
po raz pisrv^szy btazowy potwör (wolno eis rusüa). Vfej<lz na sein dy, potem 
pfiejdi pisjez dizwi z dziur;} Trafisz do kilku pokoi. Po korytarzu aniije sie 
pntwor z nozami v; lapach. W pokojach znajdziesz lekaiülwa. pergarruny. lupe. 
a pod jednym z tozek - zielona, roagiCEtig laske (12 pcciskdw) oiaz sisafke, 
ktorej nie mozna olwarzyc. W pckoji! z nugajacym äwiaöem beda nastepne 
laazowu poLv.-cry. za drzwialm chodzi len z nozami. Zapal svnatto - zobaozysz, 
i.e. Knajdujesz sie pizsd obserwatonum aslronomicznym. CÄjejrayj mapy. zabiciz 
zo stolu ksiege Kiedy ja obejisysz, znajdzieEz vi niej kluozyk. 0:vfiera on 
Kzafke. klöra przedtera nie daia E]e r/wr.tzyc - KnajdzicEz vr mej ostatr.is. 
Statuette weza. Zejdi z i^o-sTotem ns döl i zabierz übiojc,'. Obejffzy film z 
Aelfern i pizygotuj sie do walki Zabierz lekarst-.vs, polem odszukaj rr.ale, 
drewjuans dtzwLCEkJ. Kiedy zotiacKysK t-os, co przypemma Edeloli? laske kl6ia 
zabrales spod loäka. kliknij na lyin Znaidziesz sie z pow:otem tt r B[bliolece. 
Polöz na iTyznaczonycti m-.eiEcach dwa ostatnie posazki weza - sarkofag 
otwotzy sie. Zejdz po drabiiüe - znajdKiesi: ale w sali 2 zegarem na podlodze 
V y T e|dz po schodacla na jx?dwyzsi'>rnin i spnjrz pod nogi. Sa tarn dwie döwigien- 
kl ieguluj^ce wskaiöwki zegaia Üslaw je na godsiri^ szosta, i dopiero teraz 
wsisnij dion w scianie. Jesli uetawilea dobiüe üegai, otsrarza, si^ dizwi 
naprzeciwko Aby bezpieoaiie ptzcjsc. rausLsz oslomc sie tarezq, inaezej zabiJEj 
Cie pociski. Teras iri j korytanem. zabij dwiiglowcöw snuj^cyck e:^ przy 
fomaiiaach i Kabierz kieücjy. Napelnij je woda z fontEtiny Wejdi na mosaike 
na podtodse z wycbrazonym aniolem 1 obejizy; film. Teraz otwötr drzwi po 
lewej Strome (komecKniE po lewej!) wylewajac na nie wode z kiehcha (tak, 
jakbys uzywal broni). Zabiea ssjfet Aeüa. Wejdz z powretem w mozaik ?1 
pojain mq Belial. Pokonasz go za pomoca sztyletu Aelfa Jezsli wazedleä w 
drzwi po piawej Etronie 1 zabrales miecz Aelfe to Eelial zabije Cie- Teraz 
mozes?. v/racaö. Kiisisz pokonac zielone demony Pojavna sie tez po raz 
pierws?y riäiwne postacie odziane na czarnc, przypominajace ageclow z fitelöw 
szFiegovjskicii. Wrcc do Eitlicteki. uwazaj - po drodze snowu spefkas agenta 
Kiedy w)Trfziesz z pokoju, zmalerialiEU|^ sie dwa pot-s-ory, ktöre beda Mq jS^iac 
po schodach Zabij je. bo bedziesz jeszcze tu wracal 

Kiedy wejdziesz do holu domu. czyii miejEca, w ktörym zaezynotes gre 
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po:awi si^ nastepny agent JedncczeEin« t;k:;plodiijq ruiry na drswiacb i dzieki 
tecui bedzieez mögl iTe;sc do jiorninH^cvTGn. w kttirych jeszcze nie byleä. 
Najwazmejsze nitaj jesr cxlnfllezienie poai|Eka. Kiody tv::jdziesz do pokoju. w 
ktoiyra zcajduje sie pentagram otucioriy smiccaim. zapal wszystkie EWiece (w 
czasie tej czynnosci pojawi eig potwörj, a potem szybko uciekaj za drzwL Zza 
drzwi ¥.ykor:f;z to itiüti^I'lüii. JCiody p^dnit:, znajdt.eaz przy nrm poEazek 
Zy;iedzaj<)C tea labuynt pokoi 1 koiyta/zy natkniesz sie jeszcze na dwie szafki z 
amumeja. (obok zaUokowany L -li ptzejsc). a w jadalni na stole znajdziesz flaszki 
z lekaislwe:ii. Rdy b^dziesz je sabieral. Eraaterializuja sie dwa potwory. 
Ziiajd/e^:^ diz^i, pc: ctv.'d^ciL ktoiycti mszesz wj'Jsc na dziedzrmec. Tem 
znajdziesz bntelke z LekaiElwem Kiedy z dziedzinca wejdziesz do pokoju. na 
iciatiia uyy.ynn duiv/iiit bron; pol^czeme musEkietu s gaiiacEem Zabierz ja 1 
iR;:ek.-:-j. Zriirwrin w ßiodk'i. jak 1 11a dziedzificu zmatenalizuje Eie kilku 
agentew. Ukryj Eie za drzwiamj i wykoncz ich z holu lub okna, Teraz odszukaj 
drüwi, ktüie ninEna otworzyi za pomoca posa.z);a. Wcbcdzac konieczme wlaez 
BwiFitJo. bo czeka Cie tu walka. Zalalw pofwora (dwa nasl^pne sg w korytarzu) : 
zabieiz iirszystkie ptzedmioty z pokoju, w tym koniecime - pes^iek z wneki. 
Zabij polwory i idz w lewo Wyjdi na dziedzimec. Zblizajsic si^ do poitatu 
bedzjesz mial okazje obejrzec film z naprawdij przerazajijoa bestiti w rob 
giownej. Pomewaz ten portal zostal zruszezony. musisz poszukac liuiego 
wyjscia Trafisz do labirynti pehiego szczurzych trucliel. Tirymaj sie drogi, 
ktör^ one wyznaczaja, a dojdzresz do pmKojii z basefiem Wejdz w podwäjr.e 
drzwi, zofcaczyaz na filmie Gaula zabierajactwjo E-.elory kiyaztal z posttitnewu. 
Kiedy film sie skoßczy, sr6b io samo co Gaul Przyjrzyj sie malowidhi na 
sciame 1 otwörz drtVT- wajcba znajduj^ca fiie napir^^tüi'v nlrcjc. Wcjds na pönal 
1 zaloz niaske - przenieEiesz sie do Wiery. 

lyruslEz uwazafi bo od tej poiy zacznq sie pLjawiaci alnkjjuce na odleglosc 
CEerwoce smokoptaki. Na ExcxeEnu?. nie sa zbyt t:dpcrnG - wykanczajs, je dwa 
strzaly ze strzelb> r T^ijü:kk tetaz dostaö sie do porlalu. ktory prowadzl do 
Raqui. Nie zaezeptaj potwoiüw, klire atoj^ sobie spokojme 1 nie atakuja. - na 
razie sa nieEtmerteliie. Kiedy Ktiajdziesz sie w Hagm. ldä prosto droga, az 
dojdziesz do liramy ptowadzacej do labuyntu- TVysluchBj tego, co maja do 
p.-,w:Kd7Rn3n Etraznicy Eaqui 1 wejdz vv labirynt. Musisz tu odnalezc cztery 
przednuoty: wtyczki du uezu. IluKii? Pana. kawalek miesa oraz plerscien. 
Wtytski znajduja 515 na lawee za basenern Aby zdobyc mieso, niusisa znalezc 
miEjrino, v; ktötym sterezy samotny blck Za lawka jest dzv.'igierika povfodujaca 
jego znikmecie. Na trawie öiajdziesE mieso. Flelnia Pana ckryra jeEt za dot«m. 
przcn ktory pizelafujg pletioriny. Najtrudmejszy do zdcbyeia jest pietscieri, 
gdyz musisz pekonaü dusy baser_ przeskakijac z pjat-rnmy na plalforme. Kiedy 
maEz juz vrezystkie citery przednuoty, poszukaj bramy de poiacu. fe'/K:i 
przypadkitm zabradzisz z powrotem do wejscia, spröbuj iec trzytnajac rie caly 
czas lcwej sclani , W ten sposob dotrzesz na niejsce Brama otworzy Eie di 
tego, kto pomada piericiefi. ale zaataknie Cie ruesmierlelna bssstia tiliEegijtM 
pelacu. P.zuc jq mieso, a zajrtie sie »im 

Wejdz do aiodka 1 idz schodami w gorg OdsruVs) konniate petna 
przesuwajacych sie platform, z dzwonesm zawieszonym u eutau. Musisz dojsd do 
drzwi naprzeciwko. przeskakujao z plaiformy na platterme. Nie ruszaj dzwigm 
znajdujacej sie po lewej stronie! Znajrizirez sie w kotnnacie, z ktörej iiychodzi 
sze^cioro drzwi. Oto kolejnosr KVnorlzania ponneazczcri üaaraj" na fletni Pana 
przed drzwiami, na ktörych wjTysuwano nuty. ZabKaü Elamlad olej 1 oknlary 
Nie wchodz na razie do nastepnsgo pokoju. Zülöi zarjczki. wejdz do pokoju z 
syrena, 1 Kllkny na pesag, a zabierzräpz kiuez W nastepnym pokoju zobaezysz 
lodowa podkige- Nie wchodz tarn na razie. Naalepna jesi biblioieka feäü masz 
ole;. zoEtame 011 automatyczme uzyly na ^awiasach, Zaloz okular)', zobaezysz 
trzy promieme swiatla - cyaifim bczpieczeris'.wa tego pokoju. PizesYrocz jeden z 
nich 1 zabieiz 7. hiurka porgair_iii Kiedy go przeczytasz, dcwissz sie, ze Iia£lo 
brzmi: Spint Nastepne drawi prowadza de ksplicy. Z witraza zdejmij wssystkie 
kamieme Ezlachtätiic, a potem uUz je w peniagramie r.a pedtodze Kazdy muai 
sie ztiidezc v! prsyporzadkcwai'.ym sobie mieisci. (C - pomaianczov.y. R - 
czerworty, R - niebieski. Y - zotty. V - fioletowy, G - zielony, I - CJManoiliebia 
Eki). Jeati vrazystku ümbitei dobrze, ixjawi sie kolorowy ktuez. Tsr«^ wröe de 
dmgieli drsv/i od lewej Kiedy slraztuk zazsjda hasia, wybierz odpowiedz: Spint. 
zobacuysz rlonqcy ogien - zabierz stojaca. obok butelke (warm potion} Mozesz 
juz isc do koinriaty k lodowa podloga. Rzud na nia warm potior, a 1 od rozlopi 
sie. Z pokoju zabierz naramiernik (armlet). Idi do oslatnietjo pokoju, w klorym 
dntjid nie bylee. ZalcSz naramiennik, a podloga przestanie wydawaü düiwne 
dzmeki ütwürz szalk^ i zabierz krysztal. 

Idii teraz na srodek glöwnej Bali 1 vilös kryaztat w otwöi w podlodze 
Kamicnny blök obmzy sie - bedziesz mögt porechac dn göry 1 wejäc na 
szklatia podloge Przejdz nia. do nastepnych drzm Komnafa, w ktoicj sie 
zuajdr.je2i.jest wypelruona metieskimi krysztalami. MuEisz je rWmy» a by 
dojsc do kamienia po lewej ströme Stosuj klawisze Z (kucatrte) 1 Fmd 
(patrzeme w dol). aby zobaezyc. gdzie znajduja sie krysztaly. Zabierz karnieü 1 
wloz go w pierscieö. Po chwEi wszystkie niehiBEkie kiyeztaiy wziunsij sig 1 
eksploduja, Przejdz przez drzv,'i, eIbjl na piedestale i zaloz pinrscicn Otrzymasz 
Key of Teais. Teraz trzeba wracac Nie przejmuj Bie juz plalfcrraanu, tylko 
skocz na podlcge 1 podejdz do senodow. Kiedy z palacu ndaEZ sie do labiryntu, 
Eaczna sie lam naktywmac pulapkt (ktaty, przeEuwajaoa sie :'^iia^y) Gdy 
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cpuäcJra labirynt, zauwazysz pojawiaiacych sie agentöw Nie walcz z nimi, tylko 
uciekaj w ströme portalu 

Znajdziesi st<; z powrotem w Vt'tezy. Weidz w poilal prowadzacy na Eiernie 
Ktedy zjaivisi sie pized malowidtem pokazujacym skutego amcla, na dole 
pojawia sie agcnl j po*«™ z toporem, Zamiest walczyc. uciekai do wyjicia. 
Teiaz E powiotem, labrrynteim z podlog^ uslana cialanu szcüutüw Nieslety, 
pojawia sie. tarn besüe z nozami. Z nimi rownies nie walcz, Ijiko staiaj sie jak 
najazybciej liciec. Odssuka] wejecie do dnijsu. de Blblioiekl i we;di do 
prze;scia w sarkolagu. Kiedy zblizyEZ sie do mozaiki na podtodze. zoba 
film. Nastepiie pojawi sie uwulmony Hswk, ktdty cdpowie na Twqe pylania 
(zada] wszysftce moäiwa) Puejsde naprzeciwko, ktöre do tej pory bylo 
zamkniete, otwcffzy sie, 

Jacek Piekaia 

The Crow - City of fingeis (FC CD-ROM) 

JOawisze f.inkcy5ne uaktyA-niaja. naslepiijace cbeaty: 
FB - nfeskonnzema enerffia. 
FC - nasTepna esese poaornu- 
F6 - Zinks« wszyscy wiogowie 

Fallen Haven (PC CD-ROM) 

fnichniri yr<; 2 paianieueir. -MOW1ERDSTDFF mcizesK nkoustrucwac w barakach 
jEdn^ E dwöi* tajnycll jednostek Paramett -MQCHSH pcEjrala na regulüHanie ttojci 

gotewki peptzfz naciEkwie Cid» 1 Cin-. 

Aby pTZökazic pa:a*netry spod Windows OB, liruchom gr? popnsz SlertyKuil (ITruchom) 1 
dopisz paraznetr na kDiicu Lnli kernend. 

ID4 - Independence Day (PC CD-ROM) 

Vtejdi d-D tiaon Menu J wpisz jako irrig yta^sa jedno z pcds.nych pomte] 

lifro FESE - nSBttruerteUl9&& 

TOURIST - wynür poziomll. 

GO POSTAL - Eim^teza mec btem, urszjMkle typy bion:, szybile prürfatlowywaiu» 

GODZIILA - noziia zabljäc cywjlow 1 skjzydtowycJl. 

WH HÄPPY - wyber Eamolotu. 

KYTtA KR - wjbör poziomu, wybor aamolotu, nieSmicilctaacc, mozna iituac cyttltoi: l 
Ekriydtc-jryct, sivreksja tnoc brani, wsiyatkie fypy brooi, szyfcöe przeladc'jvywanie. 

GREG FM - -msajElko 

JeEli wpLeiBSZ 51« |ako RSMRMY, wrid de Main M«ou, nacisn» jeiälieczBäaie CM. 
praiiy Shiii i 8 - we:dziesz do Cheat Manu 

Perfect Weapon (PC CD-ROM) 

Wslufcai poniissfi kody na ekianie z baslsm atay pizeskoczyi na külÜJMnv ksiezi'c: 

ICE CBDBBABA 

GABCSN ADDCAACC 

FOREST AOBABBCC 

DESEEB AUÜDCACC 

PROTEUS CDBDBBCA 

Podciaä giy VTSluka! gmiefl» fmalyni litararai!), a Mtainess eis ireiltüeneluy. 



Quivex (PC) 



Wersja shaiware 

WUSS - Gnd mode 

KÜKE - Eabija WKEyölkich wicgöw. 

MMRP - cala mapa. 

Waleja. nairwjastrtnvaiia (diialajs w n;sj rön-nteS powyfeflZG kody): 

PANSY - üvszystkie typy bior.i i amur.icja. 
BUTTHEAD - vtaeystkis kluczs 
STUN - tymczasoivo og^jsss Waz^BUrlch wrego'^- 
WARP - skok na pofiamn 



Shatteced Steel (PC CD-ROM) 



Nacisnlj EMTRH. w -*!■.. kru leden z poniEEEych küdöw i pejaomae naciäni] EKTER 

El/ITE - nisEczy akitalny uel 

CA?ONE dtitüDiasz Bctoe wsparcie. 

F.ODR1GO - wspaiuie powietisne 

H3NCHMAM - runnel ShLV« jako jkizydlowy" 

GOMEALE5 - przyspieszeaie 

RAGNRBOK ■- wyslüeüwme C[e z rtnnera 

RATP4HST - arednJ laser. 

niHGLEBEERY - ci^ki laset. 

BLIFPLEELCCES - läse! fiapio- 

BUMSAUCE - cfifikl laset Eapld 

8ARDCOM: - 30 mtn 

CUHVEDHNES • 60 mm. 

EIQtaffiE - 70 mm. 

DOCAN - ]£0 iE 

FKORD - SIC mm. 

TIMKEPBELL - Ilova, 

OFT - IG pack 

BCUA - LI8 pack, 

CGO - 18 pack 

KWAHAMOT - KO mislIfiE. 

F1SHHBÄDS - m mlssües. 

NAPALM [MTHEMOENinO - jak salwa napalrr.u 

PYROTEK - MNÖSTWO >jnla. 



CHERMOEYL - bciahka. 
STOOt - KIM 

NUMBEECHAWCE? - tocza.CE sie rnina 
EATKySHOFTS - trxszdKierH. 
IMOUTTAKERE - irnaja kcfic-iy Ell; yorayslnie 
MOMKEYSLUHCH - Insoivii lortaje takatury 
10CKAHELOAD - dotadowtjs bton 
KICKEOMFBUTT - cwski lassr » M ratoety. 

Street Eacer (FC CD-ROM) 

Pirsjjlz öo O.U»!E OP-IONS i vfptsz |ako n Cap Paesword' iedw z; kod*w: 
TRAFIK - aiebray geciar. 
HHJATI - ztoy p'jctlB 

DOUOAL - plaTyncwy piichar 

TUBCüSr - dnditkowe epeje, tajay pozmtr. i tajne pgsleci* 

Theme Hospital (PC CD-ROM) 

Na ekranip z fakaco vfslukaj pomzsze kody t naasni] aelon)' guzik 
' 72S7 - po esraeftliwym zak™czeniu pcziomu zaezyr^ si? polowame na ezczuiy. 2«2S - 
url^cza cfcaaty Pa WElukär.iu lego kedu. mozesz nacts^siC: Shirt -C - aby sysfcsc 10 tys USD 

Conttol-C - a^y doprowadzic do kcaca wszystkie badarja. 

Fll - any pizegiai 

F12 - aby . wpiDEt ptaaciwnie 
I UtuchDmieitH Tiieroe Hcapital z paraKleüeui -lÄ powoduje ak* na pttdoir. ]c 

Time Commando (FC CD-ROM) 

Kody do epok (ciyli poziomöv^} - flTopicf. tridnosd Not mal. dodajkowe zycia 

Homar. Empire - QJELVA1L 

Japanese Middla Age - KAYAC5FAF 

European Widdle Age ■ MZFSPQDD 

Conquistadoti - AV-^fFCCU 

Wild Vt'esl - EVBSVTCV 

Modern Wars - TiHHGKBO 

Futare - ALFYPJFO 

Beyord Tim<? - YEULVABN 

ZPC (PC CD-ROM) 

T;i;ymajac Chi lufe A;i wslukaj Mttno - BiefcriErtelnoäe. 
TjETmaRt; CHI wolukii »ic - prcybywa iyeie 



Rozwi^z anie_kfinkBXBB 

Zwyci^Eca: Hubert „Hup" Pxzybytowicz 

Gra Screamei 2 
Platforma: PC CD-ROM 
Bponsor: IPS Corapjfei Circup 
Nagroda; Keed i Spccd ?, 

Do icEgrwki przY3lajpi[a Eterar.nie wyselektgono- 
wana grups komputetcw/ch rajdowccw. Tylko najlepsi 1 nanvytiwalsi przyslali 
do KSG tmoje mynita B SE. Do le] waskiej elity iialeza: Hube.l PiEybylowicz, I 
Btjtr Karolak. Kiayaztot 'WiBniewski, EtEysstof Eowal i Ezymon Ecche-ÄEki (ktö.y 
jako jedyny jcchal iib „Tiomalnym" samachcdzie). Ezkoda. ze zasady knrknrsn 
byly niezbyt jasno EformuicwaKe. ca w.elu z Was moglo Eniectiecn; fwina leEy 
ocEywiscie po s'.tonie Kiistotfa). 

Oto wytitki lauicata, Huberta Priybytewicza: 

England: 308:14 (S niinuty, E.14 sekund) 

Eg)-pt; 3 41*6 

Caütornia. 4:13:18 

Flutend: 4-.S&S2 

Switzerland: 4:1733 

Columbia 3£4:S1 

The Tunnel: 2 »0:14 

Czas pokenama wszyalkich totöy/ K4-4B22 

PotÜEej zamieSECEa.Tiy najl^sze czasy os^gm^te przes ucEestnikcsv 
korikursn na poszczegöluych lerauti: 

England- SDa:14 (Hubert Przyfcytowicz) 

Egypf 3:4544 [Kizysztcf Kowal) 

California: 4fl2r3I (Piolr Kaiolai;) 

Finland: 423Ö3 (Plotr Karolak) 

Ewltzerland: 4:11 23 (Hubeit Pizybytov.icz) 

Columtia: 304:12 (Kizysztof WiEniBWf.ki) 

The Tiurnet 2:3C-T4 [Hubert PiEybytowcz) 

WsEystkim screameroxTccia gralulujeniy znakornity=h rezultat6w 




Prözeeid Alex i Kristoff 



C/>MRl=nrETEG, 



LUPUSA» PRENUMERATA LUPUSA* PRENUMERATA 



GWARANTUJEMY 

* statq cene poszczegölnych wydari, w zakr esie opJacörego 
termrnu, 

* regularna dostaw§ zaprenumerowanych czasopism pod podany 
adres, 

* nizszy koszt zakupu poszczegölnych wydan w stosunku cto ceny 
kioskowcj, 

* dostawe prsminiBraty bez dodatkowych oplat 
(koszt wysyfki pokrywa Wydawnictwo). 

Zache-camy de zamawlania naszych t;zasopism. 



LUPUSA «PRENUMERATA LUPUSA* PRENUMERATA 



PCkurierto naipcpuisrmcjszc w Po/sce rjJHMM/J H:T\/1|IJ-J IJ3?| 
Cza$opismo toformacyjne przeznacton® 



dtaiiiyikQwnikövjkomputeröw.DivulyQG- 
dnik ten tiostarc^a OK tuainc, tvotiniczne i 
ryt\köwe inlnrma- 
cje o oprogramo- 
wanüi i spu^civ 
knmpiAerowym. 



za13wydwi(pötaku) 
33zt 

zam!ast3S,£Ox) 
zä26 wydan(calyrok) 

62z* 

Kaszt wysytkitiokjywe iltydaimia- m. 

PFtgNUMEJWTA ZAGRAMCZMA 

js»2eviJdatHca!jrrols) 244z! 



SHTEKto micsiQcznik poiwiticony tech- f3;TT? 1 1 1 ,' } =j ; T-^ ^-H 1 1 J t kT-l 




ntom. tvyctenfom seiy/rtym EWT£R frnva- 

fzyszg k/fka mzy wrokv nuirieryspecjalne, 

b$<Jaca ftoirveo- 

dhimwiedzynaHry- 

brant lematy. 

BlaPremmeraterä* 

wrm 

- F.HTFH specismy - 
GSAIISl 

CenHkfcmkona 
ENTER 3,50z) 

EWTER CO e.QOzl 

Magszyn AM1GA to miesiQCzriik p;ze- 
znaczonydls uiylkawn!k6vtkompvtertm 
AtJUGA Zawiera poradyi opisy tfolyczace 
obs/ugi rtSinycfl typOw AMIG, rac&nzje 
najnovsszycfo pro- 
gramöw, plyt CD 
ROM <xaz sprzetu 
peryfeiyjnego. 




zä 1 2 vvjöfurtfcafyrok) 
ENTER 32 Z* 

amiast42tf 

ENTERCO 88zf 

PRENUMEHATA 3WPANI07MA 
EMER-zi!t£w>idan)ICjälyn*t IIB* 

EMTEBCD-ia !2wj«iari 1721} 




| -Ji!^|ir,NiF-.WtHWFy=1 



za1 2 wydari (catvrok) 

36zt 

zamtoa42.tf 
KOSH n»K)*;/o(jt(yMS IVyö/smuciwc 



PRENUMEIWT« ZAGRANICZNA 



CAMBLER to nriesh&znik po£wi$cony 
rozrywce knmputcrowej. Wksiöyrn wyda- 
nki plsmo p&zentuje wleie facitowysh re 
cenzjliopisött/ nalnowszycti gier kompu- 
tsrowyGhiwideD. 



za 1 2 wydarifcaiyrok) 
GäMsler 30 zf 

GAMBLEHCi?* 1 OOZl 
3>mfeEtns,8S;tf 

* prem-nerata CO c&wifefa 1 2 wytiäh tfilefw^ 
Cü*B GiAWBLER DutcüJÖfgownla* äo 
►i<3ff«»' lest CD-ROM. 

Cenahicik3war PREKÜMEBSJJS ZUGRAMCZf« 

RAW.RLERCD 8.99z! GAMei£RCD-Xi)12v«IIS I84jj 

»l|-JIW-ll-J : H?|IJ.',H=l.ll.imi-Jll cf t B -J:H! | l| l ' ,H : rA Tl 



PRFI*1T_A PTC 
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■ H'l.l'Wail-.Hil'JAH.rAM^Jj'l-tBdiHil'li'.N.f-Sa 



TELECOM 



TELECOM Portim !o RüfesJfeCZfiffl! hfop 
tnuiacy o cpraccv/aniach i viürozenisch 
produktöw tefefioinunitocyMych, zasto- 

wiazania technlcz- 
ne nB/nomszyc/i i 
trmSycyfafcfi urzq- 

CtZBfl Z Z0ifSEU te- 
lekormirikacjL 

Do st^pr.y w \wtypo- 

wanychkioakach. 

Cena 

kioskowa: 3.O0H 




*a1 2 wydaii{calyrok) 

30,00 zf 

«OS2twysy/Mpo»;ryw3 IVyKawntefwo. 



cwour FOmmxo trtiemcznik mfcr- | ji^Mij.'.M-.T-W'HHUlEfil 

rmjjitcy o sysfemach / obszarach zastoso 



ivon komputerowcgo wsßomsgsnia pro- 
lektewaniaiproauKcil tri. in. warchitektu- 
izs, bvüoivmctwic, 
geodezjr. kartcgra- 
fii, mechanice, ete- 
W/onrcs, grstice. 



Dostsppywwytypo- 
wanychkioskach. 




za 1 2 wydaft(calyrok) 

40 zt 

i3raJas!S4il 



FRFNI JMFRATA ZAGRAMCZNA 



kicskowa: 1,G0d »««vydeMcdy«*! 



st? lemafyfca szeroko pc/c! /cfi srecf kcm- 



pu'erovjyck: ort sicci lckolnych L/W, po- 
przez metropoHtsfrte AMN, do siecr o za- 

sr^S" äMafoivym 

LWVW, 




za6 wydari(catyrck) 
23 zt 

iamiasl27z( 
KOKttvwsyJWpoKrwre Wl«aw™en»o, 



IJ ; H.M I J, ' ,N:m.UUJ I HJ 



za6 wydan(ca)yrok) 

23 zt 

2am/aaf27zf 
Kcszt wysytklpakrywa Wydavtmctwo. 



Dost^pny w wytypo- 

warychkioskach 

Cena PfiENUMFRATA ZAGFANICZNA 

kioskowa: 4.50zt ^a****«*! 

nnyFKgaaai'rjj^w.m'iJ'FyiBiiiHii'i.'.HiWa 

ZASADY 



UNtXfaruTTi io t1wuffiie$t$C-znik traktiife- 

cy o systetvach wtetodastewcft i vüeto- 
zEdanicwych-Jestprzemaczony dte ukyt- 
kawnikcfw sysTfurinw ctwsrtycft, arimmi- 
süatortw tnstaiacji 
kcm^uScrowyüf}, dfa 
firm wdrazafacyr.ft 
zlntegrowane sy&&- 
mykompt,1siowc. 




WaiunkieiriOtizymansaczasojctsinaw PRENU- 
MEWCE LJPUSA Jest wjJ l a»a wytaFznie na 
zäirleszczanvrr obok kuponle (kiporjeslhn- 
fiorowarry prcez jxezti* i bank) r 

Pi-:rii.i 'i[-i:M;i | jr^yj i 1'k jvj ^rTi je: M.I od najfclizsze- 
gu i ii urayi : * ■.:* > t »I r s~rixt '-n . f'i (±0. i Vrji» ;« r n C tv.'C 

optacanBQp ku^onu prenLmeraty (co rroze 
liwac do 4 tygodtii cd nomentu Wußtest na 
laka Sczbe *sdeA JaKa zoslata zamfeszcsona 

ra kuDorie. 



twä prz&ö ivyäasrt^cien pQprz&dnie] prwiu- 
nru?ra*y(Odzyn imornriLjs ftsK!e}Kaadrescrwe) 

Wsiefil* watpliwcici mczna wyjöärlc l^elo- 
nk2nis i dzJalen p,-snurre»aivv^de'A'näclwa F 
tel üt-61-2Tod©0Dcloiß00- 

VVjTIm,'/i i.b.VC !"iO poi'i".ii"i r.(to'i.v»s3i-j:"fi'Ti-:iK:':i .;^ 

pr oblemii v^nikai^ce ä Iph^dnegü bqdz netiy- 
telnegov<VPe1rienia k^aofu 

W C9)u sflR»nanto rarturku upröszcicnego 

lub f aktu.v VAT fcgniec^re jest v/ypsintenle od- 
pürtiednich rubiytt re kuponle prcnumeraV 



LUPUSA -PRENUMERATA LUPUSA* PRENUMERATA 



INFORMÄCJE • INFORMÄCJE • INFORMACJE • INFORMÄCJE 



Dystrybutorzy gier z numeru 8/97 



AmeiKan-Compuleis & Gam es 
Warszawa 
ul.LeU}'Karsko20 
td. (CK2) 33 62 77, 79 
Gampß^K- 199 zl 
tarne Boy Fackel -247 zl 
/^7oC («Lögt? .54 (N64) - 223 A 
Wave Rare 64 (N64) 195 zl 

Bubmurk 

01-034 Warszawa 

ul. Sinocza 18 

Id./fux: (022) 838 05 02, 636 76 45 

Fighters Megamix (Saturn) -hd 

CMR Digital 

Warszawa 

A). Ierozo!imskie2 

tel, (022)827 87 73 

SoulBlaöe (PSX) - 199 zl 

Gjinut 

00 021 Warszawa 

Przejscie podzierrme 

AI. JtTozoIiiuskie/Jana Puwlu IJ, puwilon 12 

telVfax (022) 630 29 73 



Bug Tool (Saturn) - 229 zl 
foypad Terminator (Saturn) - 79 zl 

CDJErojEkl 

00-626 Warszawa 

ul Marszaikowska 9/ 15 

tel. (022) 25 07 03 

Ace Ventura - PsJ Detektyw- 129 zt 

02-916 Warszawa 

ul. Oknjzna 3 

tel. (022) 642 27 66, 68 

Comanche 3 - 145 rf 

C5rC- Red Alert - Cuimterslrike- 67 zl 

K.K.N.D.-\4JSA 

Moto Racer- 145 zl 

i he Need/ar Speed IT- 145 zl 

Theme Hospital- 145*1 

02-916 Warszüwa 

ul.ChochotowskQ3c 

tel. (022) 642 81 65, 642 9921 

BaitleCriJiserSOOOAD- 85 zl (promocjado 15 

sierpnia) 

ReahnsofÜmHaunting- 160 zl 



L.K. Avalen 

35 064 Rmsköw 

ul. luruowa 1, pok. 1104 

tel. (017) 62 74 71 wew. 178 

Dreenshar - Uzielo Magöw (Amiga) - 35 zl 

Wucustht: Detecüve (Amiga) - 35 zl 

Miragg 

03-933 Warszawa 

ul. Obioiicöw2c 

tel. (022) 616 1551, 616 1555 

HoM&MZ: IhePiics ofLvyully- bd 

Jclfighlerlll- 160 zl 

Sega Rally Championship PC 175 ?1 

Time WarrioTS- 145 zl 

Optimum Bis 

42-200 Czestochowa 

ul. Kopemika 10/12 

tel. (034) 65 29 74 

Definitive War Game CoIIection 2- 140 zt 

CNB: The Final Fury- 170 zt 

ThcSSlCvmpilation- 120 zt 

StarControlS- 134 A 

bd - brak dariych 



InrJeKsprogramDwnnmErü 



Nowadaalu 



At-SlaiL'haller^fr 

B.ifci,„,.Ti.N,,l„, 
BalfcO«i*i 30UUPU 

Cemfln*e3 

fnf Ri ; /A.:r CcuftCeraiWe 

f i .-.'-mV ^ V'^jniE Colcdiwi 3 

C-~rfcey Kc«xi Land S 

Ol- - rsha* - Dücte rrajjx* 

HjhtirsMngemiB 

brJlj lb-rralr*a> 

IM.U.WSTcPitcUUrft-, 

,«tfV.«,li. 

Janjle Book 

K,..J,i-.|If,Ciilav 

Lkw Kl.g 



Girre Bo, ._ 
Ü3ir* Boy — 
6»meBoy._ 

tav— . '1 



sam 

Rf«rr,^ .. 



GamcBay 
Gare Ray _.. 



_ in 77 



MMORkxu 

NecdFarSpeerill 

RM.'msollhrhUu«m s -t, | 
~-ni«IM, l...Ji» 1 :i-j.i!'l,Kt 
S«rl Blade 
- | « E W 
DilCi^ri. dir.-; 

SwerMaruLaM 
SMper Maris Lands 



* 91 
Ur EO 



... ... .AH 

Brie 

. «r 68 



Suptrl 



Reco , 

Garnrncry 

Game Bf, 



T.rielirwien. 



l~~ UWAGA! Olerta specjalna'ü 

| GAMBLER CD nr 3/97 w cenie 7 zt 

Znizka 2,99 zt W stosurtku do ceny oktadkowej! 




| Przyaljj kupon z kopisi dowodu wptaty na konto 

podane obok do dziahi sprzedazy wydawnictwa 

LUPUS 

7 ztza kazdy zambwicny egzemplarz plus 1,30 zt 

(kos7twysytki), 
| Lub odwiedz nasz dzia! sprzedazy (z tym kupo- 

nem) i kup GambiRra CD 3/97 za 7 zl - 2,99 zt 

tarsioj mz w kio-akut 




Numery archiwalre 

Tradyc^jr.ie C^**k*ar 7arnlef*5Cwranym fnjreramisi:riwalryri Gsrrtbfera ufficilmnamyich lakup 
Fü'Ay^i r^sjdiwsi? okFarAi ixmerö'w arch^afriych, dcst&pfrycti jeszc£e w SFrzedazy Wystarczyzstrreshc 
v^hrar^ okfedk^ Gamhlera, wycSqt kupon I vrra^ i kcpl^ di^vorij wplaly na kerto. 



r" 



TTJPlJSlp, r O.ÖTPKU Hf. ÄU/Wars^ÄiiTTöSFIOäT^STiTl JT-57TPl-rpr 
pncslaf do 5ckcjJ sorzcdajy. 

f>nK nun»a sy** - s ^ 

«na nastsfirrycti - 3 il 80 gj 
Uwasa' Do ceny numeru rMMmy tosjV wysylkl (1 30 jl i, k»ide 2 egjemplaria) 

Imfe i narweKo lub narwafirmy 



Adres 

Rr?klarrrar:JE: wspivrik: utinmaw ndiwrak-yrli [_■, ui^iny iirltmzjc: wj wiojUi t pqWri w riodz. 10 CO T'ZDU 
dt p. Marl PevAcvskjej - toll 00 81 w. 22) 



KWiv».!«Trii;si'j < sc 




ja kos niewiele dostalismy listöw opiniujqcych Gambleriadc. (aprositem! grzecznie!), moze za mieslqc 
bedzie lepiej. W tym numerze darowalisniy sobie lemat wusni mangowo-pecetowo-konsolowycfi. Co nie 
znaczy, ze dt> nich nie wrörimy, wszak „Nie mo to jak wojna". 



Stary, Dobry Gambier 

Jestem stalym czytelnikiem Gambiern, mam wszystkie numery 
od 0, bez jednego, ktöry pozyczylem komus i zniknqf. Pismo 
Wasze do tej pory utrzy muje prawle tak wysoki poziom jak po- 
czqtkowy ale tylko prawie, poniewaz nie im Eandalla i Dr De 
.Slrayera, dzieki ktxirym Wasze pismo bylo najJeps/e, rioskona- 
te, wielkie, PO PROSTU RULESOWALO!... Ufff... Döbra, spokoj- 
nie... Wszystkie inne chlamzety nadawaly si*; na srajtasrrif . No, 
ale bylo, mineto... nie wröci. Inne pisma c grach rosty w sile,, 
Wy dale j rabiliscie dobrq gazete ( nie super, bo nie ma De Stroy- 
era i Randalla), a konkurencja zblizata sie^ do Was i dzi£ siedzi 
Warn na orjonie. Panowie (cytat zTytusa, if ktos jeszcze pamle- 
ta) , znalem gosci, ktörzy kupowali Wasze pismo tylko po to, aby 
przeczytQc Dr DeS i Randalla, potein byi fan (fun?) przy piwie, 
ze azpiarta splywala po sciunach tawerny. Panowie, wszystkie 
zmiany w Waszym piimie sq mi obojetne opröcz jednej - nie 
che? thleba (nie samym chlebem cztowiek zyje), nie che? 
igrzysk (nie jestem uzdolniony sportowo) . CHClj DR DE S TRO- 
YERAI RANDALLA (duch Hopkirka tez moze wröcic) . Panowie, 
pojawity si£ zdania, ze Garnbier powinien byc gazetq tylko o 
grach, nie chyba zcporrmleliscie o swoieh poczqtkach. Do roku 
1994 guzety gierkowe zawieraly opisy i e:ns tarn (jakifi knnkur- 
sik itp.), a tu nagle wpada (nie tak nagle - zapowiedzi w Ami- 
ga raagazynie) Gambier na ryneki zaezyna rzqdzicodnumeru 
zerowego. Dlaczego? Ano, czas na retro [tu autor listu omawia 
numer zerowy, ktöry w sporej czesa poswiecony byi tematora 
nie-grcwym - don Pedml (...) i wreszeie pierwsza konferencja 
szalonego Dr. DeS - po prostu upadtem i nie mogtem wstac 
przez tydzien. Wslalem po tygodniu z lekkü zakurzony i slrzat v. 
drugiej strony... wstaje po nastepnyrn tygodniu, CO to byio? Mut 
obok! [Strona poswiecona graffiti- przyp, red.] (...) I takdalej 
przez kolejne numery. Panowie, dlaczego nie mn takich rzeczy 



juz w Gamblerze, przeciez to one Was wypromowtity, nigd^.ie 
nie byto takich artykulöw. Nie chodzi mi tylko o recenzje ptyt i 
artykiily z zupemie innych dziedzin, ale tez o swietne opisy z do- 
skonalymi fabularnymi wstawkami, np. do Dungeon Hack, 
przeciez to czysta poezja, aibo „Slady stöp na twarzy'' (G 2/94) , 
„The Legacy: Straszna scheda Mieczystawa 5z." (3/94) (...). 
Oczywisrie, mögtbym napisac: gdzie De Stroyer, Randall i Mc- 
Son, ale kto by zwröcii na to uwage? []a - don Pedro]. Napisa- 
iem wip; rroch? dluzszy tekst i powtorze jeszcze raz! Wdsza ga- 
zeta zdobyla rynek, bo nie byia od poczqtku tylko o grach. Do- 
wodem na to (est fakt, ze wszystkie pisma o grach wzorowar>' sie 
na Was, a Wy z uporem maniaka odehodzieie od poczqtkoivej 
fonriuly. Uwasam, ze tyiko utizymujqcpoczqtkowystyl byliby- 
seie na czele stawki. 

Göra 

Mfcto cjytaf list od cziowieka. co pami^ta jeszcze poczatki Gamblera. 
i ma tak iTiiie wsponiniei.ia. . 

Artykuby utr^mane w „odjazdowej" formie byly speqalnoäciq zwtaszcza 
McSona (parr.i^tain, jak koriezytem Shadowcastera. korzyst ajftC z je^o cipi^u, 
ktöry - mime komieznef styÜEacjl - byi fcardzo reecEowy]. Potsm neszym czy 
telnikom pocbbaly sq probki tworezosei Jasia Fasoli (np. opis gry Worms}. 
Tez sqdze, ze eutorzy Gamblera (1 wszystkich inriych plsm) popadajq niekie- 
dy w rutyn?. Cö±, w kszdi, r m ir.agazynie rzenüoslo przcplata sh? z miEtrzo- 
stwem i nie Ojoryczy 1o tylli.o pism o grach kompuLerowych. Temat starych. 
dawnycli czasöwi pisania o wielu innych problemach, a nie tylko grach po- 
wraej jak bumErang Jednak jest jtdiicj mal^ (duze!) ale __ Na rynkii ukazuje 
si^ teraz mnostwo iytutöw (na wszelkiego rodzaju platformy), a mlejsca w pi- 
smie jest mato, maio i ci^gle malo... A my przeciez ivcale nie zapominarny, 
ze nasz cz^ielnik zyje nie tylko komputerami PrzyporriLriaiTi cheeby artykul o 
Gwiezdnych Wojnach, Wjywiad ? Ka zimierzem Kaczorem cz^i artykul c leno- 
inenie karcianetjO sy^temu MayK." tl tt Göfl terincj 



Nasz Jaszczurek 

Czyzbyscie zarrudnili nowego kolege, czy tez Trogger bawtf sie radio- 
aktywnymi odpadkami i po przejsciu przyspieszonej ewolueji zmic- 
nil si<; w gadzin?? Mam tu na mysli maiego, zielonego [aszczura 
(bardzo fotogenieznego, trzeba przyznac), ktöry ulokowal si^ w 1c 
wym dolnym rogu Waszych metryczek. Skqtl wy-trzasneliscie teao 
geseta, czyj to byl jjomysf i dlaczego nie siedzi on na. wszystkich me- 
tryczkach? Czy ma to jakies gtebsze, filozof iczne przeslanie, jest sym- 
bolem Waszcj nowej wiary, Ciy tez Alex wymusil na reszeie Redakcji 
umieszczenle w piimie zdjecla swego ukochanego zwierzaka (jesli 
tak, to ja tez tak chee, möj psiak nie gerszy) . Odpowiedzcie, bo te py- 
tania nxn-hjjqrrmie slruszhwie. 

Kitana 

Na temat zjauiiui üa si^ jaszczurka w redakcji Uan-.b I era i stniej e kilka koneepeji 

1 . rlaszczurek gra rol? kd meleMii;, a i nuze odwrotr.ie - a jest to zbiorowy portret re- 
dakcji. czyli Krotodiwilny (Auto)portret zMutowariych Etementöw Leniwej Ekspo- 
zycji 0rganLzm6w NarcyzoiiHtyf h. (cj) 

2 To cnuoc nioje] gigantomai iü: fiiiat ülicji , idjVcie Alexa na kazdej stronie" Kiestety. 
jesttofotkazwczeänejmlodoäci (Alex) 

3. .Ja ta n*. nie nie wlem . Tylko, ze ta ktoä 2 Madaysiskaru. Tarn takiel 1 wie.cej, panie, byla 
kiedys taka akeja.. a ten wrodl t udaje, ze on to nie on. Zr.amy takich. (Zgredaktur) 

4. To möj dawiio zaginiony braciszek, ktory wfesiiit; üik odi:akül. (Jacek Piekara] 

5 . To za st^pca przybyiy na miejsee sir Haszaka , ktöry ro str Haszak vvlasnie wqja znje 
pc Slariöcl": 7^] nocz^.ii lych, l ■■);■:?.; sie., c:i .odzi do pvibow i fjodi vava McJat] j. (don 
PeJroJi [Juz wröcü, a jaszczurek jak byl tak jest, wlec ta teoria nie ma ser.su - Alx] 



Nagrode za List Miesiqca otrzymuje Jawk Dqbrowski a 
jest niq zesta w scenariuszy do Red Alert, czyli Counterstri- 
ke, ufundowany przez 1PS Computer Group, Specjalnq 11a- 
grod^ im. don Pedro (za sposlrzegawczosc) otrzymuje Ki- 
tana, a nagrodq tq jest gra Katharsis, ufundowarta przez 
CD Projekt. 

don Pedro z Krainy Dystyngowanych 
Dyrektoröw 



Ti zecl Swlat? 

Ostatnio przeglqdaiem rözne numery Gamblera i zauwazyiem 
cos, co spowodowalo, ie poczutem si^ juk rnieszkaniec Trzecie- 
go Swiata. Cu mnie tak przerazito? Otoz to, ze polscy producen- 
ci nie wydajq wloiciwie zadnych gier strategicznych! Mielismy 
Polan... i to wlostiwie wszystko! Nie pamietam wydanej w 
ostatnim roku jakiejkolwiek innej polskiej gry strategicznej. 
Czyzhym coi pr/eoczyl (nie liezze; gier na Amig^)? Czy naszym 
producentom brakuje czasu lub pieniedzy? Watpif . Pomystöw? 
Tez chyba nie, bo nie jest trudne wymyslenie scennriaszci gry. 
Zresztq wszedzie slychac o „superpomyslach". Co wüec ich po- 
wstrzymuje? Przeciez stratedzy v/ytrzymujq braki jakosciowc 
(znaczy si^ slabq graf ikr;, a rtiinai je, dzwiek) . Im jest potrzebny 
wciqgajqcy seenariusz, duza grywalnosc i kilka novtych pomy- 
siow. Przeciez dohry poinyst to juz pnlowa sukeesu. A jednak 
Polak nie potrafi zrobic gr^' strategicznej ! Moze mu si§ nie chee? 
To by bylo doprawdy smutne... Dlaczego mam wrfjzenie, ze ni- 
kogo ten rynek nie obehodzi, a jeili nawet, to niewiele? Chyba 
ze producenci wolq stizelaniny, przygodÖv.ki i tym podobne 
gry... 

Allatar Ailaos 

Na reizte jestesmy rzeczywLscie na poziomie Tizecieyo Swiata. Rodzi- 
mi producenci wolzj sprzedawai paclorkl niz prodiikouac paciorki. Wy- 
HiLjTiaczenie fest proste. Kitpujac prograns zachodm masz wszystko pcjda- 
ne na lacy - zamaivlajqc gr^ u polskich auloröw musisz. piacic im, pilno- 
via£ jakosri i terminowosa roboti,', zajsic sie akeja. reklai-nowaj ktöra jest 
trijc?rüejs?.a w przypadku tjry rodzin^ej niz zi.ai,cc;o I1K1.1 /rtchoc^nieyo. 
Problem nie dotyczy zresztq iyilko gier sxraiegicznych, a gier U 1 ogöle. Vi 
czasie obrac! Kapituiy Gambip.riady w katsrgotii najip.ps^ej polskiej gry 
ruku braiio pud uvw^ t^lko DWA lyiuty! Po pruslu dlaLeijo, ie nit iniit- 
gc si^ nie pokazato. Na iato/jesieA firma Leryx LongSofl zapowiada gre 
Oash. Moze cos drgnie. [Nip. zapominajiny o polskfoh stratr-giaoh Ardeny 
1 Piotrow oraz 1939. Acikolulek poziom tych produkeji potwierdza tylko 
smutr.e konstataeje zawarte pow.yzej - Alxj 

SAMBLER IVC7 



jBteffkj&k 



Owszystklm 

W swoim lisue chce sie usto- 
sunkowaC do kiiku kwestü. Na 
poczqtku chc<£ podzielic sie 
swuimi wspomnieniami z 
dawnychlat Pferwszy kompu- 
ter Juki miniem w domu to ZX 
Spectrum + (mieten wie dy 5 
lat, a byl to rok 85). Wszystkie 
gry byly no kasetach lub ncwel 
na szpulach (jakies do teraz 
niam w piwnicy) . O ilc dobrze 
pamietam, to gmlem raezsj w 
gry zrecznosciowe typu Knight 
Lore czy Alien 8. Po jukims 
roku komputer zostal sprzeda- 
ny i nastqpHa dluga pizerwu. 
Mniej wiecej w roku 1991 o} 
eiec kupif sobie komputer: AT 
12 MHz z Herculesem. Pamie- 
tam pewien program, bez 
ktörego malo Co chdato dzm- 
tai: color.com. Sluzyl on do 
emulncjiCGA. [oktowyglqdn- 
lo na burszlynowym monlto- 
rze, nie musz^ opisywarj. Po ja- 
kims czasic dostalern swoj 
komputen Ar, ale z VGA. Ewo 
luowaion przez wszystkie stop- 
näc Intcla, jednak dwie rzeczy 
sie nie zmlenily: nadal mam 
starq obudowe (ktorq sobie 
chwale: zadnyrh Srubek, tylko 
dwa przycjski z boku) i staeje 
5,25 cala. Pamietam, jak j;od- 
nieaitem sie oglqdcjqc intro 



do Dune 2 (Weslwood), w 
ktörym caly tekst byl czy tany. 
Teraz, gdy widze intro np. Red 
Alert (tez Westwood) nieezu 
je nie. Nie radze jednak Mr, Fu- 
zimowi zaktadne^ partycji na 
klasyke. Lepiej zachowac takie 
gry we wspornnieninch, gdyz 
jesli uruchomisz je teraz, to no- 
prawdemozeszsie do nit:h zra- 
zic. 

Teraz dl Liga kweslin : bn 1U1 \- 
nosc w grach. Na poczqtku, 
gdy tylko gdzics styszatem Lub 
czytalem, /.e gry wypaczajq 
osobewose, to wywolywalo to 
umniejcdyriie usmiern i wylq- 
czenie telewlzora. Jakis mie 
siqc temu chclatem poka/ac 
rodzicom gre be? przemoey - 
szukaiem dtugo, ai znalaztem 
na jokiejs starej 360-ee Block- 
outa (zrobionego przcz Pola- 
köw). WszysLkic:h rrie znajq- 
cyrh tej gry informujc: jest to 
tröjwymiarowyTetris fkapital- 
ny, zresztq - don Pedro], Moz 
no oczywiscie machnqc na to 
rekq, jednak nie mozna uda- 
väae, ze przemoc z monitora 
przezkilka godzin dziennie nie 
wptywa na graeza. [ednak nie 
wydaje mi sie, by byt jukix spo- 
söb na usuniecie przemoey z 
lynku gier - trudno stworzyc 
seenariusz, w ktörym nie biq 
smierci lubzniszczenia Podzie- 



lam röwniei zdanie Pryszczy- 
ka: u wo /um, ze krewodpj'cha 
od gier Phantasmagori« 'J, i 
Harvester. 

Kolejna sprawa: trese i szatn 
giaficzna Gamblera. Po pierw- 
sze jestem zdecydowemyni 
zwolenmkiem hasla: GAM- 
BLER PISMCM O GRACH. Nie 
chceMangi (drodzymilosnity 
jesli jest Wris ciz tak duzo j 
sklonnj jestescie wydac (Kon- 
nichiwa! Gambier 5/97) po 
nad 3 zlote za co najwyzcj 3 
strony Marigi (wiecej na pew- 
no by nfe bylo), to czemu 
zaderi z wydawcow nie pokusit 
sie o stwor/.enie w Polsce pisma 
o Mandze? [Juz sie pokusil - 
don Pedio.1 (...) KoJejna kwe- 
stia to dzialy konsol 5 Amigi. Je- 
su nie zajmuje to wiecej jak 2 
strony, mogepowiedzied: ^spo- 
ko, przynajmniej bede wie- 
dzial, i:o sie tlzieje na innych 
rynkach". Przeciwny jestern 
cpisywaniu sprz^tu - od tego 
sqgazety typu Cnter cz>- PC Ku- 
rier. Szanujqce sie bibliotekl 
kupujq takle gazety, v\dec nie 
ma iadnych kosztöw. Dziof In- 
ternet je.st pr7ydatny w f ormie 
takiej jok. wnumerze5/97, jed- 
nak Ultrakröiki kurs HTML to 
pcmylka. Swego czasu tworzy- 
tem swojq strone i wiem, ze to, 
co udalo sie osiqgnqc panu 



Gambieriada 

Byteni zorövmo na przedostatnie], jak l ostot- 
niej Gambleriadzie. I pieniedzy w>'danych na 
bilet niexaluje, byto fajnie. Ale pierwsze, co zo- 
nvt'cizyiem, to mniej wystawajwi vv ogöle jakos 
tak ubogo (ale skoro twierdzide, ze na wiosne 
jcsl tak zawsze..,). Dzhvi tylko biernosc \vy- 
stfjwcöw. Poza obnizeniem cen gier (co akurat 
dla mnie nie jest takie woinc - studiuje i pra- 
cuje, wiec stac mnle na jednq gierke mlesiecz- 
nie, a czesciej nie kupuje, bo zadnej wtedy nie 
skoneze) nie robiq nie. Zadnych prezentaeji 
oni prob przyciqgni fda kllentow. Po prostu, 
przenoszq sie na trzy dnf ze sklepöw na Tor- 
war. Ale moie zo bardzo sie czepiam. Trafio ■ 
nym pomystem sq tumieje, w szczegölnosei 
Quake'a i Rally. Przyciqgajq tlumy publiki (w 
tym i mnie) . A co bym zmienH? Przcdc wszyst- 
kim gotlzine zarakniecia, np. na 20.00 (jak juz 
pisalem, studiuje i praeuje, wiec deiko mi sie 
w>Tobic takze w Weekend), Dobryrn pomy- 
slem jest dodanic nowej kategorii - wyr6znie- 
nie publicznosci - do juz istniejqcych (swojq 
drogq ciekawe, ze najlepszq grq zostala ta, 
ktörej jeszcze nie ma, moze stworzyc nowc ka- 
tegoric ijp,; najlepsza zapowiedz roku albo 
n«jlepszapolska zapowiedz?!) . Stanovrfska do 
grania nie sq takie wazne, przeciez to nie salon 
gier, grünt, zeby bylo sporo wystawcöw, pre- 
zentujqcych dekawe produkty (i wiekszy wy- 
bor zarcia, bo bytem pickiclnie glodny). Mu 



SZ9 juz konrzyc, za oknem demno, a w po 
niedxiatek egzamin z mikrobiologii, co jo 
zrobie? 

Bart 

Na pocz^tek maie ivvjasr.ienie. Negrody ill<i i la j 
iepszej gryzagraniczrfit rfostafa Diablo [iia rynku nle- 
w^tpliwiG obecrit'), nalomkist Dungeon Kßepcr otrzy- 
miil nagrode ra premiev^ taigo^'. iura iprawa, ze na- 
grode dose kontruwersyjnq, bo gra przectez nie bvfa 
jeszcze w sprzedazy (mam r.edziGJe. ko kiady ctytaäe 
te slcuva, mozna juz J4 kv.pic] [ir.ns r:ecz, ze pokazy- 
WBI» OSTATECzTMAwersJe gry - Ak| Obniiki cen 
i stanowiska db grania to rfwie rzsezy. ktore bardzo 
przyciqgajq na tatgi. Ale rnasz lei raeje piszqc, i.e po- 
trz^biwsq prezentaeje. Miestary, Mirage „pusliiijnal 
sie" v czasie zapowiedzlamü prezerJaq! ConqiiErt 
Eaitli (kümputery i gre kategorycznie ..stuMGiifeity", ie 
nie b^dg ze sobej vuspöipr.niiu.'at), aie odbyla sie np. 
pmzfinlarja Ace Ventury i wspomnianeso juz Dunge 
on Keepera. Nastoisku Escape mozna bylo teizoba- 
czyc po raz pierwszy w Europie Srodkowo-Wscho- 
dniej uuas^ne z grsj The House of the Dead. Turniejt 
jak zwykle przvciaHalv rzeszc kibitöw, a moim zda- 
niein najljai dzWj udany by 1 Tekken 2. Teraz sprau/a 
dedatkowej kategorii nagröd. Na nastepnej Gamble- 
r:Edzle najprawfliipodcibniej przy2i:awans b^dzle na- 
groda publltinoSci. Sami wybierzecie r.ajwi^fcszy bit 
sezonu i ciekaiv jestem, ciy pokryjc sk> i iverdyktem 
branzy. [Relatja z Gsmbieriady na Str. 26- redj 



Pilo w czystym HTML, mozna 
duzo prosciej zrobiC w np. Net- 
scapie 3. Gold. Chcijpochwa- 
lic nowq szate gruricznq: nare- 
szeie wszystko jest czytelne. 
Ostatnia kwestia: Gtimbler 
CD. Podoba mi sie to, ze wszy- 
stko jest w wersji playablc. Na- 
dqlem si^ raz na inny kom- 
pakt: akurat ta gra, na ktorej 
mi zaleiato okazala sie w we- 
rsji non-playable. NaszczeSde, 
wprzypadku Gamblera wiem, 
co kupuje. 

Ostatnia kwestia (juz kröt- 
ko): dyslrybucjQ gier. Mniej 
wiecej w marcu na stronie 
WWW VVestwocdu przetzy to- 
tem o dodatkowych misjach 
do Red Alert. W pcwnym l:/(i- 
sopismie przeezytatem - Ter- 
minr Marzec 1997. Zad/woni- 
tem wtedy do 1PS do Wcurszawy 
(trzecia strefa). Niestety, za- 
wsze gdy dzwonitem dowiady- 
wa?em sie, zc gra bedzie w 
sprzedazy za dwu tygtxJnie. W 
rriiedzjfczasie przez t} r dzienby- 
iem w Niemczcch. Spacenjjqc 
po rriiesciezau wazylcra to, cze 
go szukatem. Byc moze doko- 
nolbym zakupu, gdyby nie na 
pis: Deutsch Version. Owszem, 
czesc winy meino zwalic na 
celniköw, ale panowie, w 
Niemczech gre w3däfllem w 
dwu miesiqce po premierze w 
pelni zlokallzowanq, wiec nie 
mowde, ze przetlumaczenie 
i nstrukcji zajmuje tylc czasu. 

Jacek D^brovreki 

2 tq brutalnoscia, to jui rie przesa- 
dzaji i iyl Tema! pciuszalismy vi Cam- 
blerze Wielokrotnie i zawsze vj toi lie 
Lbolfiuaiiid, ale przeciez istniej^gry 
i Jit- tpakijace isfi. scerami. rstonagov 
pilkarskip i irinegiyspyrtuw«, n^^cigi 
SdiiititlKxtowe (te prawdziwe, a nie ze 
£tr£Eiarik?m), niektoro i^'ifiulcitory. ivie- 
if pr/yvjodöwek, tviele gier straragirz- 
nych (gtöwrie te typu sim ciaz gry S o 
spadAtw). Kie mövJSiic Jus o progra- 
macti tetrisopodobriych czy gratli lo - 
gfcznuch, pasjRr.sA[-b,brydzächitp_Te 
raz spraujd ^awartosci Gambleräc Mari- 
gi nie bedzie, dopöki Alex nie dordbj 
sie ogromi iyr]i lifekitnyth oczu i SÖiko- 
nowego bkistu albo nie odejdrie na z* 
sluzona, emetytnre (^.lex, kiedy?) [N1G- 
DY. Gambier lorewr, v,tedza fore'^er - 
Ak]. Kcnsoie t^da, a dhfäcM dzia!6w 
potjjinna byc ivpt ost pro[jfjrcjonalna 
do populamosci sprzetu v: PcJsce i licz- 
bi'aydauiariychtyri.i}6w Airykutyopi- 
sujace sjinel pojav.iaj^sie na razie 
rzadko, Wiec nie ma o czym nicunc, a 
dzial fnternel riagle szuka swoje) for- 
uiiiiy i wjojego szefa [ktöremu odda, 
coma najlepsze). 



internet 

GAMBIER 



smy bowiem Gamblerowq Akcje Lin- 
kowq, dzi^ki klörej röwnlez prywatne 
strony naszych czytelniköw mogq sie 
znalezc \v dziale linkow Gambjera on- 
-line. 

Extra - ta rubiykci to mlszmasz röz- 
nyth tematÖW. Jest to w zasadzie ru- 
bryka autorska, prezentujqca wszyst- 
ko (o, to nie pasowalo tematycznie de 
zadneqoz ww. dziatow. Jato pierwsza 
znalazta si? tu Galeria N64, prezentu- 
jqca grahkc; z aier na konsolc NLnten 
do 64, Oczywisäe, nie sq to jedyne 
materialy w dziale Extra. 






Nowa slrona WWW Gambiern od po- 
czqtku (czyli od 28 inarca br.) budzi spo- 
re zainteresowanie. W tej chwili (]est ko 
niec czerwca) lieznik osiqga 6000 udc- 
rzeri - tylu czytelnikrivv miata nasza 
stiuna przez zaledwie trzy miosiqce! 

Strony Gambier on-line podzielone .sq 
na kilka dzialöw: 

■ Redakcja Gamblera - tutaj mozecie 
poznac" skiad naszcj redakql, a takie 
wystoc e-mail do wszy&tkich jej tzlon- 
köw, ktorzy majq wtasny adres poezty 
eleklronkznej. 

• Zopowiedzi Gamblera - ten dzial po- 
wstoi dose pozno, bowiern najwcze- 
sniejsze zapcwiedzl dotyczq numeru 
7/97. Za to mozecie tu poznac skruty 
wszystkich tekstöw wraz ze screenami 
z gier. 

• News - w lej chwili nnjsilniej rozbudo- 
wany däab Publikujcmy tu wicle ma- 
teriafow, ktore, choc tiefen we, nigdy 
nie bedq mialy szansy na znalezienie 
sie wGamblcrze z powodu ograniezen 
objetoscicwych pisma. Uzia? news jest 
aktualizowany przynajmnicj mz na 
dwa dni. VVdrto zaznaczyc, ze> wlasrüe 
rny jako pierwsi w Polsce zaprezento- 
walismy petnq relacje z targöw E3, •/. 
przedstawieniem oferty poszczegöl- 
nych firrn. 

■ TeTe - odpowiednik dzialu Gamblera. 
Tu wlasnie publikujcmy dodatki do 
programowr tricki, mapy do gier 3D, 
rözne porlpowiedzi itp. Waito zauwa- 
zyc, ze teil dzial tworzony (est niemal 
wylqcznie przez cxylelniknw, nadsyla- 
jqcych swofe materialy. 

• Linki - dzieki teniu dzialowi mozecie 
polqczyc sie ? polskimi i zachodnimi 
tirmami wyda]qcymi gry, ale nie tyl- 
ko. Pod koniec czwrwm uruchomlli- 

Mimika na ekranie 
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W tej chwili to juz wszystkle dzialy 
Gamblera on-line. [eduak w najblizszym 
czasic powinny sie pojawic rowniez Reak- 
cje Redakcji, czyli odpowiedzi na listy, 
oraziubryka Patche, poswi^conn rdzrjym 
dcdritkom do gier. Hedqtezkonkursy (da 
wygrania prenumeraty Gamblera), je- 
szcze wie.ee) news (by c rrurf.e 7. filmiknnii) , 
a takie demka gier. 

Zapraszam wiec do odwiedzunia slron 
Gamblera on-line - z pewnosciq kaidy 
znajdzic tarn cos dla siebie. 

http: / / wwwju pus.waw.pl/gam Her 
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Relacjo-ste-pmak 



Mineia kolejna Gombleriada. Dla wszy- 
stkich rrUlnsniköw naszej konsoli o Eyle waz- 
na, ze po raz pierwszy w jcj trakcie odbyty 
sie PRAWDZIWF. turnieje nn PSX. Mam nn 
mysli, oczywiscie, Tekkena 2 1 wipEouta 
2097. Jednak dla mnie targi uplyneiy pod 
znakiem problemöw i zszarganych ner- 
wöw. A wszystko zaczelo sie tak.„ 

Na poczqtk n okazafo sie, ze brakuje 
szeregu mafo znaczqcych, acz potrzeb- 
nych do przeprowadzenia turnieju ya- 
dzetöw, w stylu konsol, gier i kabli. Na 
dobrqspraw^, dysponowalismyjedynie 
kükcma podami AsciiWare i duzqliczbq 
niewykorzysranej siry roboczej. Szcze- 
goiöw mozecie sie. dowiedziec z relacji z 
Gambleriady w nr. 7197 Gambiern. 



Na szczescie, wszystko zdolalismyupo- 
rzqdkowac nast^pnego dnia, chociaz nie 
obyto sie bez ponad aodzinncgo opöznie- 
nia, Eliminocje przebiegaly naprawd? 
bardzo sprawnie. Moze z boku wyglqaalo 
to inaczej, ale zapewniam Was, ze pora- 
dzenie sobie z nazwiskarni 40 c:hf cpaköw 
(i jednej dziewczyny, ktöra jednak potem 
zrezygnowala) chetnychzdcbyc gtöwnq 
nagrode, nie bylo naprawde, latwe. Uda- 
lo sdf jednak mie^dzy innymi dzieki nieo- 
cenionej pomocy Krzyska Grubera oraz 
tukasza Skawiriskiego. 

Najwiekszy szok przezylem, gdy jeden 
z absolurnych pewniaköw w tym turnie- 
ju, KrzysiekZdanowiczodpadfjiiz weil- 
minacjach. Byli jeszcze kolejni faworyci 
(czyli ludzie majqcy zwyczaj wygrywac 
turnieje organizawane przez naszq re- 
dakcjej , Jacek Rzymetko i Adam Wojtu- 
nik. Adam niiat troch^ problemöw w 1/8 
flnatöw. Gral mecz z nleiakim Viktorem 
Svobodq i... przegral. Okazalo si^ jednak, 
ze zawodnicy zograli tylko 3 rundy za- 
miastregulaminowych 4. Adam poprosii 
wi^c Viktore o rozegranie jeszcze jednej 
walki, ten zgodzil sie i... przegral. Gdyby 
jednak Viktor dotrwat do korica tumieju, 
zostalby uhonorowany nagrodq fair play. 
(Oczywiscie, rozszarpala jq arniia liien, 
tylko czekajqcych na to, co im skapnie ze 
stohi z nagrodami.) Nie mnie j, V1KTORZE 
SVOBODÖ - dziekuje. Ciza wykazanq 
postaw^. Do nast^pnego turnieju zakwa- 
lifikujesz sie automatycznie. 

Nawiasern möwiac, Adam nie wyko- 
rzystal swoj ej szansy i przegral w kolejnej 
walce. Natomiast bardzo dobrze radztf 
sobie Jacek Rzymelka. Bez trudu rozwalal 
kofejnych przeäwniköw grajqc, co cieka- 
we, Heihachim. Jak mi pawiedzial, wy- 
nalazl dla te] postaci jugalCa (cos w stylu 
konibnsa) zabierajqcego marne 90% i w 
dodatku tmdnego do wyblokowania. 
Widac jednak, ze najpopularniejszym 
zawodniXlem byi Paul. Sporo osob groio 
|un (ach te kontry !) . Go ciekawe, nie zou- 
wazylern nikogo, kk) by wybral mojego 
ulubionego czamucha, Bruce'a. Szkoda. 

W Wielkim Vmale spotkali siq Jacek 
Rz>Tnelka i Piotr Herman. Piotrek grat 



Paulem, a Jacek Jak zwykle. Po plerw- 
szych runt lach wszyscy byli przekononi, ze 
zwyci^zy Piotrek. W pewnym momencie 
wygrywal nawet 3:1! 1 1 Jednak wtedy Ja- 
cek zlapal, jak to sie möwi, drugi oddech i 
w kolejnych rundach nie dal szans przc- 
eiwnikowi. Rmocje podems ostatniej nin- 
dy (notnbene „final round") siegafy pod 
sam sufit. Na widowni pojawili si^ nawet 
Jacek Piekara z Adrlanem Chmielarzem i 
w napieciu oglqdalizmagania graezy. 

W kortcu zwyciezcq zostal |acek Rzy- 
melka. Wygral konsol^ Sony PlayStation 
i torbe na PSX. Drugie nüejsce zajql Piotr 
Herman, zdobywajqc joypada AsciiWa- 
re. Na trzeum miejsen znalaxt si^ Woj- 
ciech 5l?czkowski. Kaidyzezwyci^zcöw 
otr7ymat zestaw trzecli gier, plakaty oraz 
geniafne bluzy lekkena 2. Frey burzy 
brow w milej atmosferze wieezono na- 
grody, zawodnik6wzgoniono z Arenyi 
zaezaj si^ drugi turniej przewidziany na 
ten dzien. 

vvipEout 2097 

Musz^ puwiedzieCj ie bylem przerazony. 
W druQim turnieju startowalo tylu zawo- 
dnikow co w pierwsz>mi, a przeciez Tek- 
ken mo dwn tazy wi^ksza j; moc przero- 
bowq" niz v/2097 (przy konsoli siedzq 
jednoraeinie dwie osoby) . 

Poczqtkowo mieliämy troche proble- 
möw z opanuwaniem tinkowania dwöch 
konsol. Gracze nie wiedzieli, co majqro- 
bic, a jedynq osobq w> r kwalifikowanqw 
Iqczeniu byJem ja i Adam Wojtu nik, b^- 
dqcy zresztq jednym z zawodniköw. jed- 
nak szybko wszyscy zatapali, o co chodzi i 
w niezwykle krötkim czasie przebrneli- 
smy przez eliminocje. Nie obylosic bez 
zabawnych sytuaeji. Okazalo sie na przy- 
klad, ze w turnieju biorzc udzial dwöch 
zawodniköw o takich samyeh imionach i 
nazwiskacli. Wyobrazcie sobie mojqkon- 
sternaej^. Oberwalo mi sie. od mamy jed- 
nego z mich, ktöra o^wiodczyla, ze orya- 
nizaeja turnieju jestbeznadziejna. Po 
pierwsze - jak Pani jest taka mqdra to 
bardzo prosze - niech Pani urzqdzi kin- 
derbal na 40 osöb i pogadamy. Po drugi e 
- organizacja byta naprawde bardzo 
sprawna. Najlepszym tego dowodem jest 
takt, ze skoriezylismy o godzinie 17.00, 
czyli na godzine przed zamkni^ciem tar- 
yöw. No! Ulzylo rni (od rnie.siqca czutern 
tonazolqdku). 

Kledy jednak wszystko sie wyjasnilo - 
zabawa zaezeta sig na calego. Co praw^ 
da, gry wysagowe z reguiy nie sq tak Wi- 
de wiskowe jak bijatyki, ale doskonala 
muzyka (puszezona oczywiscie na prawie 
ooly regulato]) polqczona z niezwykle 
szybkq i kolorowq grafikq rwdrabtaty 
ivszystkie ewentualne minusy. [uz od po- 
czqtku widac bylo kilku faworytöw. Byli 
to: Adam Wojtunik, Rafat Calusiriski, Ze- 
non Kluczkowski i Piotr Jurczyk. 

Najwiecej kontrowersji dostarczyl wy- 
icig Adama z Dariuszem Zonenbergiem 
(zwycl^zcqRallyChampionship). Otözw 



momencie zatortezenia wysagu obaj 
gracze mieli taki sam czas. Jednak na me 
cie pierwszy zjawil si§ Adam. Jakim cu- 
dem? To proste. Poczqtkowo wygrywal 
Darek. Potem Adam odrobil zaleglosci i 
w koricu to on pierwszy minql lini^ mety. 

Od razu widac bylo, jaki statek prefe- 
rujqzawodnicy - przewazajqca wi^kszosc 
latala na Qirexach (to najszybszy statek z 
dosfcgpnych) ■ [edynyrn finalistq, ktöry 
lata! na innym statku, byl Piotr Jurczyk. 
Uzywal tego samego statku co ja, czyli AG 
Systems. Jednak w pölfinalowym wysogu 
z Adamem nie zdzierzyl. Przeciwnik nie 
popelnil zadnego bledu i wolniejsze AG 
nie mialo iadnych szans (rtumo ze Pio- 
trek tez lecial prawie bezkolizyjnie) na 
dope.dzenia Qirexa. W finale spotkali sie 
Adam Wojtunik i Rata) Calusiriski ktöry 
uprzednio pokenal Zenona Kluczkow- 
skiego. Do trzeciego okrqzenia zawodni- 
cy pedzili, Jak to sie; möwi, leb w leb, Raz 
jeden, raz drugi zdobywal prowadzenie 
(ledeli obaj na Qirexach) . 1 wtedy Adam 
popelnil btqd, ktöry kosztowal go gtöwnq 
nagrod^. Raz uderzyl w band§. Rafal bez- 
litosnie w>'korzystal sytuaej^ i odpalU 
Adama na kilka sekund. Od tego mo- 
mentu mr. Woythunick calkowieie sie 
zatamol. Co diwila uderzal w sciany toru 
i dolecial duzo pöiniej niz jego przeciw- 
nik. Jak potem powiedziai, pusciry mu 
nerwy. 

Rafaldostalpodobnc nagrodyco Ja- 
cek - konsol^, torb^, gry i gadzety. Na- 
grodq za drugie miejsce b>4 doskonaly 
analogowy joypad neGcon, a za trzecie - 
zestaw gier. 

Wsumie oba turnieje kosolowe okaza- 
ly sie^ wielkim sukeesem. Na lekkenie wi- 
downia pobila ltczebnosciqwszystkte 
inne turnieje, a na w2097 przyszto tyle 
samo os 6b, co na Quake 'a. Najwlciszym 
zwyci^zcq targöw zostal Jacek Rzymelka 
(I miejsce w Tekkenie 2, III w Quake' u) , 
a najbardziej przegranym - Adam Woj- 
tunik (odpadl od Tekkena, 11 w w2097). 

Mam nadzieji?, ze bawüiscie sie räwnie 
dobrze jak )o (mimo ze dla mnie byia to 
röwniez ci^zka praca) . Mog? Warn nie- 
mal w 100% oblecac, ze na nast^pnych 
targach odb^dzie sie druga ed>tja Tekke- 
na. Zastanawiam si? tez, czy nie zrobic 
tirrnieju Soul Blade. Czekam na Wasze 
opinie w tej sprawie. 

Je-vzcze kilka inforrnaeji na koniec. Na- 
stepny odeinek dzialu PSX przygotujq 
wspölnymi silatni moi koledzy z redakeji. 
Bedziecie miell niezwyklq okozjf przeezy- 
tac recenzje naszego konsolowego nowo- 
rodka, [acka Piekafy. Nopisze, co sqdzi o 
japoriskich RPG (takich jak Sulkoden) - 
Vau dal Hearts i Persona. Mozecie liezyc 
na to, ze jego reksty b^dq si§ od tej pory 
czesto pojawiac na lamach dziaru. 

Zegnam i mam nadzieje, ze nast?p- 
nym razem bfd^ do Was pisal juz jako 
Student UW. 

Zestresowany ZooltoR 



Czy widzisz te ceny? 
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Soul Blade 



Soul Blade w korku w 
Gamblerze! Zapytacle, cze- 
mu dopiero teraz? Otöz mniej 
wiecej 9Ü% pism, ktore wy- 
drukowaly recenzje lub opis 
tej gry, zrobity to na podsta- 
wie wersjl NTSC. Nie jest to 
oczywiscie nielegalne, wyma- 
ga po prostu sprowadzenia 
produktu z Zachodu. Mo jed- 
nak t? wad|, ze ludzie zache- 



ledzy poprosili o zresetowanie 
konsoli. Krötko mowiqc - SU- 
UUUUUUPEEEEEERM! 

Muzyko moze sie nie podo- 
bac. ]cst to typowy pizyktad 
Japonskiego pop/rocka (ja 
uwiclbiam tego rodzaju ka- 
walki). |ednak nawet ci, 
ktorym nie sie podoba, przy- 
znajq, ze jest idealnie podlo- 
zona do intro. Zresztq, tego 




kazdy ma swojq ulubionq 
bron. Mitsumgi (typowy sa- 
muraj - möj ulubieniec) im 
katane, czyll miecz, Li Long - 
nunczaku, a inno nioja ulu- 
biona postac - Taki - jest 
uzbrojona w krötki micczyk 
na.zwn.ny przez niq Rekkima- 
ru (to rodzaj tanto) . Jest tez 
olbrzym Rock machajqcy 
ogromnym toporem oraz dzi- 
waczny Völdo, ktöry im na 
rekoch cos w rodzaju szwoj- 
carskich scyzoryköw. Postaci 
jest dziesiec. Kazda ma swöj 
wtasny styl walki, innq szyb 
koSc, sile uderzenia i... moze 
wystepowat: az w trzech we- 
rsjach. Dia porownania - w 
Tekkenie byty tylko dwie, a 
czeslo jc-dynq röznicq rnicdzy 
nimi byt kolor ubrania. Niby 
nie, a cieszy. 

tvlinio ze zawodnikow jest 
tylko dzicsieciu, gra ma tf 
inilq ceclie, ze prnktycznie 



zrobionn, o poza tym ma ge- 
nialny styl walki (typowy bo- 
lioter z galunku Lzw. zröwno- 
wozonych - srednia szybkost 
i srednia siki)- [est to odpo- 
wiednik Eijiego z Toshindena . 
Kazdy z moieh kumpli wybral 
sobie innq postoc do grania. 
Zaba szy bko odnalazl siebie 
w postaci Sophitü. On ma 
skrzywienie na punkeie blon- 
dynck. 

Jak dotqd, na zadnej plot- 
foimic nie grertem wgre, ktöra 
tak doskonale oddawaloby re- 
olia walki na mieezc. Atak, 
parowanie, atak, pchniecie, 
parowanie, kontra. Tak wy- 
glqda walka. Mimo ze w po 
röwnaniu z Tekkenem liczba 
mozliwych kombinaeji oraz 
ciosftw jestznaeznie mniejsza, 
to jednak wprowadzenie paru 
fajnych triköw powoduje, ze 
gra nie nudzi si^ po pieciumi- 
nutoch. Mozeniy np. riorrnal- 



ceni wysokq ocenq biegnq do 
sklepu kupic gre i... okazujc 
sie, ze Jeszcze jej nie ma. Zde- 
cydowalem wiec, ze pocze 
kam na wersje PAL. 1 docze 
kalem sie. 

W Soul Blade (tak brzmi 
tytul europejski - Soul Edge w 
USA) gralem juz ponad rok 
temu no automatach we 
Flttncji. fednak bylem wtedy 
na etapie ekscytowanio sie 
Tekkenem '/. i Virtua I ighter 2, 
wiee na SB jakos nie zwitöci- 
tem uwagi. Tak wiec doceni- 
tem gre dopiero, gdy sp^dzi- 
lem nad niqcalqnoc, grajqcz 
kolegami. 

Pier wszy szok przezylem po 
obejrzcniu intro. Ztiwsze wy- 
dawaio mi si^, ze 
szczyt mozIiwoKCi ' ) 
technicznych i tzw. 
czadu - to intra do 
wipEouta 2097 i 
Tekkena 2. Okaza 
to sie, ze sie myli- 
lenL I to bardzo. 
Kiedy po raz 
pierwszy zobaezy- . 
lern i, co najwoz i 
niejsze, usfysza- ' 1J 
lern intro do SB, ' 
zresetowalem konsol^ i... je- 
szcze raz. A potem jeszcze. Na- 
st^pnego dnia zaniostem gre 
do redäkcji i pokazalem intro 
innym. Gdyskonczyto sie, ko 

Soul Blade 

Ltoslartqrt CUR Digital 





sie nie do opisoc. Woze lo frö- 
zes, ale to po prostu trzeba 
zobaezyc. 

Generalnie, SB to cos; w 
stylu Tckkcna 2 (tez Namco) 
potqczonego z Toshindenem. 
Zawodnicy do walki nie uzy 
wajq tylko golych piesci. iym 
razem zostali uzbrojenl w 
bardzo ostre przedmioty i 



kozdy znajdzie sobie jakqs 
ulubionq postac, ktorq z lych 
czy innych powodow bedzle 
gral. Na przyktad Taki jest 
ninjq (nawiasem möwiqc to 
ONA, nie ON), dlatego od 
razu zyskota w moieh oczach 
(och, le rhiopiece marzenia). 
Poza tym (est nJcsamowicie 
szybka, a ja wla- 
snie wole slabsze i 
postacie, ktore i 
nodröbiajq szyb- ' 
kosciq. Drugim j 
rnoim ulubien- 

cem jest Heishiro , 
Mitsurugi. To ty- i 
powy somuraj- ' 
wedrowniezek, ' 
szuktjjqcy przy- , 
god. Sümo postoc i 
jest doskonale l 



nie zblokowac atak, ale takze 
sparowac go, czyli odbic rniec/. 
przeciwnika - w efekeie nie 
bedzie on mogl przez chwile 
nie zrobic, olbo uryC reversn- 
la, ktöry jest i eiektowny, i 
efektywny. Kazda postac 
moze odskoczyf w bok. Wy r - 
musza to ciqglq modyfikaq'e 





wtasnego stylu wulki. Oczywi- 
scie, nie da siq uniknqc pew- 
nych Schema low, ale tak jest 
w przypadku kazdej bijatyki z 
prcdefiniowunynii ruchami. 

Oprocz normal jiych ata- 
k6w mozna tcz wykonatf cos, 
co nazywa sie Critical Edge 
Combo. Taki atak, dobrze za- 
koriczony, mozezabracnawet 
1.40% energii. Powoduje on 
jednak znacznc zniszczeriie 
broni uzywanej przez zawo- 
dnika (bron niszczy sie takze 
od blokowanla ciosow). W 
koricu moze dojsf do sytuacji, 
w ktorej bcdziemy zmuszeni 
do walki yotymi rekami z 
przeciwnikiem uzbrojonym w 
dwumetrowy miecz. VVtedy 
spcsob wnjki zinienio sie tro 
che. Nicstety, mamy barctzo 
male szurise na wyjscie caloz 
takie] opresji. 

Na pcwno jednq z najcie- 
kawszych opqi w SB jest Edge 
Master Mode - mozemy za- 
grac" cos w stylu Story Mode, 
tylko znaeznie bardzicj rozbu- 
dowane. Naszym zadaniem 
jest stDCZenic 10 bardzo niety- 
powych walk. Nietypowych 
dlaleac, iie kazda toczy sie na 



innych zasadach. Czosern 
mamy ogranlczony czas na 
pokonanie przcciwnika, in- 
nym razem wnlczymy tylko 
pizy uzyciu rzutow. Jest na- 
wet jedna walka typu survi- 
val (notabene, oddzielna 
opeja w grzc) . Mamy tylko je- 
den pasek energii, a naszym 
zadaniem jest pokonanie np, 
pieciu przeciwnikow. Po po- 
myslnym ukoficzeniu 
jakiegos epizodu , - - 

(czyt. wygra- 
niu wal 
ki) zo- 
staje- 



uderzac. Mozna tcz znalczc 
mieeze odntiwiajqce energie 
(a nnwet jq zabierajqce) - w 
zamiaii za ruezwykrq Site 
uderzenki. Jednak najwspa- 
nialsze jest to, ze mozna ich 
uzywac w tiakeie normalnej 
gry. Niestety, aby obaj graeze 
mogli z nicj korzystuc trzeba 
miec dwie memory cards. 
Grafika w grzc jest doskona- 
tn. Bardzo dokla 
dnie wykona- 
ne postacie 
. i, przede 
wxy- 





rny wy- ^ 

nagrodzeni x 

jakqs wyjqt- 

kowq broniq. w" ■* - 

sumic dla knzdego 

zawodnika mozna zdobyc 6 

dodatkowych rodzajow mie- 

czy, maezug, toporöw, hala 

bard (ntepotrzebneskreslic). 

Co cickawe, knzdri bron ma 
inne wtasäwo- 
sci. Jedna nada- 
je sie doskcnale 
do niszczenia 
oreza przeciwni 
ka, ale nie po- 
woduje zbylnie- 
go ubytku ener- 
gii. Inna jest 
bardzo lekka i 
pozwala nie- 
zwykie szj'bko 



stkirn, 

IIa. feszcze 

, - nie bylo gry na 

- - " " PSX, w ktörej by 

zrobiono tak genialne areny. 

VVystarczy r tylko popatizoc na 
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surclalnie trudne do wykona- 
nta kontry i parowania (wy- 
chodzq najcz^Sciej przez zu 
pelny przypadek) . Mala 
rzccz, a wkurza. 

Mtjrn wrazenie, ze w SB 
jest mniej kiatek na Sekunde 
niz w Tekkenie. Sq z« Lo do 
skonate efekty Swietine, eks- 
plozjc itd Wszystko bardzo 
efektowne. 

üprawa dzwi^kowa jest 
röwnie dobra jok grafika. Na 
uwage zasiugujq swetne od- 
glosy udereeri mieezy (zwia- 
szcza, kiedy sq blokowane) . 
Doskonale dobrano podklad 
muzycziiy do kolejnych 
plansz nie nuzy i jest chyba 
nawet lepszy od tego Z "l^kke- 
na. Zwykle stamm sie grac 
bez muzyki, w lyrn wypodfcu 
jednak nie wytqczalem jej, bo 
mi weale nie pxzeszkadzala. 

Nadszedl czas na zadanic 
pytania: czy Soul Blade jest 
lepsza od Tekkenn 27 Moitn 
zrJaniem - nie, T2 pozostaje 
najlepszq bijatykt^ im PSX. 
Wieksza liczba postaci, nieco 
lepsza animaeja, a przede 
wszystkim znaeznie wieksza 
liczba ciosöw (bedqcych pod- 
stawq bijatyk) - dzieki temu 
poprzedni produkt Namco 
nie zostal jeszcze ztletronizo- 
wany. Nie zrnienia to fciktu, 
ze SB jest grq na pewno warlq 
kupienia. Po prostu, jedna z 
najlcpszycli gier 
tego typu, Jakie 
si^ OSTATNIO 
ukazaty. 

Soul ZooltaR 




tratw? piyiiqcti po rwqcej rze- 
ce albo zamek, gdzie wtle wi- 
daf v\<alqccsic wieie. Dodano 
rozue pory dnta, mozna wiec 
oglqdac wschody i zachody 
slorica, a walka bedzie sie to 
czyc w dzieii i w noey. Szczy- 
tem szczytow jest arenn sa- 
mego bossa, czyli Soul Bla- 
de'o. Zobaczcie. 

SB, jak kazda gra, ma kllka 
wad. Po pierwsze - bardzo 
mala liczba zawodniköw. 
Gdzic im do 'J.S postaci z TZ? 
Po drngie - gra jest nieco fru- 
strujqca. Przynajmniej dja 
poczqtkujqcego graeza, ktöry 
jeszcze nie do korica opano- 
walarkana sterowanin zawo- 
dnika mi. Uenerwujq tez ab- 
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FlGHTERS MEGAMIX 



Nnjnowsza propozycja fir- 
my Sega ukazal« si^ ponad 
pöitora roku po Virtua Fighter 2 
i kilka mieäecy po Fighting Vi- 
pers. Mioto byc doskonata, 
mkita IqczyC w sobie oba tytu 
ly i jeszczc troche, nowinek. 



Nietrudno zauwazyc, ze Sega 
szykowala nastepce obu popu- 
larnych gierjc-szczeprzed uka- 
zaniem sie^ Virtua Fighter 3. 
Wide z tych planöw zastato 
zrealizownne, pozostaly jed- 
nak pewnc lukl i niedoptitrae 
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tua Fighter 2, zr. znakomitymi 
Wolf em, Akirq, Scrq i pozosta- 
tymi, niezapomnianymi wo 
jownikami. Drugi popularny 
tytul, z ktörego zapozyczono 
wszystkie postacie, wlqcznie z 
bossami, to jedna z najnow- 
szych bijatyk, Fighting Vipers. 
Nie tylko bohaterowie slyn- 
nych bijatyk Seyi znalezli miej- 
sce w FM. Jest tarn röwniez 
moja (obccnie) ulubiona po 



mozna bylo zrzucic przcciwni 
ka. Obccnie walka mozesieza- 
koriczyc tylko na dwo sposoby: 
przcz nokaut albo po uplywie 
okreslonego czasu. Areny mo- 
Jq podrasowanq grafike - te- 
kstury sq mniej rozpikselow«- 
ne, a tta doktadnicjsze. 

Muzyka, ]ak mpewneknzdy 
mtfosnik satumowyeh bijatyk 
pamietn, bylo nieodlqcznym 
towaizyszem w obu poprze- 
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nin, ktöre nie pozwcJajq na 
okrzykniecie Fighters Mega- 
mix grq doskonalq. 

Na poczqtku gr y tradycyjnc 
przcdstQwienie postaci w for- 
mie dlugiego intro. [est ono 
znacznle ciekowsze niz w po- 
pizednich dziclach Segi, a jed- 
noczesnie lepiej zrealizowane. 
Renderowane postacie wyylq- 
dajq niernal jak zywe, a prym 
wsiöd nich wiedzie oczywiscie 
piekna Sarah Bryont. Anima- 
c]a jest doskonale zgrana z mu- 
zykq i w sumie to niezgors/y 
wideoklip. 

Czym wtaseiwie jest Figh- 
ters Megamix? Bijatykq, w 
ktöre) wystepujq najpopular 
niejszc postacie z gier Segi. 
Podstawn jest oczywLscic Vir- 



tona USA, z ktörej zapozyczo- 
no... samochöd. Pozostnle po- 
xtrxJe to bohaterowie roznych 
gier Segi, popularnych gtöwnic 
w faponii. 

Kolejne elementy gry- wli- 
czajqc w to wykonnnie grafiez- 
ne i dzwekowe, sposöb prowa- 
dzenia rozgry wki itp. - to mie- 
szanka stylu VF2 i Fighting Vi- 
pers. Areny, nt] ktorych toczq 
sie walki, mogq byc albo w pel- 
ni ot warte (jak w VF2), albo 
majq leiany (na wzor F\ r ) . Raz 
na zawszc zrezygnowano z 
ogranifzonych aren, z ktorych 



dniezkaeb Fighters Megamix. 
Kazdq 7. plansz mozna byto 
rozpoznac „na sluch", dzi^ki 
chHrMkteiystyCznemu podkto- 
dowi muzycznemu. W tej kwe- 
stii autorzy zachowaii Jidrowy 
rozsqdek i zosta- 
^Ü^ « will znurie melo- 
' die, nieco ]e t>'lko 
zmieniajqt. Dzic- 
ki temu gra przy- 
najmniej w czijsci 
zachowolo Cha- 
rakter obu star- 
szycb sioslr. Nic 
wjele zmienity sie 
odatosy podezas 
walki (po prostu, 
nie byto czego 
( zmieniaQ.fedyne, 
na co zdecydawali 
sie autorzj', to zreiiiiksowonie 
niektörych sampli, aby brzmia- 
ty bardziej naiurainie. Dzwiek 
zostal wiec podrasowany i na 
tym poprzestaiio. 1, moim zdn- 
niem, ziipelnle siusznie. 

Znacznle dalej posunieto sie 
przy iworzeniu grafiki do Figh- 
ters Megamix. Zamiast opie- 
rac sie na cieniowaniu (jak w 
Virtua Fighter Z) lub samyeh 
tcksturach (Fighting Vipers), 
zastosowario hybryde obu tych 
metod, doskona!ej jakosci te- 
ksturytqczctcwrazsqdnej ilosci 
(zbyt in two tu o przesade) z re- 




Pizrfqtzenie w tryb VT2 poma- 
ga, jedncik nie do koncci . Likwi- 
do wane sq a> pra wda te dener- 
wujqce kombosy oraz „uzdro. 
wianic" zawodniköw w locie 
(nir recovery), nie gra wciqz 
zbyt male przypomina stare- 
go, dobrego VF2. Byc' nioze Jest 
zbyt tatwa do opanowania, 
moze nie ma dawnego charak- 



EHwffl^ 



dlapoczqtkujqcych (tuwalczy- 
my z rajtoLwLej.si-.yrn1 do pokt>- 
nania przeriwrakami) oraznp 
dzicwczyny, gdzie spotykamy 
wszystkieprzedstAwicielkr plci 
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Kumachan (czyli z pravvdziwq 
brjatykqmß to niewlele wspöl- 
nego) . 

Wyliczone przeze mriie do 
tej pory cechy to glowiiie zalc- 
ty. A przeciez juz riß wstepie 
wspomrüalern, ze nie wszystko 





alistycznym eieniowaniem. 
Dziijki temu progiamisci i gia- 
fky uzyskoli znakomity efekt, 
ktörego pizykiady nioirio 
podziwiac na niektörych are- 
nnch. Swiatlo ma rözne nate- 
zenie (np, dobiega tylko z ]ed 
nego kierunku) lub zmienJasie 
jego zrödlo - jak na ringu Jane. 
Ten ostatni efekt znarny juz ou 
prawda z Fighting Vipeis, ole 
przy obeencj grafice wyglqda 
znacznie lepiej. 

[eszcze bardzicj dopracowa- 
no jest animncjn postaci - stn- 
sowane przez nie ciosy sq obe 
cnie bardzicj nalurtilne i pre- 
zenlujq sie znacznie efekawie). 
Poprawiono ujeda kamer - nie 
ma juz nnjazd u kamer przy po- 
wtörkach akeji no arene, co 
powodowato zanikanie nie- 
ktörych lekstumwanych po- 
wterzchni. 

Na temat ciosövv mozna 
sporo napisac. Nie tylko potq 
czono tu ruchy z Virtua Fighter 
2 i Fighting Vipers, nie dodano 
wiele nowych, z ktörych czesc 

pochodzi ze slynnego Virilit) 

Hghter 3, Szczegölnie atrakeyj- 
ne sq chwyty i rzuty, a inne cio- 
sy tez bardzo noturalne. Po 
raz pierwszy dodano 
np. mozliwosc ata- 
kowania z pewnej 
odleglosci - ma to 
miejsce w przypad- 
ku Janet, strzeiajqcej 
z pistole l u. Najgorzej p reze n- 
tujqsie postacie „rysunkowc", 
czyii wspomnianibohaterowie 
japonskich gier Segi. VValczq w 
stylu podobnym do tego, jaki 
prezenl.owal w Fighting Vipers 




sie firmic Sega nduto. Tnk, 
przejdzmy teraz do zasadniezej 
kwestii - do grywalnosci. 

Styl gry mozna wybrac spo- 
sröd zblizoncgo do VF2 i 
podobnego do FV. Wtaäöwie, 
nie ma sif nad czym zastana- 
wiacChybakawlygrcxzlubiq- 
ty bijatyki postawi na tryb Vir- 
tua Fighter. Wprawdzic ten 
tryb röwniez nie jest idealny, 
a\e i tak znacznie bardzicj mi 
odpowiada niz opeja Fighting 
Vipers. VV tym ostatnim trybie 
uzyskanie kilkunastokrotnego 
komboso nie jesl zadrsym pro- 
blemeni. Wystcrc^>' automa- 
tycznie v/ciskac klawisze 
pi^ci lub kop 
niaka . 
Byc 



moze mnief wpjaw 
ni gictcze uznajq to za 
zakte, ale wystarczy 
sobie przypomnied 
radosc z odkry- 
wania ciosöw 
w grze VT2! 



teru... W kazdym 
lazie, nie jestem 
jedyriym, ktory 
tak twierdzi - ta- 
kle samo wiaze- 
nic odniosi Alex 
pode/fjs naszycb 
krotkich zmagan 
na os tat niej Gam- 
bleriadzie. Virtua 
Hghtera Z jak na 
razie nie zastqpi 
, nie. No, chyba ze 
VB... 
Wszystkich, ktörzy zaakcep- 
tujq niedostatki Fighters Me- 
gamix, czeka niezia zabawa. 
Grad mozna na roznc sposoby, 
zas szczegölnie interesujqce sq 
tryby Survlval Mode (w 
ktorym prz)'znawane sq punk- 
ty w zale7nosci od tego, jak 
dhigo graez nie dcije sie 
kornputerowym prze- 
clwnlkom) oraz tzw. 
„trasy" (couxses). 
Sqtospecjalne try- 
by, w ktörych 
vvakzymy ko- 



pi^kne], ^yst^pujqcc w grzc. 
Gdy ukonczymy ktorq^ tras^, w 
nagrode otrzymujemy mozli- 
wosc gry jednym z ukrytych 
zowodniköw, zaü po ukoricze- 
niu szesciu podstawowych tras 
- dostep do kolejnych. 

Miino nowatorskiego po 
dejscia do wielu elementriw, 
mimo dodanta kQku pozyteez- 
nych szczegölow, twörcom gry 
Fighters Megomix nie udalo 
sie stworz}'c nastepcy VF2. l?yc 
moze mitosnicy Fighting Vi- 
pers bedq w pelni usatysfak- 
cjonowani, lecz „virtuatezycy" 
muszq chyba czekac na poja- 
wienie sie Virtua Fighter ."*. No, 
chyba ze zapovviadcny Last 
Bronx okaze sie noprawde do- 
bry... 

YuYo 




stfl wS: F*ghters 

mi ]akiejs grupy. M GgA ITI IX 

Sqwfec „trasy": Virtua * '-V ' ■ ■ * •• 

Fjgtilero, Fighting Vipers, 



Satufh 

Ü AMBLER 



Eye" moze p«mietaäe je- 
szcze gre Bugi Tak, te znako- 
mitq i innowacyjnq. Pojawila 
sie wlasnie je] konrynuacja, 
czyliBugToo! 

Gr§ rozpoczync niezle, 
chofi krotkie, intro - wykonG- 
ne znacznie lepiej niz to do 
pierwszej czesci giy. Opcje sq 
rozszerzone - rnoiliwosc" gry 
w dwic osoby (nie jednocze- 
s"nle, üle jednej po drugiej) i 
trzy postacle do wyboru. To 



BugToo! 



wszytko mogloby swiadczyC, 
zc Bug Tool jest znacznie lep- 
szy od swojcgo „starszetjo 
bratQ". 

"lak jednak nie jest. Steru- 
jqc jednq z trzech postaci 
(oprocz tytulowego robaczkn 
jest jeszcze mucha Super Fly i 
pies Maggot Dog) mamy 
przed sobq wielc dlugich po- 
ziomöw. Niestety, autorzy - 
riirqc poprawic oprawe i gry- 




ekranie. Rzecz jasna nie mam 
do autorow pretensji, Ze gia 
jest 3D (to ebeenie w pew- 
nym stopnin wymaczmk ]a- 
kosci gry), ale o to, ze Bug 
Tool Jestprzetadowanyszcze- 
golami. 

Nq szczescie, nie zapo- 
mniano o jednym - o duzej 
dawee humoru. Nie sposob 
nie usmiechac si^ na widok 
Super Fly czy biegnqcego 
Buga. Tn gra bawi w tym so- 
mym stopniu co jej poprze- 
dniczka (to jeden z najwiek- 
szychplusow). 
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walnose - znocznic przedo- 
btzyli. GrofflcQ jest bogatsza, 
lecz i mniej wyrazna. Zamiasl 
dobrze widocznych sciezek z 
czesci pierwszej - slabo wi- 
doezrffi drogi, ukryre niernal 
w gqszczu detali graficzriych. 
Oczywiscie, gro wciqZ jest w 
petni tröjwymiarowa, CO je- 
szcze powieksza choos no 




menty, w ktorych mozna za- 
b zymad sie na dobre i mimo 
wielogodzirmych stnrari nie 
ruszyclxltimtqd okrok. Takim 
przykiadem sq plansze, na 
ktorych przestawia si§ prze- 
Iqczniki, lecz efekt tego widac 
dopiero kawalek dalej. Nie 
zawsze mozna sie zoriento- 
wac w przeznaczenin wspo- 
mnianycli przelqczniköw i 
powstaje problem, jakprzcjsc 
dalej. Albo w czasie skoku po- 
jawiajq sie nagle „niespo- 
dzianki" - kolce vvyrastajqce z 
ziemi czy bulgoczqca lawa. 
Skutek takiego „spotknnia" 
jest oorywi.sty, q zbyt rzadkte 
rozmieszczenie checkpointöw 
powoduje, ze czesto caty po- 
ziom trzeba rozpoczynac od 
poczqtku. 

YuYo 



Z drugiej strony, giywal- 
noSc nie jest juz tak dobra (nk 
kicdyS. Obshign nieco mniej Bllg TOOl 

wygodna (ekran nie przesu- * * ■ 

vm sie ptynnie, lecz swoistymi . Spj*fff<^* 
skokami), na dodateksqmo- 



Joypad Terminator 



Najpopulamiejszymi joypadam) do 
Saturna sq oczywücle, te standardowc. 
Nie kazdy jednak wie, ze istniejq inne 
joypody na te konsole 

fednym z ciekawsiych produktöv.' jest 
joypad "1 errriinalor firmy Logic3, Ma nie- 
typowy wyglqd - trzy rarriiona, z ktorych 
dwa przeznaczone sq na klawisze steru- 
jqce. 

Rozmieszczenie przyciskfiw jest dose 
wygodne, szczegolnie dla osöb o mniej- 
szych dloniach. Pozci.stali niogq w 
pierwszej chwiii odrzucic Terminatora 
ze wzgledu na dose rnaty rozstaw przy- 
ciskow A, B, C, zmuszajqcy do ustawie- 
nia palcaw w niewygodncj pozycji. (est 
to, na szcz^scie, tylko picrwsze wraze- 
nie. Po krotktm przyzv^yczajeniu sie 
mozna grac bez ntjjmnicjszych proble 
möw. Szczegolnie wygodne jest poloze- 
nle przycisku Start, ktorym mozna ope- 



rowac bez od ly wo nie sie od 

gry- 

Nnjwiekszym bajerem 
Terminatoi-a jest spory 
zestavv diodek, umie 
szczonych ra wspomnia- 
nym trzeeim ramieniu 
pado. Symbolizujq one 
weisni^eie okreslonego 
przycisku. Me ma to 
oczywiscie najraniejsze- 
go znaezenia w wypüd- 
ku cbsVugi gier. Jednak 
sqgiacze, ktörzy takie za- 
bawki lubiq. 

Terminator jest wy- 
godny wnzyciii. t J n „akli- 
rnat>'zacji" bedzielezal w 
r^kach jak zrosni^ly. Bat- 
dzo dobrze nadaje si§ do 
gier, w ktorych potrzcbna jest 




Joypady do Saturna 



Stanöurduwo do Saturna dotqczane sq dwie wersje padöw: starsza ma doäc ciekawy wy- 
glqd, chociaz trzeba si? do nicj pizyzwyczoif.. Wersjo nowszo, dostarezona z niero 7.mienionq 
wersjqSutuma, ma boi dziej opt>"WO'A-y ksztalt, thociaz jest inniejsza. 

Dragie popuiame urzqdienic to joypad or.Qiagowy - wi^kszy i wygodniejw.y od stamkirdo- 
wych, Jcgo speqatoe mozliwosci wyfcoizystuje w chwiti obccne[ chyba tytko gm Nights (dia niej Epriedafc üomat 

zostat st worzony ) i w>'icigi Mans TT; 7Qpowiadan>'ch jest kiika ty tulow, krore bed qz rüm dziaioc. 



szybkareakcja (np. bijatyki). Nieco gorzej 
sprawuje sie wgrachbaidzicj precj'zyjnycyi 
^ega Ralty i inne wyScigi) . 

Terminator jest dobrym produktem. 
Gdy masz zamiar kupic nowy joypad, 
pomysl wlasnie o nim. 

YuYo 



Joypad Terminator 
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zakoncza podroz odkryja jej pr^yizfosc. Wyzwania srojace na dnxke powiecrzne-go statku 

"Wcatherlight" donrowadza de poznania nowvch mec» takidi jak Arizwi i [egendamyGh 

tajemnic zawartych w kartack )ednym z Lych sekretow jest LöttM V^/e. 

Epick.i opowiesc o statku 

WeathertigTit b^izic koneynu- 

oivana w na.ir^pnych rozszerze- 
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64 
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Wyscigi skuteröw wodnych 
to, jfjk do tej pory, jeden z naj- 
mniej eksploatowanych tema- 
tüw w grtwii ke-mputerowych. 
Firma Nintendo uznoia jed- 
nak te dziedzine sportu za 
godnq uwagi - i tnk powstafci 
graWaveRace64. 

Trndne ma zadanie recen- 
zent, gdy dostaje do retö pro- 
dukt tej klasy, Co Wave Race 
64. Nie jest bowiem tatwo opi- 
sqc niemal perfekcyjny, a 
do taklch Wave Race zdecydo- 
wanie sie zaliczc No dobrze, 
zacznrjmy te wylkmnXe zu- 
let... 
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Wave Race 64 






lu z nich warunki zmieniajq 
si? wczosie wyscigu! Na przy- 
Mad, nu poziomie Drake Laie 
systematycznie zanika mgio, 
gdy no innych trasach zrnic 
niasie^poziorn wody! Niektore 
trasy poznajemy dopiero pod- 
czas przebywaniu wyScigu na 
wyzszych poziomach trudno- 
sci (Hard i Expert) . Na poczqt- 
ku troche, klopotow moze 
sprawiac kierowanie skutera- 
mi. Potrzebny jest trening 
(choc i tak nodal popelnia sie 
bledy) , nie sposöb wygrac wy- 
scig bez nauezenia sie wcho- 
dzeniawzakrety. 

Scenerie, w jakieb toczqsi^ 
wySagi, sq przepiekne. Wszy- 
Stko jest oczywiscie tworzone 
w czasie rzeczywistym - od 
postaci plynqcych nu skute- 
rach, przez otoczenie, az po 
fale wodne. Grafika rzuca na 
kolona, jak zwykle zresztq w 
preypadku N64. Wszystko w 
tej grze jest bardzo nalurulne 
i... bardzo tadne. 



kujqcyni udaje sie wypehiic 
tylko jeden warunek... 

Sq tez oczywiscie tryby gry 
bardziej standardowe. Cham- 
pionship, czyli mistrzostwa, w 
Mörych przechodzl sie przez 
kolejne poziomy trudnosd; 
Time Trials, czyli przeplywa- 
nie trasy na czus; u takic gra 
dwöch graezy, dajqca naj- 
]*>pszo_ zabavve. üe w Stunt 



Najpierw slow kilka o 
dzwieku. Znuktunicie dobra- 
na sciezka muzyczna o ideal- 
nie czystymbrzmieniu, to wy- 
marzonii nprawa dzwiekowa 
dla gry o tetk wdzi^cznej te- 
malyce. Muzyka zmienia sie 
w zaleznosci od charakteru 
trasy, na ktcrej trwa wyscig. 
W przypadku cschego, spo- 
kojnego jeziorka jest bardzo 
spokojna j czyni atmosfere^ 
wrecz sielankowq. TL drugiej 
strony - na trudniejszych tra- 
sach przygrywujq szybsze 
melcdie. 

Jest dziewiec tras, kazda 
ma szezegölne cechy. Nu wie- 
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Wave Race 64 

Amencar Comptjteira & Gemea 



(je. Wta.snie w jednym z try- 
bow gry, Stunt Mode, graez 
ma zudanic popisac si? swoi- 
mi umlej^tnosciami, o jedno- 
czesnic zraiescic w wyznaczo- 
nym czasie. I z reguly poczqt- 



obydwiema postaciami jest 
kolosulna i vvarto wypröbo- 
waä wszystkie, aby wybrac 
swego ulubiciica. 

Wave Race jest grq, ktörej 
byc moze nie pokocbujq od 
piprwszego wejrzenia wielbi- 
ciele Turoka. Jest to jednak 
piodukt o peifckcyjnie wyko- 
nanej oprawie graficznej i 
dzwl^kowej. Sterowönieyawo- 



W zaleznosci od wybrane- 
go trybu, mamy do wykona- 
niti rozne zudania. Mozemy 
na przyklod popisad si? swoi- 
mi zdolnosciajni akiobatycz- 
nymi. Trzeba bowiem zazna- 
czyc, ze kazda postac moze 
wykonywac rozmaite akroba- 
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Mode szczeg63nq uwag^ nale- 
zy zwrt'jcJr na akrobat>'ke, to 
gtöwilym zadaniem graeza w 
„zwyklych" tiybach gry jest 
prawidlowe ornijurfie boi, roz- 
stawionych na trasie. Kazda 7 
nich ma strzalke wskazujqcq. 





z klörej strony nalezy jq omi 
nqc. Za kozde prawidtowe 
ominiepe w nagrod^ zwick 
S7ana jest moc skuteru (az do 
poziomu Max Power; na po- 
czqtku rozgrywki jest oczywi- 
scie minimalna), zas blqd ka- 
rany jest zmniejszenicm moey 
do wartosd minimalnej. Do- 
datkowo istnieje llmit mozli- 
wycri bl^döw, po przekrocze- 
niu ktörego graczprzeyrywa. 
Ostatniq rzeczqj kt6rq moz- 
na w Wave Race 64 wybrac, 
jest oczywiscie sam zaworinik. 
Mamy do dyspozycji cztery 
postacie, kazdq o innych pu- 
rametrach. I juz graeza w tym 
glowa, czy wybierze bardziej 
stabilnego, leczmalc zwrotne- 
go grubasa, czj'jego dokladne 
przet:Iv;ieristwo - drobnq ko- 
bietk^. Röznica w sterowanin 



dnikami nie przyprawia o böl 
glow-y, za£ ogolna grywalnosc 
jest naprawd? ogromna. Dia 
tego polecam WR 64 wszyst- 
kim, ktörzy majq ch^c nt!e- 
rwac sie nad chwile od mosa- 
krowaräa dinozauiöw i spo- 
kojnie poptywac na wodnym 
skuterze. 

YuYo 
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Pilot Wings 64 



Mimo zc tytutew dla Nin- 
tendo 64 wciqf nie ma zbyt 
wielu, pozytywnym faktemjest 
pojawienie sie t zegos innego 
niz bijatyki, platformöwki i 
strzclaniny (Jak to ma miejsce 
wprzypadku pozostalych kon- 
soj nowej generacji). Pilot 
Wings jest najspokojniqszq 
grqpodstoricem. 

Genercünje mozna stwier- 
dzic", ze to symulator lolniczy. 
Nie taki zwykiy, gdzie lata sie_ 
ciezkimi maszynami i grzcje z 
karabinköw do innych ci§z- 
kich rntiszyn. Nie z tego - tu 
mamy do czynienia ze sporta- 
mi wyczy nowym i . 

Dostepnych jest kilka klas, 
w ktörych graez raoze zdoby- 
wqc swoje pnnkty jako pilol. 



wiem tantazjc ciutoröw przeja- 
wiala sie glöwnie w wynajdy 
wuniu miejsc, w ktörych moz- 
na by schowor" kolejny pier- 



towq, shizqcq graczowi flo ni- 
szczeniu celöw - specjaliiych 
tarcz bqdz... potworöw. Jest to 
jedyny moment w grze, gdy 





Kazdaskluriasiezkilkukonku ^ 
reneji. Pierwsza lotnia. Kkro T - 
waiiie niq polega glöwnie na 
wyszukiwaniu prqdow powie- 
trznych, zdolnych do uniesie- 
nia konstiukcji w powietrze. 
Dodutkowym zadcuiicm, oczy- 
wi&ie poza wylqclowuniem w 
oznuezonym miejscu, moze 
byc fotografowanie okreslone- 
go obieklu. Drugie urzqdzenie, 
za pomoeq ktörcgo moinu la- 





ta^ to plecak rakletowy. Jest on 
najtrudniejszy (poza lotniq) 
do kantrolowania. Dhtgo trze- 
ba ewiezyc, zanim osiqgnic sie 
wpruwg wyslarczajqcq ohy 
poprawnie wykunul wszystkie 
misje. Polegajq one zwykle nu 
preelatywaniu przez pierscie- 
nk? (co wtale nie jest latwe, bo 

(jAMBLERS/sT" 



seien). Sq tez bardziej udziw- 
nionc zadania, w stylu umie- 
szczenia ogromnej pitki w wy- 
znaczonyrn miejscu. Ostatnie? 
podstüwowych urzqdzeR - 
zyrokopter. [ako jedyny wy- 
posazony (est w brofi rakie- 

Pilot Wings 64 

DysIrytJüCja: 

American Computers & Games 



ktörych oczywiscie nie musisz 
koriezyc, ule zabawa w nie to 
sama przyjemnosc. Sq wsrckl 
nich te z ckmentami rekrea- 
cyino-turystycznymi, ale by- 
wajq tez bardziq wyczynowe, 
w ktörych trzetjci sie wykazaf 
dobrq celnolclq. Na przyklad, 
strzekmic zywq kulqnnmurniq 
do wyznaczonych celöw. 

Gm toczy sie w röznych sce- 
neriach. Zwykle sq to tereny 
gör/.y.ste ■/. tJuzq przewagq zic- 
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lonej roslinnosci, Co jokK c7as 
zdarza si^ jednak poziom zi- 
mowy, na ktörym panuje hu- 
rza snicina. Poz« tym, nawet 
letnie etapy sq bardzo intere- 
sujqce - twoicy Pilot Wings 64 
postanowüi ntero je urozmcd 
tif. Mamy wi^c okazje polata^ 
nad... miniaturkq 5tan6vv 
Zjednoczonych! Tak, sq tarn 
wszystkie podstuwgwe i naj- 
bardzlej znone obiekty. A tok 
mito przeciez polatac sobie 
woköl Statuy Wolnosci. 

Za poszczegölne konkuren- 
c]c przyznawune sq odznaki 
(brqzowa, srebrna i ziota) , wicc 



musimy skupic sie na czymi je- 
szcze poza lataniem. CJczyv^'I- 
scie, nie mozna wtedy zapo- 
mniec o konieeznosei slerown- 
nia maszyr iq. 

Pilot Wings to bardzo sym- 
patyczna gia. I chociaz cza- 
sein, po wieju nieudanyuh 
probach ukonezenia jakiegoS 
poziomu zaczynnsz si^ dener- 
wou-ad, to zwydestwo <]uje 
wielkq satysfakq^, Gdy juz 
ukofiezysz wszystkie ko nkuren- 
cje w danej klasie, dostajesz 
awans do naslepnej oraz gry 
honusowe. Sq to proste gry. 




kolejnq atrakq q moze byc bicie 
swoieh wtosrsydi rekordow. [est 
to zabawQ co najmniej röwnie 
dobra jakkonezenie etapowza 
pierwszym mzem, chociazwea- 
le nie latwiejsza. Najwiekszq 
zas salysfokcje odezuwa sie po 
zdobyciu wszystkich ztotych 
medali. Z gory uprzedzam - 
prawie niemozllwe do zrealizo- 
wanio. 

Nq zakofeenie mala ptze- 
stmga: Pilot Wings 64 pizeznu- 
czony jest wylqcznie flla mito 
sniköw spokojnej, czasem dy- 
nnmicznej, leez nie brutulne] 
rozryirki. To bordzo dobra pro 
prizyqa dla groczy r cierpliwych, 
lubiqcycli diugirni godzinami 
„kutowac" jeden tytut. A poza 
tym, jest to utubinna gm no 
N64SirHaszaka... 

YuYo 
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Nintendo Game Boy 



Przedstawiajac 
naszym Czy- 
tclnikom kolej- 



W naszym kraju moda na 
„handheldy" jeszcze raczkuje, 
gdy tymczosem na Zachodzie 
od dobrych 8 lat Irwa wojna 
miedzy producentami tego ro- 
dzaju sprzetu, Jak do tej pory, 
oczywistym zwyrie/.cq jest fir- 
mfl Nintendo z Game Boyem. 
I chociaz swoje konsolki pre- 
zentowaly tez takie giganty, 
jakSega (GameGear) czy Ata- 
ri (Lynx), jednakzaden z tych 
produktow nie zyskat sobic 
tylu zwolenniköw, co znacznie 
od nich prostszy Game Boy. 

Co my tu manty... 

Ta malurka konsolka zaczyna 
byc doceniana dopiero wtedy, 
gdy uzytkownik dowkidiije 
si«;, co „siedzr" w jej srodku. 
GB to bowiem, w bardzo du- 
zym przyblizeniu, ZX Spec- 
truirü Tak, glöwnyprocesorto 
8-bitowy ZOO, pracujqcy z cze.- 
stotliwoseiq 4 MHz. Pamiec 
RAM to cale.. 16 kB, zas" mnni- 
torek moze wy swietlic obraz w 
rozdzielczosci 160*144 pikse li 
w czterech odcieniach szctro- 
sci. Dodajmy do tego 4-kana- 
towy dzwlek Stereo oraz porl 



giclska hand- 
helds. 




przeznoczony do Iqczema kil- 
ku konsclck i to wszystko! 

A jednak w przypadku 
Game Boya mozna möwic o 
ogromnym fenomenie na Ska- 
le; swjufowq. W samych tylkn 
Stanach Zj ednoczonych spize- 
dano okoto 18 min sztuk 
Game Boya! Warto tez zazna- 
czyc, ze - choc jest to konstruk- 
qa 7. rokn 1989 - sprzeduzGB 
wcale nie male je. Glöwnym 
powodem takie) .sytuacji jest 
oczywiscie fakt, ze to konsola 
przenosna, bardzo cstetyczna 
(szczegölnie w wersji Pocket) i 
dobrze oprogromowana. 

Do nieduwna istmala tylko 
jedna wersja Game Boya, wiec 
kupujqiy nie mial zadnego 
wyboru. W marcu tego roku 
firma Nintendo zdecydowala 



sie wprowadzic na rynek nowy 
produkt, ktöryjednakcalkiem 
nowy nie jest. Mowa tu o 
Game Boy Pocket, czyii wtasci- 
wie GB po face liftingu. Trzeba 
przyznaC, ze w poröwnaniu ze 
swym starszym bratem, Pocket 
jest znacznie Qtrakcyjniejszy - 
zmniejszono o ponad 30% jego 
rozmiary, wage (obecnie jest 
znacznie porcczniejszy) i po- 
b6r prqdu oraz zmieniono wy- 
swictlacz. Teraz zamiast 
rndlych, zielono-szarych kolo- 
row zastosowano znacznie 



Ekortomia 

Wydawaloby sie, ze w przy- 
padku tak „drobnego" urzq- 
dzenia nie bqdzie w ogölc wy- 
datköw. I tu htqri - o ile GB 
nie pochtania az tylu fundu- 
szy, co konsola stacjonarna 
czy komputer, to mimo wszy- 
stko nie jest zabawkq taniq. 
Podstawa, czyli sama konsol- 
ka, kosztuje w zaleznosci od 
wersji okoto 200 zl (zwykly 
GB) lub 250 zl (GB Pocket) . 
To jednak nie wszystko, trze 







przyjemniejsze, szaro-czarne 
barwy (majq niewqtpliwie 
wi^kszewaloryestetyczne i nie 
meczqoczu). 

I jeszrze jetinu c.ethu ihu- 
rakterystyczna: Game Boy Po- 
cket produkowany jest w sze- 
sciu r62nych kolorach. Wsröd 
nich znajduje si? np. model z 
przezroczystq obudowq (wl- 
dac calq elektronikg) . 




ba bowiem doliczyc koszt gier 
(od 80 do 150 zl za sztuke) 
Oraz txiterii. Wydatek pono- 
szony na zasilanie zalezy od 
rnodelu Game Boya. Do star- 
szego model u trzeba wktadac" 
po 4 popularne paluszki, zas 
Pocket vvymaga zaledwie 
dwöch mniejszych, lecz nieco 
drozszych, buterii. W surnie, 
przy czestym uzywaniu kon- 
soli, bat dziej oplaca sig zakup 
GB Pocketa. 

Na r>iiku dostepnych jest 
okolo 450 gier na Game Boya. 
Wydawac" b>' sie moglo, ze to 
nie tak wiele, jak na superpo- 
pulame urzqdzenie. A jednak 
ma to swoje zalcty - gier na 
GB nie moze wydawac kazda 
tirma. Najpierw nalezy wykn- 
pic u Nintendo licenc]^. [est to 
wi§c pewtie zubezpieezenie 
przedmasowym pojawianiem 
si^ kiepskich tytulöw, Kartil- 
d2e 7. grami majq roznq po- 
jemnose i zwjklc wlasnie od 
ich pojemnosci oraz od popu- 
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lomosci tytuluzalezy cenu po- 
jeriynerzego egzemplarza, Na[- 
drozsze sq gry najbardziej roz- 
budowane, zajmujqce na kar- 
tridzu 512 kB. Kajmniejsze 
znane kartridze, i to zazwyczaj 
te najstarsze, majqpojemnosc 
32 kB. W poröwnuniu z mle- 
dwie 16 kilobajtami pqmi^cl 
konsoli, kartridze mujq czesto 
pojemnosci kilka lub kilka- 
krotnie wickszc - dzi^ki teinu 
mozna przeniesi* na Com«' 
Boya tytuly znane z innych 
platfoim. 

Najbardziej chyba zadziwi- 
la innicgra Worms. Mnje zdzi- 
wienie bralo si^ stqd, ze we- 
rsjc na inne platformy, zcby 
jako tako dzialat, wymagaly 
dost dobrego sprzetu. Tycza- 
sem gra pojawila si^ nu Gürne 
Boya i calkiem niezle sobie na 
riim radzi. 

Dodatki 

Chociuz sum GB fest proslq 
konstrukcjq powstafo do nie- 
go bardzo wiele dodatkowych 
okcesoriöw. Czesc z nich to 
zwykte dodatki, majqce na 
celu zwiekszenie komfortu 
uzytkowania, ale sq tez spe- 
Cjalizowune urzqdzenia dla 
hobbystöw-elektroniköw i 
programistöw. 



Zwykle akcesoria sq najpo- 
puiarniejsze i mozna je dostat' 
nie mal w kazdym sklepie zaj- 
mujqcym sie sprzedazq kon- 
Sol. Nulezq do nich: 

- Kabelek pozwalaiqcy na 
polqczenie (linkowanie) do 
czterech Game Boyöw, Nu- 
prawde znakoratte rozwiq- 
zanie, a w przypadku gier 
sportowych, bljatyk czy in- 
nych tytuiow, w ktörych li- 
czy si§ rywalizacja, niemal 
nie do zastqpienia. 

■ Lupa, czyli specjalny ekra- 
nik nasuwany na Game 
Boya. Zwi^ksza widzianq 
pcwierzchnie ekranu o po- 
lowe, dajqc jednoczcsnie 
mozliwosc jego podswietle- 
nia. Niestety, urzqdzenie to 
ma jednq podstawowq 
Wide. - zmniejszenie czy tel- 
noSci obrazu, szczcgölnic 
przy nieznacznym nawet 
przechyleniu konsolki. 

- Radio Game Boy, bardzo 
uzyteczny dodatek. Gdy 
podiqczymy je do Game 
Boya, mozemyuzywackon- 
solkl jako przenosneoo ra- 
diu. Roiwiazanie o tyle po- 
mystowe, ze do GB i tak uzy- 
wa sie sluchawek. Wys- 
tarczy wi^cpolqrzyc modut 
z radiem i. . . gotowe . 




* „Pelerynka", czyli meprze- 
makalne opakowanic na 
Game Boya. Dzi^kl niemu 
mozemy bez obaw zabrac 
zabawke na plaie lub nad 
wod^. Nie przepuszcza ni- 
czego, jest wodoszC2elne, a 
jednoczcsnie ma speejalne 
wypustki naklawisze Game 
Boya. 
■ Super Game Boy, bedqcy 
dodatkiem nawet nie do 
CB, a do 16-bitowej konsoli 
Kuper Nintendo. Po wtoze- 
niu Super GB w slot kartri- 
dzy, rno/emy na Super Kin 
tendo grac w tytuly z Game 
Boya. Mamy wtedy dodat- 
kowy zysk - gry v,-yswietla- 
ne sq nie w odcieniach sza- 
roscl, a wkolorach, inie na 
malym ekraniku, a na wy- 
brunym przez nas ekranic 
(np. telewizora). Masnie 
wykorzystujqc Super Game 
Boya zrzucalismy obrazki 
do opisanych gameboyo- 
wych gier. 

Dodatki die bardziej za- 
u wri i isowo ny ch uzytkowni- 
köw Game Boya raezej w Pol- 
sce Irudno dostac. Wsrod nich 
sqm.in.: przegr>Tvarki do kar- 
tiidzy, asemblery, prostsze je- 
zyki proyramowanla, a nawet 
gotovire zestawy do progiamo- 
wania i nagry wunia gptfivvych 
produktöw na kartridze. Wie- 
le z tych metod jest polleg aJ- 
nych, wlec i sprzet do nich nie 
jestsprzedawany ofiejalnie. 

Game Boy na 
kompulerach 

Od pewnego czasu bardzo po- 
pularne sq emulatory Game 
Boya na komputery domowe. 
I chociaz weiq? jest to d^ialal- 
nosc raezej pionierska, poja- 
wily sie juz rözne emulatory 
zaröwro na Amig^, jak na 
Maca czy pecety. Problem po- 
lega na tyni, ze wlaseiwie co 
program, to inny Standard za- 
pisu kartridzy, co skutetznie 
uniemozliwia korzystonie z 
röznych emulatoiöw i oznu- 
cza ko n iecznosc przj'zwyczaje- 
nia si^ do tylko Jednego fbr- 
matu zapisu. 

(ezeli chodzi o wicrnosC 
oryginatov«, to zwykle jest 
onaduza. Wi^kszo.scemuJato- 
röwskutecznle „udaje" zaröw- 
no fLinkcje grafic^ne, jak i 
diwiekowe konsolki, co da je 
nzytkownikowi pelnq saty- 
sfakcje. Co dziwne, z<3arzajq 
sie (l *o wcale nie tak rzadko) 
emulatory, ktöre dziala]q Ixir- 



dzo powoil. fak na lak mulq 
liczb^ funkeji, ktöre trzeba 
ennj]c>v\fO(;, jest to zastanawia- 
jqce. 

Kto, gdzie i w co gra? 

Ciekawe pytanie - kto wtas"ci- 
ude kupujc Game Boya? Ot6z, 
jak wynikn / pr^epmwadzo- 
nych w USA badan, Game Boy 
wcale nie jest zabuwkq dla 
dzieci! Ponad ]edna trzecia 
Cu me Boyöw traf ia w r^ce ludzi 
w wteku okolo 30 lat - biz- 
nesmenöw, naukowcöw, 

urzeduikow ilp. GB stol sie 
pewnego rodzaju antidotum 
na nudne zebraniw, korki 
uliczne i wszelkiego rodzoju 
sytuacje, w ktorych po prostu 
nie mci co robic. 

Do czego wlaseiwie ma slu- 
zyc Gurne Boy/ Z zalozenia 
jest to zabawka diu ludzi, 
ktorzy np. duz« podrözu|q. 
Podczas dlugich wydeczekczy 
kilkudnicwych wypraw na 
Inno natury GB jest wprost 
niezostqpiony. Nie oplaca sie 
go kupowac tylko po to, aby 
grac w domu - od tego sqkon- 
scle czy komputery. 

I ostatnie pytanic - w co 
grac? W Polsce na razie do- 
sl^pne .sq t>'Iko najpopular 
niejsze z 450 istniejqcych gier 
na GB, chociuz wraz ze wzro- 
stem popytu sytuacja ta za- 
pewne zmierii si§ na lepsze. 
Tymczasem proponuje maly 
pr^eglqd gier na Game Boya, 
z ktörych sami bedziecie mo- 
gji wybrac odpowiadajqcq 
Warn pozycj^... 

YuYo 
(yuyo@lupus.waw.pl) 

PS Gry otrzymalismy od flr- 
my American Computers & 
Games (Warszcwa, ul Lekty- 
kaiska20,tel. (022) 33 62 77, 
79) oraz od firmy Comai 
(00-024 Warszov.'a, przejscie 
podziemne AI. Jerozolimskie/ 
Jana Pawla tl, puwilon 12, 
tel./fax (022) 630 29 73) . 



Game Boy 



Dysfrytxicja: 

American CompLters & Games 
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*^ ZNANE I LUBIANE 

Jak kazda inna konsola czy komputer, rowniez Game 
Boy ma swoje hity: gry, ktore po prostu trzeba miec. 1 
chociaz w wypadku GB sa_ to przede wszystkim gry 
zrecznosciowo-platformowe, strzelaniny itp. - wsröd 
nich tez mozna wyröznic kilka szczegölnie lubianych 
przez „gameboyowcöw". 



Donkey Kong Land 2 

Nintendo 1996 

Zncikomita propozycja, 
k!6rej nie sposob sie; nprzec'. 
Gra tqczy w sobie znakomitq 
grafike^ z rownie wsponiulq 
animacjq oraz rewelacyjny 
dzwiek. Pisze o tej grze w sa- 
mych superlatywach, ale zai- 
ste - jesl tego warta. Pozq 
tymDKL 2 mu wieikq grywul- 
nosc", nie pozwalajqcq nawet 
nu chwile. nudy. 



Tym, co mgdy nie grali w 
zaden program z tego cyklu 
wyjasniam, ze giöwnq posta 
r.iq jest Mario - wqsaty hy- 
draulik, starajqcy sie wydo- 
stac ksiezniczke Daisy z rqk 
smoka. Droga prowud/i przez 
kükadziesiqt duzych etapöw, 
ktcrych sceneria zmienia si^ 
dose czesto, choc nieznacznie. 
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Muzyka jest klosq sama dla 
siebie - skomponewana i wy- 
konana w perfekeyj ny sposöb, 
maksymalnie wykorzystuje 
mozliwoSö konsoli Game Boy. 

Chociaz DKL 2 to przede 
wszystkim gra platformowa, 
nie brakuje w niej innych 
atrakq'i. Na przyktad jazda 
c/.ynn w rodzuju kolejki gor- 
skiej albo walka z ogromnymi i 
potcznymi bossami. Gtownym 
boh fiterem gry jesl . unryl, ktory 
moze zbierac rözne akeesoria, 
nadujqce rnu wiele nowych 
cech - np. zmienlajq go w 
rybc, weza, nosorozeaitp. 
Ocena: 94% 

Super Mario Land 

Nintendo 1990 

Picrwsza czesc bardzo zna- 
negn cyklu, ktörego najnow- 
sza czeicswieci obeenietrium- 
fy na Nintendo 64. Mimo ze 
pod wzgledem oprawy gra- 
ficznej i dzwiekowej (a takze 
poziomu rozbudowania) 
znacznie ustcpuje swoim na- 
slepcom, Super Mario Land 
bardzo wclqga. 



Gra jest nujbardziej rypowq 
platformöwkq pod sloncem. 
Polega na wiecznym skaka 
niu, roztleptywaniu przeeiw- 
nikcw, zbieraniu gwlazdek i 
monetüp. 

Warto sobie przypomniet 
i^ legend«? gier na konsolc 
Nintendo (nie tylko r\a Game 
Boya), zanim siegnic si^ po 
nowsze tytuly. 
Ocena: 65% 

Super Mario Land 2 

Nintendo 1992 

Zdecydowanie (edna z naj- 
lepszych gier na Game Boya, 
w jakle gratem, a jedtiocze 
snie najciekawsza z serii Ma- 
rio Land. Niewiarygodny sto- 
pien rozbudowaniaiurozmai- 
cenia oraz wysoki poziom wy- 
konania. Zadaniem graeza 
jest zdobycie szesavj ziotych 
monet ukrytych na poszcze- 
gölnych poiiomach swiata, 
po ktörym porusza si§ Maiio. 

Grafiku jest naprawd^ bar- 
dzo dobra i r.aruzem czytelna. 



animaqa takze nie pozostawia 
wicle do z> r czenia. Sciezka 
dzwi^kowo zasluguje nagrom- 
kie brawa - takznakomicie do- 
branej niuzyki nie spodziewa- 
lem sie po, vi surnie nieskom- 
plikowanej, grze na Game 
Boya. 
Ocena: 92% 

Super Mario Land 3 
- War io Land 

Nintendo 1994 

Trzeda CZ9K sagi o Marvo 
nie jest czesciq najlepszq. J 
chociaz ma troch^ zalet, to - 
moim zdaniem - znacznie 
ustepiijepoprzedniezce Przez 
dwa lata, jakic dzielity H7da- 
nle obu gier, autorzy wprowa- 
dzill sporo zmian. Duzyra no- 
vum jest wprowadzenie nowc- 
go bohatera, Wario (czyii „zle- 
go Mario"). Postac zostaia 
znacznie powiefczona, przez 
co granie jest troch^ mniej vvy 
godne. Nie mozna narzekac 
na w^konanie grafio.rte, go 
rzej natomiast jest z diwie> 
kiem. Mu/,yka zdecydowanie 
nie tej klasy, co w Super Mario 
Land 2 - sztampowa, nie wy- 
bija sie ponad przecietnoSc. 





Na pewno tiic mozna 
odmöwlc t wer com pomysto 
wosci przy kreowaniu röznych 
wcielen Ixihtitero gry (ktore 
zalezq od. zbieranych po dro- 
dzegadzetöw),poziomy röw- 
niez prezentujq si£ clekciwie. 
Brakufe jednak tego „czegoS", 
co zapewnia zabawe ria wielc 
godzin. 

Czyli - SML 3 jesl nie do 
konca ztu, ule SMJ. 2 - lepszu. 



Disney 

Czesto filmy ani- 
mowane czy kö- 
rn iksy sa_ przeno- 
szone do gier 
komputerowych 
na „powazniej- 
sze 1 ' platformy 
sprz^towe* Jed- 
nak vv przypad- 
ku Game Boya, 
na ktörym domi- 
nuja_cym ga tun - 
kiem sa. platfor- 
möwki, jest to 
popularne zjawi- 
sko. Dzieki temu 
mamy spory wy- 
bör gier „rysun- 
kowych", szcze- 
golnie atrakeyj- 
nych dla iniod- 
szych graezy 
(chyba najlicz- 
niejszej grupy 
milosniköw 
Game Boya). 

The Lion King 

Disney Soft. A'irgin 1994 

fedna z wie]u produkcjl 
firrnowanych przez Disncya i 
chyba najlepsza (tuz obok 
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Aladdina) . Wspanialu yraf i- 
ka i bardzo rozbudowana 
sciezka dzwiekowa (ktöru 
jednak po pewnym czasie 
moze solidnie zii ytowaij) . 
Pozq tym The Lion King to 
niemtil dokladne odwzoro- 
wanfe gry znanej z wielu in- 
nych plutform sprz^tcwych. 

Duia liczba bardzo zrözrii- 
cowaiiych pozLomöw, wtym 
etapow bonusowych, pod- 
czas ktorych mozna zebrac 
dodutkowe punkty, zycie 
i tym podobne dodutki. 

The Hon King ma, oczy- 
wiscle, nie tylko samc zule- 
ty, alc i kilka wcid. Najwaz- 
niejsza 7. nlrti - klopotliwe 
czasami sterowanie. W nie 
ktorych momentach bardzo 
trudno zapanowac nad ru- 
chami bohuteru (np. nie 
reaguje Jeden z przycisköw) 
i wtedy latwo o przedwcze- 
sne zakoiiczenie rozgrywki. 

Mimo wszystko, w The 
Lion King zalely biorq g6re 
nad wudarni i gra sie z przy- 
jemnosciq. 
Occna: 86% 

Pocahontas 

Disney Interactive 1996 

Pocahontos, niedawny hit 
kinowy, ni e doczekal sie 
taskawego potraktowania ze 
slrony producenlow gier 
komputei owych. Wersja na 
Garne Boya nie jesl najlepsza. 
Mimo plynnej unimacji grafi- 
ka nie prezentuje sie najle- 
piej: postacie sq niewyrazne, 
zas otoczenie zbyt proste jak 
na produkcje iirmowanq 
spod znaku Disney a. 
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Do przejscia mamy wiele 
etapow, lecz Pocahontas nie 
Jest zwyklq platformöwkq. 
Spory nacisk potozono na 
koniecznosc uzycia rozmai- 
tych przedmiotöw, wpiecio- 
no prosle wqtki gry logicz- 
nej. W niektöryeh miejscach 
trzeba sie dhjgo zastana- 
wiac, jak przejsc dale]. To 
moze podniesc walory gry w 
oczach graczy bardziej om- 



bltnych, lecz zniechedc 
raniej cierpliwych. 

Sterowanie bobaterkq jest 
niewygodne - zbyt powoli 
reaguje ona na wciskune 
przcz grarai przyciskl. Ogol- 
nie rzecz biorqc, Pocahontas 
nie jest najlepszq grq Dis- 
ney ti, jakq miatem okazje 
podziwiac na Game Boyu. 
Occna: 54% 

The In ngle Book 

Disney Sofi./Virgin 1994 

Ksiega Dzungii to jedna z 
wielu komputerowych ad- 
uptaq'l fümow animowa- 
nych. I, jak zwykle w grach 
Disneya, mamy okazje 
podziwiac znaknrnk ie ani- 
mowanq grafike, z wieloma 
detalami i nowalorskimi 
rozwiqmniami. 




Rozgry wka polega na zbie- 
raniu diamentow, z ktorycb 
wiele ukrytych jest 
w niedostcpnych na pierwszy 
rzut oka miejscach, co zmu- 
szo graeza do odrobiny wysil- 
ku. Chociaz w czüsie gry ata- 
kujq go hordy przeciwnikow, 
nie jest bezbronny. Po drodze 
moze zbierac röznego rodzaju 
akeesoria (najpopulurniejsze 
z nichto... banany), siuzqce 
do pawst rzymywania prze- 
ciwnikow. 

Cru jest naprawde, trudna 
i rozbudowana, ale jedno- 
czesnie zbyt chaotyczna. W 
wielu miejscach nie wiado- 
mo, w ktörq strone bohater 
powinien skierowac swe kro- 
ki. To po pewnym czasie iry- 
tuje. 

Tak wiec W7S0M slopieti 
trudnosci powoduje, ze gra 
(mimo bardzo tadnego wy- 
konanla) szybko zostanie 
odloiona na polke. 
Ocpna: 57% 

Asterix 

Infogrames 1993 

Asterix to przyklad intere 
sujqcej plattbrmöwki z wielo- 
ma rozbudovvanymi pozio- 



mami. Glöwnq postaciq jest 
tytulowy Asterix, Ma za za- 
danie odszukat' przyjaciela, 
Oljelixa, ktöry zaginqf pod- 
czas polowania. 7<\r\ira Aste- 
rix do niego dotrze, przebe- 
dziedlugqdroge, poflczas 
ktörej b^dzie zbieraf dodotki 




zwi^kszajqce jego sife lob 
dodujqce punkty. 

Grafika Aste rixu na 1 ezy 
do tych mniej skornplikowa- 
nych. Naszczcscie, ubogq 
szate graficznq rsknmpensu 
je piynna animaeja i dyna- 
mika Qkcji. Muzykö jest ra- 
dosna, pn-iuje do kresköwko- 
vvej grafiki gry. 

jezeli jestes fanatykiem 
ktimiksöw i filmöw z Asteri- 
Kem, musisz raiec t£ gre. |c 
zeli jednak chcialbys jq kupic 
z czystej ciekavvosci, to pole- 
cam raezej nastepny tytul - 
rownie ciekawy, a nu pewruo 
bardziej rozbudowany. 
Ocena: 66% 

Asterix & Obelix 

Infogrames 1995 

Udana kontynuaq'a 
przedstawionej wczesnicj 
piatformöwki. Tym razern w 
grze wyslepuje rowniez dru- 
gi bohater komiksow, Obe- 
lix. Gracz musi udowodnic 
Cezarowi, ze mieszkancy 



Oprawa graficzna A&O 
jest znacznie iepsza niz gry 
Asterix - zaröwno vxyglqd 
ixsstaci i scenerie, jak i ani- 
maeja. Przeciwnicy i bohate- 
rnwie poruszajq sie znacznie 
wdzieczniej ipiynniej, gra 
sie przyjemnfej. Muzyka 
röwniez prezentuje di]zo wy- 
zszy poziom, larwiej wpada 
w ucho i nie nudzi si? szyb- 
ko. Gra godna polecenia, 
a diu mitoiniköw przygod 
Asterixa i Ohelixu pozycja 
nhfiwiqzkowa. 
Ocena: 73% 

Lucky Luke 

Infoyrames 1996 

Zadanie samotnego jezriz- 
ca nie zmienito sie od wielu 
lat - Lucky Luke przeczcsuje 
1 teiki Zachöd w poszukiwa- 
niu gangste row. W najnow- 
szej grze na konsolke Gaine 
Boy Luke bed/.ie miec wielu 
wspomnianych przeciwni- 
kow, zas jego zadanie nie 
ograniczy sl^ tylko do cho- 
dzenia i strzclania (choci 
tego nie zuhraknie). Oprocz 
„zwyklych" poziomöw gry 
pojawiq sie etapy premiowe. 
Wyjuwie. dwa: jazda na da- 
chu dylizansu i kenny poscig 
za bandytami umykajqcymi 
p(x:iqf|iem. Grafika i muzyka 





osady sq mezni, w przeeiw- 
nyrn razie osada zostanie 
ogrodzona palisadq. 

Tym razem nie try.eba kie- 
rowac rucliatni Asterixa. 
Mozna (i jest to nawet wygo- 
dniejsze, u w kazdym razie 
latwiejsze) wybrac postac 
Obelixa. Przeciwnikow be- 
dzie mndsi wo, a Obelix duio 
tatwiej sobic z nimi porudzi. 



sq najwyzszej klasy, pozwa 
lajq wt zuc si^ w gorqcq at- 
mosfere Dzikiego /xichodu. 
Mimo ze Jjicky Luke nale- 
zy do najpopulamicjszego 
gatunku gier na Game Boya 
platforrnowek, jest zupehiie 
wyjqtkowa i pod wzgledem 
wykonania, i yrywalnosci. 
Ocena: 90% 



9 a, Soy 

GAMBIER 



ZlNNYCH 
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Tb oczywiste, 

ze w ofercie 

na Game Boya 

nigdy nie spotkamy Quake'a czy 

Warcrafta. VVarto jednak rzucic 

okiem na pozycje, jakie si£ juz uka- 

zaly. 



Battlc Arena Toshindcu 

Jakara 1996 

BAI wykorzystujewduzym 
stopniu mozliwos"ci Game 
Boya orazpojemnosc kartridzy 
zgrami. Grywalnosc" ma nieziq 
(choc wykonanic jakos"ciq nie 
odbiega od gameboyowego 
standardu), chociaz jest zbyt 
tatwa. To zresztq cecha catej 
serii Raffle Arena Toshinden - 
produktu dla mnicj „wyrobio- 
nych" odbiorcöw. 

Sposrod innych bijatyk BAT 
wyröznia sie bardzo rozbudo- 
wunq warstwq fabulamq. 



Wy b6r dosow jest spory. Od 
podstawowych uderzeri pie- 
sdq i kopniec, po ciosy specjal- 
ne (nie za wiele, ale dobrc i to) 
i wszelkie przerzuty. Areny, nu 
ktörych toczq si£ walki, majq 
okreslonq szerokosc (mozna 
wygrac 7. przeciwnikiem, zrzu 
cajqcgozareny). 
Ocena: 65% 

Worms 

Team 17/Occan 1996 

Wersja na Game Boya slyn- 
nej gry to jedna z naj wiekszych 
niespodzlanek ostatnlch iat. 
Najwaznicjszq chyba zaletq 

r 



wersji Worms na Game Boya 
jest mozltwosc gry do czterech 
grciczy... na jednej konsolcet 
Rozgrywkci przebiega wtedy w 
sposcb znany z wersji peceto- 
wej czy amigowej: kazdy yrecz 
wykonuje ruch w przydzielo- 
nej mu turze, po czym ruszajq 
sie pozostali, Wszystkie podsta- 
wowe elementy, np. wybör 
broni, nie zostary zmienrone - 
wlcisciwie tylko grafika i 
dzwi^ksqgorsze. 
Ocena: 82% 

Spy vs. Spy 
Kemco 1996 

Gra Spy vs. Spy rnu ponud 
dziesleaoletniqtradyqe. Gralo 
sie w niq juz w czasach ZX 
SpecttUjn - byki wledy jednqz 
najpopularmejszych produkcji 
diu dwoch grat zy. 

ZasadySpyvs.Spysqproste. 
fako agcnt spcqalny masz za 
zadanie wykrasd tajne plany 
nowej broriL Po pietach depcze 
Q konkurencyjny agent, majq- 
cy tensamcel. I diateg o gto wnq 
przyjemnosciq w grze nie jest 
szukanie pizedmiotöw schowa- 
nych w jednym z obiektow, lecz 
wlasiiie eliminaqa konkurentü 
z gry. Mozna zastawiac na nie- 
go rözne pulapki (najpopular- 
niejsze sqbomby) . 

Dose dobre wykoname, kil- 
kanascie zröznicowanych mi- 
sji, a przede wszystkim szybka i 
interesujqca akcja - to atuty 
Spy vs Spy. Worto yopoznue' si^ 
z tym przedstawicielem klasyki 
gier inulLiplayer. 
Ocena: 81% 




NIE TYLKO PLATFO 



Monster Max 

Jitu$Soft./Rare 1994 

Ciekuwa gra - polqczenie 
zr^cznosciöwki z elementami 
przygodöwki, cos nu \vz6t 
spectrumowego Knight Lore. 

Fubula jest zgota idiotycz- 
na. Max chee zastaC mtedzy- 
planetamq gwiazdq rocka, 
l«:z ~Äy lyran w eulej golakty- 
ce zlikwidowat wszystko, Co 
wiqze si^ /. muzykq nickowq. 
Max musi go wi^c zniszczyt 

Sterowanie nie jest tiajwy- 
godniejs?e. Gra zroblona jest 
w pscudotröji^iniarze (rzut 
izornelryt^ny) i rucri kluwi- 
szem joypada w gor^ powo- 
du je poruszunie Sit; postaci na 
ukos. Poza tym Monster Max 
ma wiele zalet - juz sam fakt, 
ze mozna w nie] robif coJcol- 
wiek poza bieganiem i strze- 
lariiein do potworkßw, po- 
twierdza tg ocen?. 
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Gra jest przeiudowana 
szczegötami, zawiera tez wie- 
le ciekuwych zugadek do roz- 
wiqzaria. Wielbicielom ga- 
tunku (aie tylko im; pozostali 
szybko si^ znudzq) przecho- 
dzenie do kolcjnych plansz 
moze przy niest" wiele saty- 
sfakcji. 
Ocena: 68% 

Metroidll 

Nintendo 1991/1996 

Chociaz gra istnieje fuz 
szesc lat, swojej cdycji na 
Gome Boyu rJo< /ekaiu si^ do- 
piero w ubiegtj'mroku. Nale- 
zy do popularnego niegdys 
(np. wspuniato seria "Jurican 
na Amig^), dzis juz wymiera- 
jq<ego gatunku stizelanin z 
widokiem z boku. 

Co moze robic bohoter 
gry? OczywKcle - cViodzi^ i 
strzelac w röznych kierun- 



Platformöwki to 
najpopularniej- 
szy rodzaf gier 
przeznaezonych 
dla Game Boya. 
Czasem jednak 
warto sie od nich 
oderwac i zagrac 
w cos innego. Na 
szczyscic, takich 
propozycji röw- 
niez nie brakuje. 



kach, starajqc si^ unikac \vio- 
gow. Clekawostka - w warun- 
kuch ekstremalnych moze si? 
zmienit' w kul^ i niszczy^ bar- 
dziej odpome przeszkody lub 
przeijywtjc Irudne etapy. 

Wykonanie jest dalekje od 
ideoJu - grufiko i unimaeja 
poni7ej przecie/tnej, a muzyka 
nieco denei wujqca, szczegöl- 
nie po dluzszym graniu. Röw- 
niez akcja nie jest zbyt dyna- 
miezna. Polecam jedynie za- 
gorzaiym zwolennlkom strze- 
lanek. 
Ocena: 35% 

All-Star Challenge 

L/N1990 

Gra z gatunku, ktorego zde- 
cydowanie brakuje na konsol- 
ce Game Boy, czyli sportowa. 
Fukt, ze jest produkcjq tak le- 
ciwq,,nle przeszkadza jej w do- 
starezeniu solid nq" davvki roz- 
rywki. 

Grac mozna w röznych try 
bach, od „zwyklego" meezu 
2*2 do gry w Horse (odmiana 
populamej w Polsce gry w 2 1) , 
a takze w turniej (wybiera si^ 
tarn kllku zciwodniköw) oraz 
ewiezenie rzutöwosobistych. 

1 )ostepne sq wszystkie 
g wiazdy ligi NBA. . . z poczqtku 
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lut 90. Znacznle ciekawsza, 
niz przeciwko kompulerowi, 
[est gr« na dwöch graczy, przy 
poiqczeniu dwöch konsolek 
kabelkiem (oczywifcie pa- 
trzebne sq wtedy rowniez 
dwiesztukigry). 

Gracze potrzebujqcy odro- 
biny wytchnienio orl platfoi 
möwek, dzieki All-Star Chal- 
lenge bedq mogli dobrze sie 
zabawic. 
Ocena: 76% 

Alien 3 

LJN199Z 

„Chodzona przygodöwka" 
pokozana od göry, na moty- 
wachpopularnego filmu. Tro- 
dukcja nieco podobna do sta- 
rerikiej juz Rambo 3, pamietn- 
ne] np. ze Spectruma. Szczerze 
möwiqc, Alien 3 wcale mnie 
nie zachwydta. 

Do jej plusöw tialezy (cze- 
sciowo) grafika, jest tarn wiele 
digilalizowanych zdj^c akto- 
r6w wystepujqcych w filmte. 
Jednak ani to, ani duzy teren 
do zwiedzenia nieprzyciqgajq 
uwagi grcicza na riluxej niz kil- 
ka mtnut. 

Akcja jest zbyt powoinu, 
dzieje si^ niewiele i Alien 3 
szybko nuzy. Poza wspomnia- 
nymi digitalizowanymi zdj^- 




cicuiü, grafika w grze prezen- 
tuje bardzo niski poziom. 
Symboliczne przedstawienie 
otoczenjn, bardzo proste 
odwzorowanie postaej, o tak- 
ze nieskomplikowana oprawa 
dzwiekowa to jej mizerny 
obraz. Cr« Alien 3 hitem nie 
byia, nie jest i |uz zdecydowa- 
nie nie bedzie. 
Ocena: 38% 

Nemesis 

Konami 1991 

[est to chyba najpopular- 
niejszy rod^.ti] yier. W kazdym 
razie tak bylo kiedys, na kazdq 
chyba plotform^ sprzetowq 
przypadalo po kilkonascie 
podobnych tytulöw. Slrzekmi- 
ny kosiniczne z widokiem z 



boku, bo o nirh tu mowci, wy 
rnnrty wraz z wejsciem do szei- 
szego uzytku grafiki tröjwy- 
miarowej, znocznie lepiej wy- 
korzystujqcej dzisiejszy sprzeL 

Tymczasem warto sobie 
przypomnie<f Stare, dobreeza- 
S Y> 9^y godzinomi stcilo sie 
przy automatach i zagrywato 
w Defenderu. Nemesis rözni 
sie troche od nlego, ale da sie, 
tez zauwazyc pewne anedogie. 
Pojazd kosmiczny, ktörym ide- 
ruje graez, pokazany jest z 
boku, zas dakolu wiria«' naj- 
blizsze otoczenie. Co robi 
graez? Oczywisde, strzelu do 
nodlatujqcych przedwiriköw, 
bombardujc obickty naztem- 
ne itp. 

Mo tet okazje do zbierania 
rozmaitycri rloclcitköw, rozsze- 
rzajqcych mozliwosci posia 
danego uzbrojerjiu. Sq to oslo- 
ny, rakiery, laser itp. W sumie 




grasig bardzo sympatycznie. 
Ocena: 84% 

F-l RACE 

Nintendo 1997 

[edna z nainowszycti gier nu 
Cojik; Boya, wykorzystujqcych 
mozliwoäi! tqczenia dwu konso 
lek. 5q to wyscigi samochodo- 
we, zrealizoviune w najpopu- 
lamlejszej chyba konweneji - 
widok zza sa m t )t lio du, 

Sterowanie, po küku mmu- 
tach treningu, lut wo jest opa- 
riowaf, co jednok nie znaczy, 
ze gra staje si? prosta. Bardzo 
tmdno dojeehut' tlo mety na 
pierwsz}Tn miejscu, bowlem 
przeciwnicy komputeiowl do 
najslabszych nie nalezq. 

Grafika jest prostw, choc 
doscczytelna, zaäd^wl^ki \ry- 
tujqce. Crywalnosc jednak 
przednia, szrzegtilnie przy 
grze w dwöch gmcz>'. Zresztq 
chyba nigdy dobrej gry ?. 
opejq multiplayer nie przebije 
ta die jednego graczQ... 
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Dreenshar - Dzieto magöw 



Producenci gier rote-play- 
ing nie rozpieszczajq Amigovv- 
mw. Na szczestie, röwniez pol- 
scy autorzy zainleresowali sl? 
tq dziedzinqi stworzyli bardzo 
interesujqcq gre, Dreenshar - 
Dzieto magöw. 

[ egenda jest ciekawa. 
Ciemne Moce opanowujq ko- 
lejne leryloria, nad kiörymi 
kontierte sprawujq magowie. Z 
ostcitniego pogi omu ocalal tyi- 
ko jeden mag, Jak sie latwo do- 



chy postnci i, ocz.ywisoe, skory- 
gowac swöj wybör. 

Podczas wiasav/ej gry wszy- 
stko obsluguje sie. inyszkq. Sy- 
stem ikonek w Dreenshar jest 
dos"c wygodny i pO pewnym 
czasie wszystkie czynnosci wy 
konuje si^ wiaseiwie automa- 
tycznie. Ekran podziekony jest 
na kilka okienek, szczcgölowo 
opisanych w dolqczonej In- 
st rukcjt (jest ona bar dzodokla- 
dnie wykonanu i informuje 




rayslic - bohater gry. Teraz on 
musl pokonac Qaimc Moce, 
wtadajqce eoraz wi^kszymi ob- 
szarami. 

Gra ■Mc.y.yiio siq, rzecz]asna. 
Od stworzenia wtasnej postuci. 
Nalezy okresiic pizynaleznosc 
msowq hohatera oraz jego zu- 
w6d. Poza rym graez moze sie. 
dnwiedziec, jakie parametry 
majq wybranc p*zez niego €c- 




Jak wyglqda rozgrywku? 
Najwi^kszq czesc ekranu zaj- 
muje okno z wldokiem akeji. 
Gratz pnrusza sie po terenie na 
zasadach podobnych, jak np. 
w Dungeon Master, czyli sko- 
kowo, Z obracaniemsie co 90°. 
Nie jest to, co prawda, pornyst 
najswie/s^y - pizydalby sie w 
grach amigowych plynny 
przesuw ekranu fjak w grach 
doomoporiobnych), leczprzy- 
puszczam, ze autorzy Dreen- 
shara chiieli uezynic swq gre, 
dostepnqwiekszej liczbie uj*>b. 
Nie jest bowjem tajemnicq, ze 
stara Amlga 500, czy nawet 
A1200 (wwersiipodstawowej) 
nie „pociqgnq" bardzlej rozbu- 
dowanej gry, wykorzystujqcej 
s"rodowisko3D. 

Zwiedzajqc kolejne podzie- 
mia trafüny na miasto. Boha- 
ter gry moze tarn spotkac mie- 
szkaricöw, czesto siuzqcych 
dobrq radq. 1 choclal nie za- 
wsze warto wierzyc ich sto- 
wom, zwyklebywajqpomoati. 

Jesli RPG - to nie tylko cho- 
dzenie, ale röwniez sporo stra- 
tegii i taktyki. Faktycznie - te 
elemcnty rozgrywki sq röw- 
niez w nreenshare. Walka 



aby rzucic czar (liczy si^ tu 
min. doswiadezenie), wystar- 
czy kliknqc na llconke i po 
wszystkim. 

Duzy nacisk pofOZOno röw- 
niez na s prawy z wiqzane z eko- 
nomiq. Jest to zrGzumiaJe, bo 



grueza o wszystkich podstawo- 
wychsprawach). 

Nieco mniej ctekawie przed- 
stawin sie zestavv dostepnych 
iokacjl. Po pewnym ( zasie ich 
wyglqd zaezyna sie; powta- 
rzac", co chwiiami moze byc 
przyczynqpomylek. Naszcze- 
scie, grafika jest na tyle boga- 
ta, zeniezdarza si^ to czesto. 




odbywa si^ no kilku p!aszcz} r - 
znach Gdy znajdziemy sie 
bÜSkO osoby, ktörq cheemy za- 
atakowa<f, nalezy systematycz- 
nie weiskae ikone walki. [ezeli 
dobrze wyczujemy szybkosc, z 
jakq nalezy to robic, a pfzeeiw- 
nik ma na tyle niskie charaktc 
rystyki, ze jestesmy w stur de go 
pokonac - M-TÖg pada marrwy, 
a my dostajerny punkty do- 
swiadezenia. Bywa tez, ze moz- 
na zabrac uzbrojenie martwe 
ao wroga. Inno forma walki to 
magia - jej azywanie jest szale- 
nie nproszezone (w poröwiia- 
niu z innymi RPG) . Po prostu, 
je^eli nasz bohater raa wystar- 
czajqco stlnq charakteryslyke, 

Dreenshar 

DystrybtGjs: LK. Analon 




wtem zadna porzqdna gra ro- 
le-playing nie moze si? obyc 
bez moiliwosci v^yposazenia 
graeza w bron. Mozna, ocz^i- 
scie, zdobywat' orez o^J zabi 
lych wrogöw, leczznacznle wy- 
godniejszym i V)ezpiecznym 
spusobem jego pozj'skanla sq 
odwiedziny w mlejsklm sklc- 
pie. W grzc mozna kupowac i 
sprzedawac wszelkie towary 
(choCta ostatnia czynntjsc jest 
ograniezona wolnq powierzch- 
niq w sklepie) . 

Dreenshar dziala na wszyst- 
kich Amigach z minimum 
1 MB pamieci. Oczywöcfe, aby 
m'ec cliocodrobin^ Itiksusu, le- 
piej zatnstalowuc gre na twar- 
dym dysku (inaezej czeka nas 
przektadunie CKierech dyskic- 
tek). Moim zdaniem, Dreen- 
shar w petni zaslugujc na to, 
aby jq poleck' graezom. To jed- 
na z niewielu poiskich gier, nie 
bedqcych prostq stredaninq 
czy platfoimöwkq. 

YuYo 



DUEENSHAR 
DZIELO MAGOW 
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Crafü». 7(1% 
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BattleCraft 



Amlgowych slralegii jak nn 
lekarstwo! Nn s/czescie, sq lu- 
dzic, ktörzy myslq o wypelnie- 
iiiu lej Juki nn rynku gier. Za- 
powiadana od dawna gra Fo- 
undntion juz we wrzesniu 
pojawi sie w sklepach, tymcza- 
sem mozemy podziwiac kolej- 
ne wersje demonstracyjne giy 
BattleCraft. 

Chcxjoz zwykle nie opisuje- 
my demek, jednak obecna we- 
rsjn BullleCrofl je,sl rin tyie za- 
awansowana, ze mozna juz o 
riicj sporo powiedziec. Gra do- 
stepna bedzie na rynku praw- 
dopodobiüe w pazdzierniku. 

BattleCraft lo nie innego, 
jak amigowy odpowiednik 



Warcrafta. Zapowiada sie; jed- 
nak, ze nie bedzie lo jedynie 
podröbka tej znakomitej gry, 
lecz cos znacznle lepszego. W 
chwili nbecnej jest juz gotowy 
engine gry, cz(=sc grafiki oraz 
edytor map (dzieki ktfireinu 
BattleCraft juz zdobyi popular- 
nosc; byla lo pierwsza zapo- 
wied^ gry wrzueona do sied 
Aminet) . 



röwmez wszelkie raporty na te 
mat rozwo ju sytuaeji, 

Zadziwiujqct» niskie sq za- 
powlodane wymagania gry. 
Co prawda, wersju demo mo 
to do siebie, ze pod tym wzgle 
dem mozc sie sporo roznic od 
pozniejszej pelnej wersji gry. 
Warto jednak zaznaczyc, ze 
wedlug aulorow ich produkt 






Pod wzgledem oprawy gra- 
fiemej gra jest pewnego rodza- 
ju „podrasowanq" wersjq War- 
crafta. Mozno srawjoc roznego 
rodzaju budynki oroz kilka ty- 
pöw jednostek wojskowych. 
Kieruje sie nimi podobnie jak 
wpecetowymWarcrafcie, czyti 
za pomoeq myszki. 

Gdy tylko ukaze sje pdna 
wersja BattleCrafla, rnozede 
liezyc na |ej obszernq recenzje 
w Camblerze. 



YuYo 



Obst uga gry jest bardzo wy 
godna i nie odstaje od dzisiej- 
szycb staiidardtrw. Wszystko 
kontrolujemy za pomoeq od- 
powiediuch ikonek: vvydajemy 
rozkazy podlegtym jednost- 
kom, stawtamy roznorakje bu- 
dynki itp. Do dyspozycji mamy 



bedzie wy magat zaiedwie pro- 
cesora 68000, l MB pamieci 
Chip i syslemu w wersji przy- 
najmnie) 2.0. Sq to naprawde 
niskie wymnganin i ciekaw je- 
stem, jak tworey BatÜeCrafta 
poradzq sobie z tym zada- 
niem. Oczywiscie, sqto wyma- 
gania minimalne - aby miec 
choc': ndrobine wygody pod- 
czos grania, potrzebny jest sil- 
nicjszysprzet. 
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Wacus the Detective 



swoimi korikurentami, küka 
plusöw. Nalczy do nich mozli- 
woscinstalacji gry na twardym 
dy.sku (wäqzniewielepolsktch 
gier ma takq opeje). Warto 



Od dawnn juz polscy auto- 
rzy gier przejawiali zadziwia 
jqcq inwencjc tworczq w zo- 
kresie wymys'lariia tytulöw 
gier. Tym razem jednak zadzi- 
wili mnie kompletnie - jedy- 
nie stary Zenck Saper moze 
pod tym wzgledem dnrrnvrinc 
reccnzowrinej grze. 

Pozostale elemcnty gry sq 
juz zdccydowanie mniej fascy 
nujqce. Pierwszy rzut oka na 
tylnq ^ciank? pudefka i juz 
znamy rodzaj gry: platfor- 
möwka. Wiasciwie, byhi to nz 
driwne, ze preez dose dlugi 
czas polscy auterzy nie zasy- 
pywnli nas swymi kolejnymi 
tworami z tej dziedziny. 

Na szczescie Wacus the De- 
tective ma, w poröwnaniu ze 

Wacus the 
Detective 





przy tym pamietac, ze do uru- 
chomlenia gry z HDD nie wy- 
starezy standardowy (w Ami- 
gach 600) 1 MB Chip RAM. 

Gel gry jest bardzo standar- 
dowy - przebywajqc kaidy y. 
Irzech istniejqcych swiatöw, 
trzeba zebrac okreslonq liczbe 
monet. Jesl to, rzecz jasna, 
utrudniane przcz poruszajq- 
cych sie dokota przeciwtiiknw. 
Cze.sc przeszköd, wydawaloby 
sie;, blokujqcych przejscie, np. 
niektore sciany, prowadzi do 
innej planszy. 

Poszczcgolne poziomy sq, 
i to kolejnn cecha wyrözniajq- 
caWacusiaspo- 
srßd polskich 
produkeji, bar- 
dzo estetyczne 
i kokorowe. Szcze- 
gölnie Öa wyglq. 
dajq bardzo 
przyzwoicie i nie 
rozpruszajq w 
czasie giy. fezeli 
chodzi o wyste- 
piijqce w VVacu- 
siu postacie, to 
widac lu .sjjore 
poezucle humo- 



ru grafika - wiele z nich jest 
naprawde zabawnych. W grze 
szczegolnie wy-roznia si^ äciei- 
ka muzyczna, wspaniale 
skomponowüno przez legen- 
de amigowej sceny- Scorpika. 
Wacus the Detective jest zu- 
pelnie niezlq platformöwkq, 
zdecy dowanic lepszq niz wi^k- 
szosc dotychczasowych pro- 
dukeji krajowych. 

YuYo 




< aMBU 

W grze Battle- 
Cruiser 3000AD 
gracz dowodzi 
krazownikiem 
GALCOM-u. Wal- 
czy o prawo, spo- 
köj j porzadek... 



BattleCruiser 3 



jednego marnego punktu do- 
swiadczenia. Nie ma wiec sen- 
su zbyt dlugo trudzic si§ w ten 
sposöb. Wystarczyloby "»«". 
wadzenie niewielkk 
zmian, aby opcja ta st 
la sie pelnowartoscio- 
wym skladnikiem 
gry... 1 rzeczywisci 
autorzy gry zrobii 
to w patchu CS. 

Najwiecej mozli- 
wosci daje ACM. 
czyll "*» ™ 
Cam 



Marzeniem. wielu entuzja- 
stöw T1E Fightern czy Wing 
Commandern bylo latanie Ja- 
kims statkiem, ktöry bytby 
wiekszy od mysliwca... O ta- 
kim symulatorze myslal röw- 
nicz, i to znacznie wczeiniej, 
Deiek K, Smart - Idea gry na- 
rodzila sie. w lotach 1988-89. 
Droga od pomysiu do realiza- 
cji bylo jednnk dtuga i wyboi- 
sta. Zanim gra zostala ukoh- 
czona przez Take 2, znalazla 
sie. wc esniej „na wnisztacie" 
trzech firm, ktörc zarzucaly 
projekt w trakrie produkcji. 

Dopiero niedawno ukazala 
sie gra BattleCruiser 3000ÄD. 
Wreszöe mozemy kierowac 
statkiem kosmicznym z praw- 
dziwego zdarzenia. Co praw- 
da, nie jest to gwiezdny nl- 
szczyäel lorda Vadera czy 
Gwiazda Smiercl..., aJe krq- 
zownik (a wtaSciwie mary lot 
niskowlec, poniewaz na jego 
pokladzier znajdujq sie. mysliw- 
ce|wzechwytujqce, wahadlow- 
ce oraz pojazdy ATV - po 4 
sztuki) . To takze nie byle co! 

Scenaiiusz i rezyserla 

W grze BattleCruiser 3Q00AD 
gracz dowodzi krqzownikicm 
GALCOMu - jBpkvac o „pra- 
wo, spoköj I p W*dek".., 

Gra sklada sie z 3 „czesä". 

Niezbyt mteiesujqcy jest sy- 
mulator mysliwca Xtreme 
Carnoge, I.epiej skorzystac z 
innych gier zajmujqcych si% tq 
tematykq... 

Znacznie ciekawszy jest tryb 
Free Flight, rü-^.ty» cos tutaj 
nie jest w porzqdku. Sin^tnie 
wlöczymy sie od jednego ukla- 
du plunetumegu do nastepne- 
go, walczqc z kazdym napotka- 
nym „czerwonym". Mozcmy 
wymcczyc siebte i zaloge, do 
■niepizytomriosci, a tiikt nie po- 
klepie nas po jumieniu za zni- 
szczenie „przewazajqcych sil 
wroga", nie dostaniemy nawet 



nariuszy 

charakte- 

ryzuje sie, 

zdrowym, kla- 

sycznym po- 

dejsdem - do- 

stajemy nd GAL- 

COV:HQkolejne 

zadania o coraz 

wyzszym stnpaiu 

tiudnosä, Za ich wykonanie 

otrzyniujemy p nkty doswiad- 

czenia, a wyniki maj^wr^™ 

na przebieg cutej kampanii™ 

Jednak I ten produkt nie jest 
pelnowartosciowy. Jak mo2na 
przeezytae w inslrukcji (strona 
62) r „Modul ACM znajdujqcy 
.si^ w grze powinien byc trakto- 
wany Jako cwlo.enie treningo- 
we, aby zuznajomic sie. z glo» 1 - 
nymi systemami i procedura- 
ira, ktbrych bcdziesz potrzebo- 
wu\ do przezycia w swiecie 
BC3000AD". Czyli dostajemy 
wersje wstepnq gry i musimy 
czekac na dodutki, z*i ktore 
(piawdopodobnie) trzeba be- 
drle jeszcze sporo zaplacic... 

Najpowazniejszym proble- 
mem scenuriuszc^jest brak na- 
stroju (niewqtpliwie najwi^k- 
seym i jak dotqd niedos*ignio- 
nym wzorem jest pod tym 
wzglcdcm Wing Commander) 
i nie chodzr tylko o to, ze nie 
ma wstawgkwide. . BatlleCni- 
iser prezentuje jakby mecha- 
nfczne podejsci# do gry - roz- 
kazy, misja, kolejne rozkazy... 
Brak jakiejs otoi-zkr- cxipiaw, 
inf o rmac j i o mc ?Ji wos ein ch 
poszczegolnych cztonkow zalo- 
gi (nie zastqpiq tego suche 
procenty okreslajqce stan ti- 
zyczny, zmeezenie czy All ... 



Na potraiby gry stwoizono 
nowy ^wial - 25 systemow 
gwlezdnych, 200 planet i ksi§- 



zycöw. 

Od omsu 

Hite czy Frontiora trudno 

pod tym wzgledem zaimpono- 

wac, ale nie jest najgorzej. 

Wydaje sie, ze gra oferuje 
bardzo bogate mozliwosci, ze 
Kosmos jest bardzo zröznico- 
vuflcy - w niewielkim obszarze 
13 cywiiizacji, ktöre toczq ze 
sobq wo]ny, tworzq so' usze. . . 

Niestety, brak jaicgokol- 
wlek 7.roznicowani.k Nie jest 
waznc, czy wylqduj >i iy w sta- 
cji Obcycl :, czy w gtöwnej ba 
zie GALCOM-u ~ wszystko wy- 
glqda tak samo - te same ekra- 
rry, identyczne towary, podol) • 
ne ceny... W rzeczywlstosa 
„swiat wewnetr n\ jest 

ba dzo ubogi. 



Grafika - po i 

dziaio Wing Commandera 
czy The Darkeriitig - nitogo juz 
nie zachx^ci. intro jest po pro 
stu beznadziejne... Resztn to 
solidifn, ale nie tewelacyjna 
robota. PSwaznq wadq sq roz- 
blyski, gdy wiög celnie str2ela 



II » 



do naszego krqzowrüka. Zmia- 
ny koloru i jasnosci tla (od 
czai nego do wsciektej czerwie- 
ni) nie wymagajq, co prawd 
wielkiego wysilku i unüej no 
sei od progiamistöw, a wj ri. - 
wurlzaj q ozy wienie do • i - ;n > 
tonnej grafiki. Niestety, mofc<4 
sie od legü szybko Tlabawic 
bölu glowy, a w skrajnym pi iy- 
padku - znpalcnia spo^owek. 

Oprawa dzwi^kowa zieali- , 
zowana rowniez na solidnym 
pn/.iomie - tutaj takze nie wl- 
daczadnychfajerwerköw, mo 
ghiby byc nieco baidziej uroz 
maicona... 

Pizy okazji, wyjqtkown, 
warto wspomniec o instrukej 
do gry. Jest po prostu bezn 
dziejna, chaotyczna, brak w 
ej wielu waznych temat» 
kwestii ulepszania nas 

._ tf o wnt ka) , a nawet ws. . 

ki ■ » wisxy obslugi. O t 

pier |^5jj tez pozosta-.» 

wteledo Pftfcnia- prawdo, 

ilnhiprtsrwn konezenia 



gQ.zniszgzyni y - w bezn adzieinej dla; 



GAMBIER 



wynosijakies 
10-20%! 
[Wychodzi na to, ze 
C metek powtörzyl swöj pa- 
mietny wyczyn v. Frontierem i 
wydal niedokoriczonq i p z- 
nie „zapluskwionq" ^ AIx] . 



Oficero\#ie zapewniajqspraw- 
nlejsze funkcjonow^iie nasze- 
90 kr ownlka. PU.#i myJliw- 
cöw |e% dodatkowq ostone, 
co j est czeg ölnie przyd a nie w 
wolce z mniejszymi statk - 
wroga oraz w misjach obre 
n eh. !nzy ierowie syste? 

e a ajq wszclkie 
pro. ., wymiony uszko I 
nych urzqdzeri... lnzynier * 
lotu przygotowujq do 3 
mysliwee, wahadiowce P 
Lekarze troszczqsi§ 
rnnnyeh czlonkö-.i ' 
szybkiego leeze | r 
jest oficer me \ 



„wnosr: 
^.utogi rna 
> zaloga tue 
trwuc w goto- 
., Trzeba czasanu 
^...lodpoczynek. Jed- 
adku, gdy zanosi sie 



na dluzszq walke lepiej zwotac 
wszystkich na stanowiska fzn- 
Staio to zmienione w C5) . W 
przeciwnym raziewypoczywa- 
jqcy bardzo sxybko osiqgnq 
wysoki poziom zmeezenia... 
Czyzby fruslTaqa spowodowa- 
no niemozliwcäciq uezestni- 
czenia w wake?! Warto pa- 
mietac, ze im wyzszy poziom 
zmeezenia, tym wolniejsza re- 
gencraeja... Nie pomagn po- 
byt w szpitalu, poniewaz nie 
r ozerny po- 
daczadnych 
leköw. 

Niestety, 
to kiepski po- 
mysl, aby do- 
wödea statku 
decydowai kto 
i kiedy ma pei- 
nic sluzbe. Pozti 
sytuaejami wy- 
jqtkowymi, od 
takiej czamej ro- 
boty powinien 
byc oficer perso- 
nalny. W efekeie 
musiniy czetto grze- 
bac w lisluch zulogi i wy- 
bierac kolejno, kto ma trwac 
na stanowfsku, a kto moze od- 
poczywac. Drobna porada 
techniczna - zamiast kiikad 
przy kazdym nazwisku, warto 
przytrzymac lewy klawtsz my- 
szy i przeaqanqd po liseie roz- 
kazöw... 

BaUleCruiser 

Najwazniejszym dementem na- 
..•ego krqzownika sq. (zasada 
tara Jak symulaqe kosmiczne) 
Na poczqtku gry nalezy 
liast zaopatrzyc sie. w 
;e - Linear S/1V. W celu 
uzyskania funduszy na ten za- 
kup warto sprzedac czesci za- 
mienne (w miare. mozliwosci le- 
piej pozostawic przynajmnicj po 
jedrtej) . Kolejne udoskonalenia, 
O ktörych wurto pomyslec* to: 
nanoarz ((est stosunkowo tani), 
^aktoi, o na koneu silruki. 

Inzynierowte systemu mogq 
(wykorzystujqc cze^ci zamien- 
ne) naprawiac uszkodzenia 
naszego statku oraz pojazdöw 
znajdujqcych sie na (ego po- 
kladzie. Mmejiszeawarie warto 
usunqc w kosmosie, tak aby BC 
byf w ciqglej gotowoiei bojo- 
wej. Powazniejsze remonty le- 
piej przeprowadzaC na sta- 
qaeh kosmicznych, poniewaz 
dhigie naprawy üe wplywajq 
na poziom zmeczerüa ir^ynie- 
röw. W giöwnej kwaterze GAL- 
COM-u naprawy sqbezpiatne. 



Niestety, nie mozna miec 
ws/ystkich czefci zapasowych. 
Nie jest to nawet kwestia finan- 
söw, tyiko przestrzeni ladunko- 
we], DIatego naleÄy zgmmu- 
dzlc tylko najwaznieisze, po- 
wtarzajqce si^ elcmenty. W 
wypadku BC najporrzebniejsze 
sq: Systems Repair Kit, Tools, 
Droids, Machinery, Computer 
Repair Kit. Rzadziej wystf pujq: 
Systems Interface, T/Computer 
Link, AI Interface. Micropro- 
cessors, Fusion Celis, Software, 
Worrn/ Laser Drive, W/ Com- 
puter Link, N/Charger Unit, 
Int. Link Array, Reachir Repair 
Kit. Pozostate pojawtajqsie^ tyl- 
ko raz lub dwa razy, co nie zna- 
czy, ze nie bedq nam porrzeb- 
ne. Warto miec zapasowe cze- 
Sci do napraw mysliwed w i wa- 
hudtowcöw. Poniewaz w mo- 
dule ACM nie ma misji, w 
ktörych musimy wykorzystaC 
pojozdy AI V, czeici zamienne 
do nich nie bedq nam potrzeb- 



Wreszcie, w odröznleniu od in- 
nych symulatoröw, wrng nie 
czeka, az go zniszczymy, tylko 
w be/.nadziejnej dla siebte sy- 
tuaeji stara sie. uciec. Nasz stu- 
tek moze przeleciec wlasciwie 
przez kozdy System, narazajqc 
sie na niezbyt grozne ostrzela- 
me... Zderzenia, podobnic jak 
w The Darkening, nie sq nie- 
bezpieczne (choc, naszcz^äcie, 
nie dochodzi tu do sytuaeji az 
tak paranoicznych Jak w tam- 
lejgrze). 

W czasie wnlki warto miec 
aktywny podgiqd celu (Target 
Camera) . 

Zawsze naiezy trzymaj tv 
cze na maksimum - pow ■ »u»t- 
to wieksze zuzyeie plutorüum, 
ule w rzeczywistosci jest ono i 
tak smiesznie niskie. Jezeli po- 
ziom tnrczy spada pomzej 
1000, nalezy wytqczyc autopi- 
lotai wlaczyt": dtypcAaczg. Wtedy 
zuden wrogi statek nie b^dzie 
w stanie prowadzic do nas cel- 
nego ognia. Gdy poziom oslon 
tarezy wzrosnie, mozna ponow- 
nie wlqoryc sie. do walk«. 

Mozemy sterowcK wplkq z 
pokladu krqzownika lub w/iqc 
bezposrerini udziai w walce 
myjfliwcow (w wersji podsta- 
wowej powiöl na poktad BC - 
[Alt] + [F10]; w patchu zostaly 
zmienlonckiawlsze, ich zestaw 
podany jest w pliku bckeys.txt 
- dlatego nie bfdf o nich 
wspominai), Wskazune sq ra- 



czej dzialanla decyzyjne, w 
koneu BC ma znacznie wieksze 
mozliwosci od Interceptora 1 
od nas zalezy, czy w pelni je 
wykorzystarny. 

Nasz statek wyposazony jest 
w trzy automatyezne wiezyczki 
(mozna takze sierowac nimi 
r^cznie) oraz \^Tv.n glownq 
umieszezonq tti^r jo osi. T^ 
os tatniq mozna, a nuwet trze- 
ba, przeksztalcitf w ruchomq 
wiezyczk^ (w przeciwnym ra- 
zie bedziemy sterowali nie krq- 
zownikJcm, alc bardzo przero- 
sni^tym mysliweem) - statek 
stanie sie wtedy jednostkq 
znacznie bardziej efektywnq i 
berlzie wiekszym zagrozeniem 
dla sit przcciwnika. W tak im 
wypadku dobrze jest przekn- 
za£ sterowanic w rece oficer« 
lotu bqdz autopiiota. Lepiej 
zmniejszyc wskaznik ladowa- 
nia broni glnwnej do 030 - 
prowadzimy wtedy szybszy 
ostrzat o mniejszej sile ognia 
(wieksze prawdopodobien- 
stwo, zc nasz cel zb>t pözno 
rzuci sie do udec?,ki) . 

System maskujqcy nie jest 
zbyt efektywny - statek zostaje 
szybko wytropiony i jest atako- 
wany, tak jakby system nie 
funkcjonowoJ. 

Kazde zniszczenie statku 
przez pilota mysliwea podwyz- 
ü-/.u jego wskaznik AI - dlatego 
nalezy czesto wysylac nasze In- 
tereeptory nalotybojowe. Nig- 
dy nie nalezy atakowac my- 
Äliwcami ODS-6wanistacjl ko- 
smicznych - to tylko strata lu- 
dzi isprzetu. Jezeli pozniszcze- 
niu innych celöw same roz- 
pocznqatak, naleÄy je juknaj- 
szybdej odwotac. 

Zbieranie „szczatköw" 
i Handel 

W grze wystepuje zdecydowa- 
ny nadmiar towurow: plik 1 RA- 
DE.TXT ma 26 kB, a wydruk 
zajmuje okolo 8 stron, z czego 
jedna to objasnienia, a reszta 
tabele (wymienione w nich 
przed^tne ceny odbiegajq nie- 
co od tego, co czeka nas w 
grze). Praktycznie uniemozb- 
wia to kontrolowanie röznic ce- 
nowych miedzy poszczegölny- 
mi stacjaml kosmicznymi. 

W efekeie pozostaje nam 
tylko zbieranie szczqtköw zni- 
szczonych statkow (Cargo 
Pod) i sprzedawanie ich zawar- 
tosci bez wzgl^du na ceny. 
Mozna röwniez skoreysluc z ro- 
bota wydobywczego, jednak to 
zebrane kontenery sqnas^.ym 



Zebrane szez^tki zn»zczotiych_statkow to jwsze podstawowe /rödlo gotöwkij 
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SVGA i VGA - poröwi 

IdBntjtanywidofcworafioeSVGAi VGA. Opi~ 
po tu, aby nie spotkac si$ 2 la-zutatr.i o nadln 
ätanie 2 trytju niskiej rozdzielczoSci. 



podstawowym zrödtem go- 
; töwki. Znajdujemy na nich 
rozne tnwary, surowce czy czf- 
Sd zamicnnc, ktöre mozna 
sprzedur lub wykorzystac do 
naprawy krqzowntka. 

Kontcnery nalezy zblerae za 
pomocq wahtidhwcöw. Nie 
mozna stosowac rozkazu 
Extract Cargo (cel bedzie zta- 
pany w wiqzk^ przechwytu- 
jqcQj ale nie zostanie umie- 
szczony w ladowrii), tylko wy- 
brac ccl i rozkazy Curront Tar- 
get/Shuttles - np. SC-1 Collect. 

Aby wystrzelic wahadlo- 
wiec. wystarczy na jego pokla- 
dzie umiesrid jednego inzynie- 
ra lotu. Warto miec przynaj- 
mnicj dwa wahadlowce w ciq- 
giej golowosö. 

Zadania zbierama ladun- 
ku sq ruebezpieczne, ponie- 
waz wahadtowiec nie (est 
uzbrojony, ma siaby pancerz 
i tarcze, ktöre I tak musi wylq- 
czyc w momencie przechwy- 
tywania kontenera. Czasami 
jednak zyski sq bardzo wyso- 
kie -niekiedy przerastajq kil- 
kakrotnie cene. nowego wa- 
hadtowca, anawetmogqwy- 
starczyd no zakup wszystkich 
usprawnien potrzcbnych dla 
nas/ego krqzowniku! 

Warto „ wejSc" na chwile do 
powracajqccgo na BC wuha- 
dfowca, aby przyspieszyt: Iqdo- 
wanie. Inaczej powröt na krq- 
zownik bywa bardzo slamazur- 
ny t niekiedy teoretycznie be2- 
pieczny statek jest w oslulnim 
momencie ntszczony. Gdy za- 
kup imy wszystkie udoskoncdc- 



., pieniqdze 
stanq s t '_ lemem margi- 
nalnym. 

Qekawostkqjest to, zemoz- 
na wyiqdowac" na wrogiej sta- 
q'i kosmicznej (poprawtono to 
w patchu) - zreperowac, ku- 
pic, sprzedac... Lepiej jednak 
leciec do niej z wlqczonym sy- 
stemem muskujqtym, 



Bardzo wazne informacje daje 
ACM Status: Start (zölty) - ile 
czasu pozostalo do chwili do- 
tarcia w rejon potrolu, End 
(czerwony) - do konca danej 
misji, Ncxt (zJelony) - kiedy 
otrzymamy nowe rozkazy, 

Szczegolnie istotny jest ter- 
min kolejnej misji (koniet cza- 
su zielonego}. Na 3 minuty 
przed otrzymuniem nowych 
rozkazöw warto wywotac pilo 
töw oraz inzynieröw lotu, 
ktörzy majqobshigiwac waha- 
dlowce, na minute - wszyst- 
kich oficeröw, po rozpucz^ciu 
misji - pozostatych crl^nköw 
zatogi. 

Czas zielony warto spedziif 
na „wczasach" wbezpiecznych 
systemach. "Mozna poprosiC o 
nowqniisje. (RequestNextMis- 
sion) - niestety, wiqze si^ to /e 
wzrostem zmeczenia zatogi. 

Mozemy przyspieszyc uptyw 
czusu 2, 4 i 8 ra^y. W rzeczywi- 
stosci przy 8" zwieksza si^ zale- 
dwle trzykrotnie. Nie jest to 
zbyt wiele, ate lepiej podczas 
„odpoczynku" posiedziec przed 
monilorem 1 minut, u nie pöt 



H.l^jf' I 



godziny. Szkoda, ze nie ma 
automatycznego zwalniania 
uplywaj czasu w momencie po- 
Jawienia sie vvrogkh, ewentu- 
alnie nowych jedtiostek. 



Gra BattleCmlser 3000AD wy- 
korzystuje bardzo ciekawy sce^- 
ntiriusz. Niestety, Jej wykonanie 
(estdalekieod perfekeji. Mozna 
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Pentium, DOS lub VJmdows95 
VGA/SVGA (VESA}, 80 MB 
kJb 180 MB na dysku twardym 
CD-ROM 2", B MB RAM. mysz, 
wskazany Joystick 
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Do dzisiaj pomietam, jcik 
zagrywalem sie w JetRghtera 
[|. Diu lego Lez na trzeriq czesc 
tej gry czekaiern z niecierpli- 
wosciq, Wledzialcm, czego sie 
spodziewar:, dreczyfo mnie 
tylko pytanie, czy fornmla gry 
nie zostaki zmienionu? Teraz 
spokojnie möge odpowiedziec, 
ze gru sie tak sumo )ak w 
„dwöike*. Jet Fighter III (est 
znacznie popravdony i ma du 
10 bogatszqoprawe, alesedno 
gry nie zmienito sie. I trzeba 
powiedzie^, ze wyt:rindzi to 
programowi na dobre. Clioc 
jednn rzecz zn aiin'ie. sie pogor- 
szyfcu. 

Wiele jui byto gier, ktörych 
kolejne czesci mialy wszystko 
„ulepszone™ i gra przcz to wie- 
le tracilo. Moze jesLem ekstre- 
mistq, ale bardzo, ale to bor- 
dzo nie podobu mi si^ sposöb 
rozvviqzania kokpitu oni w 
EF2000 (w TFX, ktöry byi 
pierwsxq exeseiq tej gry, roz- 
wiqzano to o niebo lepiej), ani 
pndobny, zastosowany teiaz 
przez Mission Studios w jr3. 
Podam tyiko jeden powcd: 
graez w trakeie symuloeji nie 
ma czasu na przeskakiwoiüe 
miedzy piecioma caloekrano- 
wymi wskaznikami. Wszystko 
powinito byc'zmniejszone, aby 
miesato sie^ nu monitorze jed- 
noczesnie, gdyz tylko wtedy 
ma si£ czas na odezytanie nic- 
zbednych informaqi. 

Nieco na plus zmieriil sie Sy- 
stem Menü, ktory z surowych 
tabelck przeksztalcif si^ w ob- 
raz pruwdziwego lotniskowca. 
Oglqdujqc krotkie fihniki poru- 
szasz sie po kolcjnych poinie- 
f,/czeniach Peacekeepera, po- 
czqwszy od swoje) kabiny, 
przez biblioteke (gdzic mczna 
zdjrzet do encyklopedii i do- 
wiedzice sie co to byio to, co 
ostatnio spotkales w powietrzu 
i skopato Ci d...), centrale 




znacznie trudniejsze od tych z 
poprzednie] kompanii. A jest 
to dopiero poczqlek Twojej 
przygody... 

Tak uptywa Twoja stuzba. 
Teraz przyjrzyjmy Sie. nurzs;- 
dziom, jakic zostaly oddene w 
Twoje rece. 



Ale, ale... skoriezmy te luzne 
dywagacje na tematy okolojet- 
fighterowe i skupmy si^ na sa- 
mym symulatorze. 

Fabufa 

Jako pilol Organi2acji No.ro- 
döw Zjednoczonye:Vi no pokta- 
dzie UNS (United Nations 
Ship) Peacekeeper musisz sta- 
wic czoio wszystkim zrym si- 
tom dqzqtym do wojny i utrzy- 
mac pokö] na ziemi. Na po- 
czqtku czeka Cie trening - nau- 
czysz sie starDowad nuwiyo- 



wac, lqdowac, a w koricu uzy- 
wuc uxbrojeniu - teduiiki wal- 
ki opanujesz dopiero w akeji... 

Pierwsze walki stoczysz ze 
sprzymierzonymi ze sobqsüa- 
mi kuburiskimi i narkotyko 
wym kartelem z Coli. Operaqa 
nosi kryptonim Huragan i ma 
na celu powstrzymanie dzia- 
ian wtadz kubciAskich, ktore w 
narkotykach widzq ratunck 
dlo swojej zbankrutowanej go- 
spodarki. 

PO zakitwieniu tej sprawy 
udasz sie do Ameiyki Potu- 
dniowej, bronic Chile przed ar- 
gentynskqagresjq. Te misje sq 





Samoloty 

W grze mozna pilotowac trzy 
samoloty - F/A 18 Hörnet, F-14 
Tomcat i najnowszy, tak nowy, 
ze jeszcze nie islniejqiy, F-22N 
fnaval) Lightning IL 

Autnrzy gry, podobniejak w 
„dw6Jce", zastosowali dosyc 
prosLy modcl lotu, choc samo- 
lofy roznlqsi^ predkosciqi ma- 
newrowosciq, ale np. F/A- 18 i 
F-22 zabierajq dokiadnie takie 
same zestawy uzbrojeniu, to 
jest juz skrajnym uproszcze- 
niem - dla mnie znacznie ob- 
nizajqcym ocene og61nq pro- 
gramu. 

Statt jest trywialny - piqty 
stopien dopalania i Joystick do 
siebie. Tuz po wzbiciu sie w po 
wietrze ebowamy podwozie i 
klapy. Az do momentn podej- 
scio rin lqdowania nie bedq 
potrzebne. 



JfisJLnieudaCi sie iv4J^owa«Lri3Jßmisko_mLU 4 _czelca_Ci« liapieiiuzorztcl "^^m»** 
flzifibem pl^n^tel gfay stall... f V W ^ 

Jestes jednym z 
nicwielu najlcp- 
szych*,, wybra- 
nych.„ Tivoim 
zadaniem jest 
sluzba na pokfa- 
dzie lotniskowca 
USN Peacekeeper 
na rzecz Organi- 
zacji Narodöw 
Zjcdnoczonych i 
ogölnoswiato- 
wego pokoju. 



Nawigacja waypointy 
przerzucasz jednym klawi- 
szem. Nie prostszego. 

Po wypemieniu celöw misji 
mozna snmodzielnie wyiqdo 
whc (rozwiqzanie dla nad- 



klapach, podwoziu t haku 
(nujcze.sciej o nim wfasnie za- 
pominalcm) i lawirowac clq- 
giem tak, aby predkosc byla 
tylko nieco wigksza od predko- 
sci przeciqgnieciu. Mozna 
spaSc" nn poklad nawet z duzq 
predkosciq piimowq ale trze 
ba trafte na ruf^, tarn gdzie sq 
liny hamujqce, Jesli sie. nie 
uda, czeka Cie kqpig] tili pized 
dziobem plynqcej göry stall o 
wdzleczraej nazwie Peacekee- 
per lub co najnirücj jeszcze jed- 
no podejscie. Wbrew pozorom 
(i wbrew pozostarym elcmcn- 
tom Gry, ktore sq slosunkowo 
proste), Iqdowanie no okreeie 
Wymago dlugiego treningu i 
sporych umiejetnosci. 

Wröcmy teraz do sprawy 
kokpitu, ktöry - moim zda- 
niem - zostat spartaezony. 
Twörcy wyrainie wzorowali sie, 
tutaj no EE2OO0. Cztery ekrany 
(trzy monitory i HUD) to co 
prawda mniej niz w EF2000, 



Rcalizm 

w tej grzc to zadziwiajqca mie- 
szcmlna elementow realnych i 
uproszczonych. Zfednej strony 
- uproszezony mode] lotu, ko 
niecznoSc" korzystania z goto- 
wych wariantow uzbrojenia, 
stubn inteligencja komputero- 
wych pilotöw ortiz lotwosc" 
unikniecia wog ich pocisköw. 
Z drugiej, wiemic oddane oto- 
czenie -teren oprueowano po 
dobrriejakwEF2000 (wszystko 
pokryte jest fotorealistyczny- 
ini teksturomi, a producenci 
chwalq. sie specjal nym engi- 
ne r em graf icznym TLXTTJ REAL 
KNJ 1ANCED) i stosunkowo 
dobrze odwzorowane pole 
wolki, na ktorym wszystkie 
wrogie sily wspüiprucujq ze 
sobqj niezwykle trudno prze- 
trzymac bez uszkodzeri zmaso- 
wane ataki MiG-öw i SAM 6w 
jednoczesnie. A jedna celna ra- 
kieta powoduje konieeznose" 
przesiadki z samolotu na spa- 
dochron... Do tego wszysöde- 
gc jeszcze ogien artylerii plcr. 
na motych xvysokoSdach- 




miernie ambitnych i nawet im 
w koricu sie znudzi) lub wy- 
brac opeje uuto-lcnd . 

Lqdowanle na pasie starto- 
wym nalezy do najlatwiej 
szych, jakie znam. Predkosc 
prxyziemienia okoto 200 220 
w^zlow (tuz nud ziemiq moz- 
na wylqczyc suniki) . Pas jest 
tük dlugi, zc mozna posadzic 
samolot nawet na polowie 
jego dlugoäCl. 

Lqdowanie na lotniskowcu 
Lo zupebite oddzielna historia. 
Trzeba podeJM- z godziny piqtej 
lotniskowca, na wystawlonycVi 



ale i tok za duzo. Na szczfSüe 
mozna polegac tylko na Hu- 
dzie i swobodnie grat":. Wobec 
tego nceuwa si^ pytanie, po 
jakqcholer^ robic kokpjt, ktory 
jest nieprzydatny? Sztuka dla 
sztuki?! 



Uproszczono tnalcsynialnie 
komunikaeje. ze skrzydlowym 
- zna on tylko trzy komendy: 
„Hold your position* (czyli 
„Lee w szykul"), „Za mnq" i 
„Atakuj wskazar.y cel". 

Wszystko to razem daje jed- 
nak zadzivviujqco wysokq gry- 
walnosf- - podobnie ziesztq 
bylo w]F2. Pod tym wzgledem 
JF3 jest dobrym kontynuato- 
rem. A przy tym sprawdza si^ 
hasto z oktadki - „Najlatwiej- 
szy w obsludzc symulator lot- 
niezy' 1 , 

Walka 

Poczqtkowe misje sugcrujqj ze 
przczyc w tej grze jest niezwy- 
kle tut wo - i rzeczywiSrie. Gdy 
Tw6j samolot zostaje zniszezo- 
ny, katapultujesz si^, opadasz 
naziemlej po cz>-m pojavwasie 
komunikat, zc helikopter ra- 



towniezy jest w drodze... Nato- 
miost nie dac sie zestrzelic to 
zupelnie inna historia. Poczqt 
kowe misje sq trywialne, ale 
potem - nie wiadomo dlacze 
go - zaröwno wrogie MiG-i, jak 
i SAVI-y nagle zaczynujqstrze- 
lacwyjqtkowo celnie. 

Rardzo czerto (zanimzoczq- 
temsledziciadar) zdurzatasi^, 
ze w pogoni za jakims MiG-iem 
nie zauwazytem SAM-a i dalej 
podrözowalem na spadochro- 
nie. Dlatego oczy treeba mied 
utkwione w wyswietlanym na 
Hud zie obrazie radarowym. W 
innych giach o zblizajqcej si^ 
rakiecie informuje gtosny i 
uclqzliwy alaim rakielowy, 
ktöry \vymusza reakcje, nato- 
miast tutaj, a jakzc, jest infor- 
maeju - komunikat na dole 
ekrnnu. Tylko ktomaezas na to 
patrzec?! 

Jesli chodzi o unikniecie wy- 
mierzonej rakiety, to pomogq 
tu standardowe uniki (patre je 
den z pierwszych odeinköw 
Club Simulator) polqczonc z 
wystrzeliwoniem Aar lub chaf- 
föw. 

ledynym i ostatecznym ra- 
lunkiem pized ognlem artyle- 
rii przecivvlotniczej [est pred- 
kosc w polqezcniu z wysoko- 
idq. Im szybcie] i wyzej, tym 
lepiq. Ale na duzej wjsokosci 
czyhajqSAlvl-y... 

Walka powietrzna nie jest 
speejalnie ti udna, chot trzeba 
uwazac na rakiety odpalanc w 
osteirniej chwili w atakach czo- 
iowych pizez komputei; Gdy 
dojdzie juz do wolki manewro- 
wej, poleoam F -22N. Nie ma 
on rownego sobie przeciwnika 
po drugiej srronic fionu: jest 
szybszy, zwrotniejszy i lepicj 
uzbrojony... A przcciwnik nie 
jest speejalnie mqdry, kudy 
mu do sztucznq mteligenqi z 
Top Guna. 

Rakiety trzeba oszczedzac, 
nie wolnn odpalac po cztery do 
jednego celu, Nujlepiej pocze- 
kac, az cel znujdrie si^ wzasi^- 
gu i ognia! A oszczedzac trz.eba. 



gu i ognia! A oszczedzac trz.ebak 
dlatego, ze d zialko wtej grze to C 
pomylko - to ostatnie dzialko^ 
äAWU»\iLAttLMä t I fr A * 
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Skrzydlowy zna tylko trzy kom cndy: „ Lee w 
szyku!", „Za mnq UAlakuj wskazaivycel". 
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Irutunku, o nie brori, no ktörej 
mozna polegaf (oczywiscie, 
zawsze mozna sobic wtqczyc 
Lasy Aiming, ole to pezosta- 
wiam amatorom strzelonek). 

Araki nu cele naziemiie tez 
sq stosunkowo proste. Z 10-15 
kilomelröw walimy Mnveric- 
kami, ale tyiko do slabszych 
celöw. WieLkic fabryki, hanga- 
ry czy bunkry nalezy traktowac 
zwyklyml bombami, ktöre 
zrzucamy korzystajqc z eclow- 
nika CCIP. Kiedy kölko czna 
czajqce miejsce upadku bom 
by znajdzie si$ tuzpized celem, 
nalezy zrzuäc" tr2y bomby: 
Jednq tuz przed celem, dmgq 
wycelowanq dokladnie w sro- 
dek i trzeciq tuz za eclem. 
Ktöras' na pewno traf! i zakori- 



Opraiva grafkzno- 
-dzwi^kowa i nie tylko 

Jak juz wspomniaiem, pro- 
grumisci zastoscwaJi speejaJ- 
ny eng ine groficzny do przed- 
stuwienio. swiata gry i trzebo 



640x^50, 640*400 i 640*480. 
Wszystko jest teksturowone, 
cieniowane, z mozliwymi 
znunymi bajerumi np. wirtu- 
olny kokpit. 

Dzwiek, niesrety, nie na- 
dqza za grafikq. Co prawda, 




sugeslywne wycie silnika i 
cdqtosy pra>lcitujqcych so- 
molotöw (gdy znajdujcsz sie; 
nad lotniskowoem) sq na do- 
brym poziomie, ale cdpale- 
niti rukier, Lrxcsk dziafka i 
eksplozje sq przecieme, a sin- 
bej jakold komunikatyikiep 
skn muzyka nnwet ponizej 
przecietnej. Nkstety. 

Zq to ob« elementy w po- 
Iqczeniu z prostotq obslugi i 



czy spraw^. G woran cju stupro- 
centowa. Jesli natomiast be^ 
dziesz cheiot uderzyc „chirur- 
gieznic" jednq „piqulq", moze 
sie zdarzyf, ze mimo superdo- 
kladnego celowania bomba 
nie traf].. . 
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przyznac, ze spefriia on swojq 
role. Czdföwkq jest nu tym 
polu F-22 Lightning II flrmy 
Nova Logic, ale drugq po- 
zycje zajmujq jetrighter 11 1 j 
EF2000. Wczasach, cdy wszel- 
kie pnrametry gier (a zwla 
szczasymulacyjnych) sqmoc- 
no wysrubowanc, dla tak ma- 
lej firmy jak Mission Studios 
jest to sukecs nie Inda. Zre- 
sztq, popatrzeie sobie na 
obra2kL Pro gram dziuln w roz- 
dzielczosciach 320*200 (piyn- 
nie na nujszybszydi 486), 



swiatem stworzonym w grze 
dajq sporq grywalno^c, a to 
pozwala mi polecac ti? gre 
jako dobrq. Powinien w niej 
sprobowac swych sil kozdy 
symulont (s/t/egölnie mniej 
doswiadezeni mogq si^ tu 
Czegoi w rniare bezstresowo 
nauezy^) . 

Wiktor Koztowski 
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60 Bajtöw - magazyn komputeruwy 

Wydawnictwa Lupus i Radia WaWa. 

W kazd^ niedziek? godzina 17.O0. 

Prowadzi Jacek Piehara. 

RADIO 



WAVte69.8 89.8 



FM 



CLAJJ IC ROCK 



UWAGAÜI POSIADACZE KOMPUTERÖW 



ATARI 



lub 



C64 



Wasze wsparnate maszynki nie musza_by£ martweü! 

Mamy w ofercie ponad 7G wspaniatych gier na ATARI XI./XE 

i okoto 200 tytutöw na C64! 

NAPISZCLE POBEZPLATNY KATALOG? 

Na zamöwieniu naleiy koniec7nie zaznaczyc rodzaj kornputera! 



Prosimy c preysySanie 
7-j;i.:b ysuwe.nych do sfefeie 
kopert za maczkem. Skraca 
toznacnie procedura i czaä 
riostai czenia totalo-pu 



Baroava 



LKAvabn 

skr. poczt. 66 

35-059 Rzeszöw 2 






PRODUCENT GIER KOMPUTEROWYCH 



opUJore 



ul. 1 Maja 18a, 43-300 Bielsko-Biala 
tel. (033) 150 651, 123 001 



programistöw C++, 

scenarzystöw gier komputerowych, 

testeröw gier komputerowych i programöw narzedziowych. 



PlayStation 



- roczna gwaranqa 

- serwis SONY w calym kmju 

- polska insärukcja obstagi 



- GRY 

■ AKCESOR1A 

- SE« i\ SATURN 

■ IV1NTENDO ©4 
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- SPRZEDAZ nVSHIiOHA 



- ITl SHJiOW A WYPOZYCZALNIA GIER 



07-079 Warszawa ut.Nowolipki 14/37 

pan.-pt. 8*>-16 }e tel. (022) 636-1004 fax. (022) 636-9335 

skr.pocz. 35/z 05-200 Wofomin 



PiYy ktadowe ceny gier: 


DESIRUCTIONDERBV2 


-209zl 


DICIIARDTRILOGY 


•209zt 


RFA V7 


-2C9zt 


GEX 


-189 z! 


LOADFD 


-17Bz) 


MORTALKCMBAi lRILOGV 


- 209zi 


PANDEMOMUM 


- 209 zt 


RESIDENT EVIL 


• 189 zi 


SIM C[TY 2000 


-199 z) 


TEKKEN2 


- 189 z) 
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Nie jest vvazue, 
co wywofuje cho- 
robe, ale co j^ 

usuwa. 

Celsus 

niu micjsca na sprz^r, ktöry 20- 
stanie wynaleziony w trakcie 
praey szpitala: komputery i 
n nu] izator atomowy. 

Majqe podstawowe pomic- 
szczenia, pizystepujemy do 
kompleksowego zagospodaro 
wania budynköw i wydzlela.- 
my wszystkie dost^pne rodzaje 
gabinetöw. Jesli nu pierwszych 



Theme Hospital 



Kolegti Celsus raczyt byi nie 
doceniac zaleznold przj'czy- 
nowo-skutko wych miedzy cho- 
robq a lekietn. Nujpruwdopo- 
dobniej nie bytpierwszym - i z 
calqpewnosciq nie ostatnim 
majqcym tck nieortodoksyjny 
poolqd na medycync. Ostatnl- 
mi bowiern sq autorzy Theme 
Hospital, giystrategLcznejtrok- 
lujqcej wytqcznie leczeniu i 
zarabianiu na tym kroci. 

Rozruch 

Otwlerajqc szpital musisz byc 
Swiadoni, ze konkureni ju nie 
spi. Nie spi, ale ]est ospala, za- 
czyna bowiem kilka dni po To- 
bie. Dlatego pierwszq rzeczq, 
jakq powinienes zrobic, jest 
zredukowanie predkosci gry 
do wartosci SLOWEST. Zobez- 
piecza to Twoje zwo je mözgo 
we przed przegrzaniem i po- 
zwala przygotowac szpital na 
tyle szybko, aby zdqzyc" otwo- 
rzyc go przed konkurenqq. Je 
sli mimn lt) uwazasz, ze masz 
zbyt ffida czasu r niektöre ope 
racje mozesz wykonywac" spau- 
zowawszy gr^ (np. przeglqd 
kandydatöw na pracowni- 
köw). 

Skorzystawszy z wzgledno- 
sti cmsu (praktyki), mozesz 
przystqpic do wypelniania nu- 
gich pomieszczeri szpitala tre- 
sciq. Na poczqtku wypada ku- 
pic jedno biurko dla rccepejo- 
nistki i mtrudnic samq reoep- 
qonistke- (na wyzszych pozio- 
mui:h, od ok. 6, nalezy pomy- 
slec o 2 recepcjonistkuch; jesli 
nie zdecydujcmy sie, od razu. 



mozemy miec potem trudnosci 
z umieszczeniem drugiego 
biurka ze wzgledu na monstru- 
alny tlok panujqcy zazwyczaj 
w okolicnth recepcji) . 

W poblizu recepqi powinny 
pojuwit' si^ co najmnic] 2 gabi- 
nety GP's Office. Przechodzq 
przez nie wszyscy paejenci nn- 
szego .szpitala, wiec warto za- 
dbaC , aby nie staly si^ „ wqskim 
gurdiem".,Na wyzszych pozio- 
mach potrzebnych jest czusem 
nuwet S takich gabinetöw, aJe 
nie musimy wszystkich umie- 
szczac przy wejsciu. Szkodu nu 
to cennego miejsca. 

Kolejnym krokiem jest zbu- 
dowanie Research Center i 
ustawienie: Cure Equipmcnt - 
40%, Diagnosis Equipment - 
30%, reszta - po 10%. Pozwoli 
to w miar^ szybko stawie czolo 
wszystkim chorobom ivyma- 
gajqcym letzenia w specjali- 
stycznych klinikach, a takie 
trafnie diagnozowac duzy od- 
setek pacjenr6w. Po wynalezie- 
niu calegc sprzeüi trzeba pa- 
miftat () przeniesieniu Srod- 
köw na inne badania, aby ich 
nie zmamowac. 

Research Center powmien 
byc umiejscowiony daicko od 
wejscia glöwnego, bowiem 
l'ego pracownicy - poza poje- 
dynrzymi j)rzypadkami - nie 
majq kontaktu z paejentami 
(ta uwuga dotyczy takze Train- 
ing Room). Aby ograniczyc 
przerwy w praey, warto posto- 
wic w poblizii Staff Room. Pro- 
jektil jqc Research Center, nu- 
le?y pnmietac o wstawieniu 
tarn kitku biurek i pozostnwie- 



poziomach zabraknie C.i pie- 
ni^dzy na wyposazenie gabi- 
netöw lub zakup kolejnych bu 
dynköw, nie powinieneS sie 
wahac przed podjeciEm po- 
zyczki. Moze nie bierz od rozu 
calej sumy, jakq pozwala po 
braC bank, ale jednak. Nuwet 
powaznie zadhizony szpital 
musi w kortcu zaczqt' przynosic 
dochody, wi^c pr^dzej czy 
pözniej stac Cie bedzie na spta- 
cenie kredyhi. Na wyzszych 
poziomach sprawa nie jest juz 
tak prosta. Pol r7 J el)ujeniy wie- 
cei przestrzeni zyciowe) niz na 
poczqtku gry, ale lichwiarskic 
odsetki skntecznie powstrzy- 
mujq przed wykorzystywa 
niem criieijo kredytu. 

Obrazu caiosci dopelninjq 
lawki i aulomuty z napojami 
wystawione na korytarzach 
(czysty inleres - zwraca si? r 
gdy skorzysta z nich 20 paejen- 
töw). iawki stawiamy w jak 
najw'i^ksy.ej liezbie, zostawia- 



jqc rniejsce na grzejnild oraz 
automaty z napojami - te 
umieszczamy w ruchliwych 
miejscach: prz>' wcj&iach do 
gabinetöw (nujlepsze sq GFs 
Office) > wqskich iqcznikach, 
wyjsciach z budynköw. Muszq 
byc rozstawione doit gesto, a 
do tego w ich poblizu powinny 
znalezc si^ kaloryfery pütegu- 
jq_ce u paejentöw pragnienie. 

Mujqc pelne wyposazenie 
szpitala, aalezy pomysi«' o 
persondu, Tradycyjnic, istnie- 
jqdwieszkoty: pierwsza möwi, 
tr, nalezy powictezac persone] 
wraz ze wzrostem liczby pa- 
ejentöw, co ogranicza wydutki 
ponoszone na pensje (np. na 
poczqtku kazdej rnisji jednu 
pielejniurku z powodzeniem 
obsluauje Ward, Fracture Cli- 
nic i Pharmacy) . Takie zdrowo- 
rozsqdkowe podejscie do zaga- 
dnienia mo jednak dos"c po- 
waznq wade: nie zawsze po- 
trzebny nam personel jest do- 
stepny nu rynku praey. Odkqd 
zatrudnitem tylko jednego chi- 
rurga (na sali operaeylnej po 
trzeba dwöt'Vi) i przez okrqgry 
rok meezytem sie szukajqc nu- 
st^pnegn, stulem sie zdeklaro- 
wanym zwolennikiem szkoly 
drugiej. Sens jej dzialania od- 
daje hnslo: bierz, co popudnie. 
W pierwszym dniu kazdego 
miesiqt:a nulezy wybrac si? na 
lowy i tapac wszystkich dn- 
brych woznycb (zazwyczaj po- 
v.yzej 75 USD) oraz dobrych i 
dobrze zapowiadajqcych si^ 
lekarzy (od 90 USD za junio- 
row bez specjalizacji). Piel^- 
gniurki potrzebne sq w ilo- 
sciach sladowych, wi^c o nich 
nie wspominam. Taka polityka 
pozera pieniqdze, ale nie ska- 
zuje tiaszego szpitala na wege- 
taej^, brud i kolejki do gabine- 
töw, co nieehybnie spotkaloby 
nas, gdybysmy nie byli takza- 
pobiegliwi. 




Umierajocy pacjenci cz^sto \vol% skqiiczyc 
zycie w WC niz podda c sie zabiegowh 



"'^fera^jt« 



Teroz pozostaje skorzystac z 
chwili dszy (palend nigdy nie 
sq tak zle wychowani, uby 
szturmowac szpltal zoraz po 
otwarciu) i przcprowadzic 
szkolenia w sali wykladowej 
(Training Room). 

Pomies'jxzenia 

lezell juz zaczynamy budowac 
gabinety, to z rozmachem. 
Przestronne gabinety, duzo 
otworow okiennych i bogate 
wyposu/enie sprfjwiq, ze per- 
sonel bedzie pracowal wydaj- 
iiief. Przy wyposazeniu worto 
wspomniei, 2e oploca si^ ku- 
powac szafy z ksiqzkami czy 
szkielety (np. w gablnede psy- 
chiatrycznym, sau wykiado- 
wej), nutomkist stanowczo 
nalezy imikac kwlctöw, wy- 
magajq ciqglej piel^gnacji i 



Oszczedz.i totrodieczasu, jakze 
cennego w razle koniecznosd 
obskizenia ohar wypadku, 

Istotne jest takze rozsqdne 
umicszczcnie zrödct ciepla. W 
mniej szychpoko jach (np. GP's 
Office, Pharmacy, poszczegöl 
ne kltniki) nalezy montowac 
najwyzej jeden grzejnik, Ina 
czej lekaize i pielegniarki za- 
miast myslec" opracy, bedqsie; 
zastanawiac, kicdy wyparujq. 
Grzejnikl ustawiaj na koryta- 
rzach. Nie musisz przy tym 
oszcz^dzac - zu cieplo mozesz 
placic tylko 10% jego wartosd. 
Wystarczy w ustatnim dniu 
mlesiqca zakr^clc kurki wkalo- 
ryferach, a pierwszcgc dnia 
nastepnego miesiqcu rozkredc 
je do moksimum. Temperatura 
nieco sl^ obnizy, ule zaplucimy 
tylko za poziom zuiyda depia 
z ostutniego dnia miesiqca. W 




Ö "MS 




odclqaajq woznych od sprzq- 
tanio i naprawy nioszyn. 
Kwiaty mozna posta wie na ko- 
rytarzu i to dopiero wtedy, gdy 
pacjena b^dq wyglqdali na 
niezadowolonych. To powin- 
no poprawic im humor. 

Nie mniej wazne jest wypo- 
sazenie pokaju socjalnego, w 
ktörym jjersonel szpUalc sp^- 
dza wolne chwile - nie dotyczy 
to recepcjonislek, ktöre nigdy 
sie. nie meczq. Wstawienie bi- 
lardu, telewizora i automatow 
do gryznccznie przyspiesza re- 
generacje. psychonzycznq per- 
sonelu. 

Mebiujqc gabinety, nalezy 
pamictad o tym, aby pacjent 
nie musial przebyf trasy chodu 
na 50 km zanim spoczrue na le 
zance, krzesle czy podeklzie do 
apaiatu leczqcego jego scho- 
rzenie W niiar^ ihokUwoscj, 
uizadzenla te powinny znajdo- 
■wai sie naprzcciw di'zwl 



tcnsposob oszczedza sie od 25 
lys. do 60 tys. USD rocznie. 

lezeli nie ndalo nam si^ za- 
gospodarowac mlegei nowu 
kwpionego pomieszczenia, nie 
tizywanqci;^ nalezy ogrodzic 
tawkami, aby pacjenci tom nie 
smlerili, g woznl nie chodzili 
bez sensu (jeszc/e yjqdujq zu tn 
podwyzek!), zamiast tobit to, 
co do nich nalezy. W wyiqczo- 
nej cze^cl budynku nie mozna 
jednak nie budowac. 

Na ostatnich po^ioinarh 
(szczegölniewCroaking) nale- 
zy ostrozniej nü zwykle plunn- 
■waC razmleszczenie gabine 
töw, bowiem wszystkie budyn- 
ki sqmate i wqskie. A likwido- 
cja gabinetu nie pokiywa ko- 
sztöw jego budowy. 

Personel 

Po obsadzeniu wszystkich sta- 
nowisk w ciqau kilku pierw- 



SZych miesi^cy (ze sztyegol- 
nym nwzgl^dnieniem lekarzy 
zc stopniem Consultant i spe- 
c)alnosclami; chlnjrgia, psy- 
chiatria i praca badawcza), 
nalezy zatroszczyc sl^ o przy- 
szlosi szpftalo, czyli o mlode 
kadry. 

Sq nadzwyczaj tanle I nie 
mniej tepc (mlody chlrurg 
podezas operaql tnle nie lan- 
cetem, ale tyzkq i to do butöw; 
w dodatkti wszystko robi bar- 
dzo powoli) . Miejscem eduka- 
cji jeslsaltiwyjkladowa. Podfu- 
gich zajfdoch z ekspertem z 
dunej dziedziny wledzy me- 
dycznej mlode kadry wy- 
chodzqz nie] jako konsultanci, 
zarabiajqcy jeik praktykanci. 
Oczywiscie, dla starych kon- 
sultantöw nie mi juz rniejsca w 
szpitalu. Kto chcialby placic 
300 L'SD, gdy tn sumo mozc 
mieC za niecate 1O0. 

Ksztaicenie miodziezy jest 
lyrn waziüejsze, ze w dalszych 
misjach (po kilku mieslqcach 
od ich rozpoczeciti) nu rynkn 
praey pojawlajq sl§ tj'lko mlo- 
dzi i niedoswiadezeni lekaize. 

Rotacja kadr odbywn sie. na 
stariowiskach woznych, piel^- 
gniarek i recepcjonisLek. Tutaj 
jednak iarwiej o porownania, 
poniewai te grupy zawodowe 
nie zmieniajq poziomu wy- 
ksztatcenia (nie uezestniezq 
w szkoleniach), za to cz^sto 
(z\rfaszcza wozni) iyczqsobie 
podwyzek. Wystarczy wlec po- 
röwnac pobory, umlej<jtnoSci 
i mozirn zredukowac personel 
do jednostek kompetentnych, 
zzyfych z zespolem i praeujq- 
cych bardziej dla idei niz dla 
pieniedzy [skqd my toznamyV 
-Alx]. 

Kiedy juz si^ zbierze zgrany 
zespöt, nie nalezy go przeme 
czac. Po przekroczeniu progu 
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zm^czenia lekarz dostaje cho- 
roby umyslowej i jego dojsde 
do siebie wielokrolriie si^ \vy- 
dluza. Rozsqdny poziom zm^- 
czenia to 60%, ustawiany na 
poczqtku scenariusza. Do 
zmiany tcj wartosd moze nas 
zmusic tylko fatalna sytuaqa 
kadrowa 

Utrzymanic in -z.i/lzcn 

W Theme Hospital niektöre 
ur2qdzenia wymagajq od czet- 
su do czasii ingereneji wo- 
znychj bo ich stan techniczny 
w zetknieciu z pacjeiUami po- 
garsza sl^. Kazde urzqdzenie 
mci pewnq liczb^; punktövv od 
pornosci, zmniejszajqcqsie po 
uzydu go przez pac]enta. 

Teoretycznie rnechamey za- 
czynajqwyraiaC zalnteresowa- 
nie naprawq rnasz^y, gdy jej 
odpornoSc osiqgnie poziom 
5-6 (poziom kr>tyczny zaezy- 
na si^ od 4) . Lepiej jednck po- 
slaC" po nich nieco wczesniej. 
Zanim zastanowiqsie, czy war- 
te wziqd sie; do roboty zanim 
dojdq... Cöz, prawdziwi fn- 
chowey. 

Szczcgölnic nalezy si^ spie- 
szyc z noprawQj gdy noddiodzJ 
trz^sienie ziemi zapowiadanc 
lekkim wstrzqsem, Wtedy nu 
gwalt trzeba naprawiaf zepsute 
ezy nawet tylko nadpsute uaq- 
dzenia. Trz^sienie y.iemi powo- 
duje bowiem spadek odporno- 
sci o okoto 6 punklow, co wprzy- 
padku mniej wytrzymarychma- 
szyn koriezy sig eieklowny rn wy- 
buchem. Utrata maszynyjesttu 
najmnieiszyiTi problemcm, 
choc poiwwne umieszczenie jej 
wszpftaluprzedeikosztuje (za- 
zwyczaj le najdrozsze sq dose 
kruche). Najw]<jkszy klopot to 
wylqczenie do koeca misji guhi- 
netu, w ktörym stalo urzqdze- 




opisy 



n ie (nie mozerny nie z nim lite- 
ralniezrobid) iutratakilkudzie- 
sieciu punfctöw reputaeji, czi^sto 
niezbednych do ukonezenia 
etapu. 

VVdrto stimemu odbywac 
regukme inspekqe. Przy rao- 




Majac w szpitalujgpidcmi^ 
wysylafec tarn zarazonego pacjenUi. 

fcj liezbie peejentow wystarczy 
robic przeglqd urzmlzen co pöt 
roku Jub nawet izadziej. Gdy 
przezszpital pizewijajq sie; set- 
kl i tysiqce paqentöw, przegl^d 
nakzy powtarzac cc 2-3 mie- 
siqee. W wypudku wykryciu 
szczegölnego zagrozenia mo- 
zemy wymienit sprz^l nawet 
wtedy, gdy wykonywany jest 
na nim zabieg. 

Theme Hospital 

DyalrybLejaTlFSCG 



Wypadki i epidemie 

Od czasu do czasu rao miejsce 
wydarzenle wymagajqce nfl 
tychmiastowej okcji. I wypad- 
ki, i epidemie pozwnlnjqnie/le 
znrobic. Röznica iniedzy nimi 
polega na tym, ze im wypudku 
mozerny zarobic, a na epide- 
mii musimy, bo yak nie, to ktos 
zarobtnancs. 

Szybkosc niesieniG pomoey 
w wypadkach zalezy od korn- 
peteneji lekarzy i odlegosci 



dzielqcej lqdowisko helikoptc- 
ra od gabinetow zabiegowych. 
Zwlaszcza w pierwszych ml- 
sjüch mozna wplynqc na ten 
drugi parametr, budujqc gabi- 
nely tuz przy lqdowisku (w 
daiszych misjach wlaseiwie 
staje sie to iiicmczliwe) . 

Wazno jest takze przepusto- 
wosc gabinetow. Przy sredn irb 
parametrach wynosi ono: 

- 6-8 paejentöw w Phu rmucy 
ikltnjkach, 

- 6 pacjentöwupsychicitry. 
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Misja 1: 


Misja 2: 


Misja 3: 


Misja 4: 


Toxicity 


Sleepy Hollow 


Largechester 


Frimpton-On-Sea 


• Osi^gnij i ut^yna, reputaäjQ 300. 


* Osiagnij i utrzyraaj reputaeji 300. 


Uzbieraj na koncie 20 tys. USD. 


Oi-iagn'j i utrzynaj rsputacje 500 


• Uzb i e rsj na kon cie 1 tys. US □, 


Uzbieraj na koncie 10 tys. USD. 


Wyleaz B0 paejentäw. 


Uzb i e raj n a terrae 50 tys. US D. 


• Podejr i| I eezen i a 4 % paejerr öw. 


Pod ej m ij leeze nia 40% pacfantöw 


Wj li jdi ij s i p i a 1 o wartoie i 


Wybud uj s pital o wartcgci 


■ Wyiecz 1 paejemow. 


• Wylecz 40 paqeriow. 


80 tys. U5D. 


1 00 tys, USD. 


Wybu» ij szpital o vartoäci 


* Wybuduj azprtal g vmtaici 






55 tys. USD. 


60 lya. USD. 
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Misja 6: 

Festering-On 

-The-Worid 



Wybjduj szpital o wartos 
140 tys. USD. 



Misja 7: 
Green pool 



Misja 8: 
Manquay 



Uzbieraj na kerncre 300 tys. USD. 
Podejnij lecronio SS"« paejenlm". 
Wylecz 400 paejentöw. 
Wybud uj szpitat o wartosci 
1t30tys. U8D, 



Misja 9: 
Eastville 



Lhsbl rsjnakoncia^OOcyE. USD, 
Podejrnj lecenie 60% pacjent6w 
Wylscj 500 paejen ™. 
Wybuduj Ezpital owartoeti 
200 tys. USD. 






KsztakJekarzy* a gUy ich [uz wyksztakis/, I 
wyrzucajJychuüLKsztakili. 



- 4 paq'entöw na sali opera- 

cyjnej. 

fe^li liczba chorych przekra 
cza nasze mozliwosci, powinni- 
smy «tho dobudowac jeszcze je 
den gabinet zabieqcwy, albo 
zrezygnowac z niesienia pomo 
cy. W konai premia 10 tys. USD 
za rüezubicie zadnego pac)enta 
w ciqgu roku tez sie pizyda 

Z epfdemiami sprawa wy- 
glqda gorzej. Potrafiq btyska- 
wicznie sie rozprzestrzenic, u 
niestlumienie epidemü ozna- 



cza kur? finaTisowq. WpoczqtJ 
kowych misjach stanowiq c" 
bry sposöb zarabiania pienie- 
dzy na odszkodowaniach. Po 
tem, gdy nasz 5zpital jest cort 
wiekszy, praktycznie nie mair 
szans na leczenie - nawet, jesli 
po oglosxeniu epidemü przeiq 
czymy gre na predkosc 1 i za-i 
czniemy przeszukiwac szpital. T 

Jedynym sposobem, niezb 
eleganckim, za to skutecznyi 
jest zopisanie gry tuz przed epi-l 
demiq a pözniej przyjr/enitf 
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Misja11: 




Croaking 




Osia.giiij i utrzyma] rep 


jlacje 700. 


Uzbieraj rta kori cie 50< 


) lys, USD. 
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Misja 12: 
Battenburg 



Osiagni] i inrzymaj reputacje 80 
Uzb craj na koncie 750 tya. US 
Pödejirij leczenie 70% paqnn 
Wylecz 750 pacjentöw. 



■ Il 



Misja 5: 



Osia,gnij i uti/ymuj rnpu ac]9 
Uzbieraj na kotieie liü t/s.iUlÄP. 
Podejftruj lecjenie 4S% ps^ n»t*. 
Wylacz 200 pao|ei'töw 
Wybuduj szpital o wartosci 
120 tys. USD. 





Misja 10: 
Eggsenh 






sie, jaka epidemiu nus czeka. 
leraz nolezy ponownie wgrac 
stall gry i wyrzuac wszyslkich 
putjentöw c'terpiqcych na cho- 
rob<; wywohijqcq cpidernie. Po- 
nfcwaz rodzaj epidemü zapisa- 
ny jest w sccnaiiuszii misji, cho- 
roba wywolujqcu jq nie >:iTiieni 
S3£ Nie majqc zadnego paqen- 
taderpiqcego naniq, zainkusu- 
jemy odszkodov/anie za nlestu- 
szne podejrzewanie nas o cpi- 
dernie, 

Mozna tez pröbowaC cdsy- 
fcic chorych do innycb szpi lall, 
ale ma to sens w multiplayer 
mode, ktörego w tej wersji nie 
ma (mimo ze raittl byc) . 




Eleöntric Arts/BulfTOT tMB7 

Slratearczna 
PCCO-ROM 
&aükä'BO% 
n,-..i V i sc-t. 



Ogotem:87% 



Wymaganla sprz&avie: 
486 DX2/OT, S MD RAM, 
CD-ROM 2* 



Sztrzury 

Gryzoniepelniqwgrzcrole de- 
ment u czyslo zr^c/nosciöwego. 
Zachowanie wzglgdem nich 
mozc byc dwojakiego rodzaju: 
albo lekcewazymy ich obe 
cnoSc, liczqc sie z cz^stszymi 
epidemkimi w szpitahi (to 
7. ftoiei odbije svq na reputacji) , 
albo wybieramy drog^ sluwy 
i lepimy je bezlitoinie, majqc 
nadziejij na wyrozuienie pie- 
nigzne na koniec roku i przej- 
scie do jednego z dwöch taj- 
nych pozjomöw po skonczeniu 
misji. 

Do etapöwspecjalinych, pj- 
legu jqcy ch t>'lko i wylqcznie na 
strzelaniu do szczuröw z 4 ro- 
dsajöwbrani, awansuje sl^ po- 
j)r7*z wyeliminowanic okreslo- 
nego odsetka szczuröw pod- 
t^is misji ]ub zabjcte wymaga- 
nej ichliczby w ciqgu roku. 

Opröcz punktöw i dync- 
micznej rozgryvvki etapy spe- 
cjakue nie dajq niczego dodat- 
koweyo. 

O "Dieme Hospital mozna 
pisat" dlugo. Ma tyle dobrych, 
Smiesznych pomysWw, tyle je- 
szcze smies/ n iejs z y ch b l^döw. . . 
Mysle jednak, ze to co najwaz- 
niejsze dla graeza znalazto sie 
w tym tekscie. 

Sir Haszak 

PS Chcialbym podzigkowac 
za wspötprace jamesowi 
Whalleyowi, twörey najlepszej 
stronj-tntcmetowej o TH 
Oilpi//web. ukonline.co.uk/ 
James. Wholley/theme) , 
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GAMBIER 



Kiedy zaczynajq ze sobq ry- 
walizowac dwie wielkie firmy, 
kJient moie sie spodzievvac 
tylko dobrych rzeczy. Moze H- 
C7yt', ze obie bedq o niego za- 
biegoly na wszelkie sposoby. 
Dectronic Arts pozazdiosdt 
sfciwy rynkowemu konkuren- 
towi. tsyli finnie Virgin 1 po- 
stanowil wydac mu wojne nu 
polu, na ktörym Virgin czuje 
si^ jak ryba w wodzie - strate- 
gil CZQ5U realnego. Uprzedza- 
jqc fakty od razu möge powie 
dzicsf, ze - moim zdoniem - EA 
zbitwy tej wiaca raczcj na tar- 
czy nlz z tarczq. Co nie ozna- 
cza, ze KKND jest grq nie 
wartquwagj. Wprost pizeciw- 
niel Zastosowano w niej pew- 
ne rozwiqzania, ktöre powin- 
ny zaröwno graczom, jak i 
twörcom Command & Con- 
quer dac sporo do rnys'lenia. 

Historie 

Po wojnie utomowej czesc 
ludzkosä ukryta sie przed ra- 
diacjq w podziemnych schro- 
nach, czeS: natomiasl pozo- 

Krush» 
Kill'N'Destroy 

Dystijbiic^L'iPSCG 






Bilans zysköw 



S' 



istrat 

Plusy 

• i nteresujaca g rafika i 
swietne efekty dzwi^kowe, 

• bardzoprostywobslu- 
dze irterfejs, 

• mozliwübc plane waiiia 
produkqi jednostek, 

■ stojaca n a do sc wysoki m 
pCTiorriie irtsligencja kcri- 
putercwego woga, 

• MyS ka wiczn a akqa g 1 y 
(dzi^ki nieustajapyn atakon 
wrcga). 
Minusy: 

• s kro mnie zreafizuwane 
wst?py i zakorczenia misji 
(niemafilrrowl), 

• pozuslawiajacasporudc 
zyczeri 1 a logika waikl , 

• nie calkicm zadcwalaja- 
c.e rozwiazarie probte now 
zwiqzanych zpciLSzanien 
sie jednostek, 

■ kcmecznosc ustawiczne- 
gü kontrolcwaniawelczqcych 
jednostek. 

• male pola brtew. 

• insfrukqa napisana in- 
Fartylnym j^zykiem 



stata na powierzchni planety, 
ulegajqc roznym przedziw- 
nym i przerazajqcyrn mutu- 
c:jorn. Kiedy Ocaleni (bostowo 
Przezycl, stoso wane w in.sLmk- 
c:ji, zu baidzo kojaizy mi sie; ze 
slowem przezud) postanowili 
po 60 latach 2obaczy£, CO tez 
slychac no zewnqtrz schro- 
nöw, musieU predzej czy 
pozniej popa^c w Konflikt z 
Mutantami. Rozpotvelu si^ 
wtjjria, w ktorej celem jest 
przede wszystkim uzyskanie 
dost^pu do zrödta energii, 
czyli ropy. Gracz wciela si^ w 
postac dowödcy Mutantow 
bqdz Or.alonych i mo do roze- 
grania po pi<^tnoscie misji diu 
kazdej ze stron. Istniejq i6w- 
niez rnisje przeznaczone spe- 
qalnie dla weisji miütiplayer. 

KKND VS C&C 

KKND rözni si^ w znacznym 
stopniu od Command & Con- 
quer. Developerzy ze slynnej 
grupy Melbourne House po- 
stanov.'jli stworzyc gr?, ktöra 
nie zostanie okreSlona miu- 
nem zwyklego klono C&C. 
Roznice widaf piz w interfejsie 
u/.ylktiwnika, duzo uygo- 
dniejszym niz ten zastosowo- 
ny w grach Vlrginu. Nustep- 
nym novum jest mozliwost 
ustalonlQ automaty<v.nej pro- 
dukcji jednostek, co pozwala 
zajqt si^ planowaniem walki 
czy snmq walkq zamiast eiq- 
gle klikoc na 
ikonach. Ko- 
lejnq inno- 
waq'q jest 
fakt, ze woj- 
ska nabie- 
rajq w czasie 

walki doswiadczonia, dzieki 
czeinu walka staje ,si^ bardziej 
efektywita 1 mozliwejest odzy- 
skiwanie Ktlrowio (w wypad- 
ku ludzi, nie maszyn) . Wspa- 
nialym pomyslcm jest mozli 
wo§d odnalezienia w bun- 
krach dawnydi metod techni- 
kl, pozwulujqcycli na produk- 
cje superskutecznych jedno- 
stek. Co prawda, spotkaiem 
siq z nimi tylko jako ich nie- 
szczesna oria- 



Krush,Kill 




dem rozbndowunym) Red 
Alert. Czasem patrzqc no od- 
krytq juz map^ terenu, moze- 
my siQ tylko dziwjc, ze na tak 
mah/m obszarzc wydarzyio 
sie tak wiele. Bo gra ma 
v.'artkq akcjc. Przede wszyst- 
kim, przetiwnik w zasadzie 
non stop przeprowadza ataki. 
Chwile odpoczynku, kiedy 
mozcmy zojqe sl^ ustawie- 
niem obrony i przegrupowa- 
niem wojsk, sq nupro wd^ Ikit- 
dzo krotkie. W dodatku prze- 
clwnik jest ,.- v 

spiytny: po- . ,, 

trafi popro- 

wadzic natar- _, j t $\. m 
cie tcim, gdzie _ * 






toczq si^ na znacznie raniej- 
szym terytorium ni* w np. 
(niezwykle pod tym wzgl?- 



spotykomy sie (a w kazd^in 
razie bonriz« rzudko) z sytu- 
acjq, ze komputer bez sensu 
prowadzi wojska wprost pod 
naszeumocnienia, jezeli tylko 
istnieje inna droga. Zwykle tez 
ataki naszego «Toga sq w 
miare przyzwoicle przygoto- 
wane, czyli do boju idzie zwar- 
ta grupa kilku czy kilkunastu 
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nasza obrona jest najslabsza, 
dqzy do wyeliminowania kon- 
kretnego budynku (zwykle sq 
to laboratoria lub wiezyczki) , 
umie wycolac si^ br^dz zmie- 
nic kierunek ataku w zalezno- 
Sci od nuszych posunicc. Nie 
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jednostek - w C&C czasern po- 
jazdy nadciqgaly w kolumnie 
i kolejno byty wybijane. 

Wsposobzüsadniczy, wpo- 
röwnanhi z C&C, rözni si^ tez 
taktylco, jakq nalezy stosowac 
w KKND. Tuta] nie mozemy 
budowac muröw chroniqcych 
baz§, natomiast wiegest mzni- 
c*e nie sq zbyt skuteczne. W 
Dune 2 czy C&C wnlka bardzo 
czesto toczyta sie, o to, czy w 
odpowiednim czasie zdqzymy 
ustawic szereg wiezyczek ra- 
kietowych. Potcm juz bylo „z 
görki". W KKNB w zci.sodzie 
nigdy nie mozemy byc pewni 
w stu procentach, ze naszu 
baza jest chroniona . No, oczy- 
wlscie, jezeli w wqskim przej- 
sciu ustawiniy kilkanascic 
Bombardier Beetles Mutan- 
t6w czy Barrage Grafts Oculo- 
nych, to szunsa inwazji jest 
prawie zadna. 

W KKND bardzo waznq 
role odgrywa piechota, Kilku- 
nastu facetöw z rniotatzami 
pfornieni jest w stanie dose 
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diugo bronic sie przed ata 
kiem czctfgöw wroga. A ponie- 
waz jeden Bombardier Beetle 
koszruje tyle co 13 Piromania- 
köw, wiec przyrujminiej no 
poczqtiu srrategia jest bardzo 
prosta: nalezy powofywac do 
walki hordy piechoty i nie 
martwic si^, ze ginie ona w 
dose szybkim tempie (zwia 
szcza kiedy walczy z pojazda- 
mi wyposuzonymi w rakiety 
czy ze stworzeniami plujqcy mi 
chmurami kwasu). VV 
C&C piechota byta 
przydatna w zasadzie 
tylko nu pierwszych 
etapach, pözniej juz je- 
dynie w wyjqtkowych 
sytuaejach. 

Zakladajqc baz£ i 
ustalajqc miejsca bu- 
dowy poszczegölnych gmu- 
chöw musimy v.'ziqc pod u wa- 
ge, ze samochody-cystemy 
poruszajq sie duzo wolniej nü 
barvestery vv C&C, Aby do- 
ptyw gotöwki byl wmiare sta- 
ry-, powirinisnry ustawiad Po- 

4 
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wer Stations bardzo blisko szy- 
bu nuftnwego, poza tym jak 
najszybciej zbudewae kilka cy- 
stern stak kursujqcych z ropq. 

Walka 

Kazdypojazd (czy innu jedno- 
stka) charakteryzowany jest 
pod wzaledem wytrzymuloso 
(okreslonej w instrukeji w 
punktach), szybkosci, zasiegu 
ostrzalu, szybkostrzelnosa i 
celnosci. Jednostki najbardziej 
zaawansowane moaq powsta- 
wuc jedynie po wynalezieniu 
odpowiednich lechno- 
logii w labomtoriach. 
Niestety, w KKND nie 
jest tak tatwo jak w 
C&C, gdzie wystarczylo 
zbudowne Iinie_ obrony 
zlozonq np. z momu- 
töw i wyreutni rakieto- 
wych, aby spokojnie 
przenieäc sie na inne tereny 
wcilki. Tu nasze jednostki nie 
sq zbyt „mqdre", jezeli nimi 
nie sterujemy. Polrafiq spokoj- 
nie przyglqdac sie, jak \wög 
niszczy baze, czy i\ykaricza sto- 
jqcy obok i oiazd, zaezepione 

Wym^ania sprz^towe 

CD-Rt> 
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zblizajqsie do przeciwnika, co 
praerywa linie obrony iwpro- 
wadza ogölny balogan w na- 
sze poczynanici defensywne, 
Abyskutecznie walczyc, musi- 
my w zasadzie na wlasnej 
skörze poznoc wady i zalet>' 
poszczegölnych jednostek za- 
röwno wlusnych, jak i prze- 
dwnika. Nauczj'c sie, ktöre z 
nich bedq skulec^ne w bitwie, 
a ktore sq typo^-m miesem 
armatnim, poznac ich celnosc 
orazszybkostrzelnosc, atokze, 
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jak diugo sq w stanie wytray- 
mac [Kid oslrzafem. 

Trzeba przyznad, ze poju- 
zdy przcdstwwione sq bardzo 
interesujqco, autorzy puSdli 
wodze fantazji, zwlaszcza 
pr/ygotownjqc wojska Mutan- 
töw. Ogromne ziiki plujqce 
chmurami kv/asu, kraby z rä- 
klet awynü wyrzutnlami na 
grzbiccie czy przerazliwe ry- 
cxqce mastodonty uzbrojonefc 
w szybkostrzelne dzialka - top 
robi wrazenie. 
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Na miej scu spolki Westw ood/Virgin z uwaga^ikdzübym 
powstawanie KKND 2. 



Najwazniejsze jednostki 


IVlutanci: 


jaca. Ma pevvro oplaca sie usta- 




wi6 go w drjsiej Ikiii. IäjJzik 


• Piromani - bardzo tarne (zale- 


likwidcjvüal szalenie szkodliwa. i 


dwie 75 jedncslek} i skutnczrie 


denerwuj^ca phschol« priechv- 


oddzialy. Kilkunaslu takich face- 


™ka (gretiadierzy. bazooka). 


töwwypjLwajacych strumien. 




cyiia pctrali rozgroriKcotefisy 


Ocaleni (jednostki nie 


we pr/eciwiika. Picrw^zasku- 


omcwiorie powyl^} 


teczna. b ronia Ocalonycb pree- 




ciw piromanoin (es- dopiero wy- 


- Snajper - pojawia si? dopiero 


rzLitnia rakiet Ooloi czyaiita 


pod koniec gry, bardzo skulecz- 


pancerne nie n-,aj«t z nimi 2ari- 


ny wwalce z pierf-nta, doktad- 


nych szans. Pirornaro povjinrii 


ny i riyspnnuje sperym zasie^ 


barere LEwazac nusilajpai. r, :w 


Qiem 


(w konc.owycb niisjach), ktörzy 


* Czola - radapodobr.ajBkw 


z daleka moga. wystrzclad cafy 


v^perlku nw.^odcirita Mutan- 


oddziaL 


töw: nie produkw^l 


■ Bazooka - ci iolmerze strze- 


• WyrzuWa rakict-dolcRi/ita 


laja. z nieco vrteksza_cze5totk- 


muftsnckich pir.nrnfir.uw konezy 


viosoa niz analociczrie oddzialy 


sie v/raz z pejawieniem sie tego 


w CSC i ta. ralkiem skuteezni. 


pojazdt. Wyrztitnia wyalrzeliwu- 


leb cera nie jest wygörowana 


je wiazke takirt ncitjnca. zmas» 


(1 50 jednostek), co pozwala IIa 


krawac ksidy oddzia 1 piechoty. 


wyprodckowanie licznych od- 


Jednakszybkostrzelncsi lego 


doatow. Spory zasieg, zadawa- 


pojazdu pozoslawia sporodn 


lajapaszybkascHtrzelanla 1 nie- 


zyrizGnia. 


z'üskutecznoscto icb zalety 


• Dziato samobieine - ten wy- 


• Itzdiey na wilkach - [edriosr- 


twürwyaokicj Lci*niki Ocalo 


ka nedajaca siv lyl ku do zwiad l, 


nyth w pi ^erazajacym lempie 


alt za to szybka i tnaj^ca spory 


tupie z kilku pcS^czoi^di kara- 


zasieg widzenia. 


binöw maszyi'Uwytli. Jcdiiak, 


* MöStcJikirrt - wyglada zacnle, 


minio budza,cago szacunelcwy- 


aniuzE rawal imporn4a.co. Nie- 


gladu i przerazaja^'ch odgto- 


stet/, |edyna rada, jakiej möge 


5ÖW,' |akie wyd£je T puja^d 1er 


jiHjego*esTiEtudzJDlic:niepru- 


jesl /durniovi'ajaco 


dukowac* 


riesNuleczriy 


• Glgantyczny sKorpion - to 




przemite ytwoevonko pluje kwa- 


Wieiyczki 


ssm, co sztoda zwlaszcza wro- 


Pod wzgledem skutecznoSci wie- 


giej piechocie. Lima obrony z 


zyczki st! nepücöwnywalnf? zb 


ustawkj nyrnl £ZSsdbn1& czy 


znanymi z C&C czy Red Akart. Ale 


OGmiorra ekorpiorcami to ruezly 


postawione przy moscie czy u 


sposäb ria poczajkowych eta- 


wejscia de przet^'jzy muoa ekLi- 


pach cjiy r . Jedn;ik jcyo utM 1a jesl 


teeznio wspomöc obrone. Jednak 


zdecydowaüie nieadekwatfia 


nie nalezy bezyc nato» ze ptradza^ 


do nozWaso 1 dlatego bar- 


aebie bei wtp{,roia. Narjslalnich 


dziei optecalna jest masowa 


etapach radz? ustawiac przy nich 


produkcia pironanöv.'. 


meebsnikow (loohnikt»') i w razie 


■ Zuk-bambardiei - jedneätka 


potrzeby rozpriCyiian rnporaeje^ 


ta jest ja kby Lidosknriakwin we- 




rsja ekorpvona. Powolnyiuk:- 


■ Grapcstiot cannem - wyairze- 


bombardieruypluwa chmuy 


kjny poc:.k rt^iyA-a -:^v ra csq.- 


kwasu atnkLjuce dose- tpery 


bci. Irafiaj^c czasem w kilka 64- 


obazar pdawalki. Doskotialy 


siednichjednostek. Niestety. 


zwlaszcza przy zmasowauej 


wiezyczka ta cna niükfi c^eetolli- 


ofensyw« pizöcivmjka. Nie tra- 


wOEcstrzatuw i sredni^skuteoa- 


fia co prawda « pierwsze szere- 


n C s<S. 


gÜ ale za lo likwirii iju raatepne- 


■ Rotary carnon - slrzsfcs 


Line db( ony /to?ona 7 kilkuna- 


ogniejn Cia^fym. Trzy takie wio- 


slu zuköw-bombardieröw po- 


zyczki LslawVone np. przy prze- 


zlvoIi nam spokojme zajfcs sie 


prawlü prze^ inuyl narribi^ \\,s 


irinyrii rejoriaini pola walkt 


przeawi rtkowi niezTych Wopo- 


- Krab rakietowy - stvur wygla- 


t6w. Jezeti jeszcze \vspoiTiozesz 


da mpDnujEco. ale jego ski> 


je iukaiiii-bd-tiardierarri badz 


toczntisc i >ieuu rrime lozozaro- 


krabami rakietci.vymi,to Ocale- 


wala, Rakiety e^wysti zeliwane 


ni bedq sie mieli z pyazna Nie 


vt niezbyt szybkuTi tempie, a ich 


stely, curia wieiyc?ki jesl hai- 


aüsi ognia lez nie je;d w^lrzaea- 


dzowysoka (250O iednoalekV 



Zröznicowante misji 

Stalo siq jui reguiq, 2e misje 
nie skladajq si^ tylko z zadan 
typu: zbuduj baze i znis^cz sie- 



nych samochodöw cystern, 
zablokawciiile i zlikwidowanie 
konwoju wrogu c/.y lei. obrona 
mostu przed przewazajqcymi 
wojskorni pryet.iwriika. Trud- 
nosc gry okreslHbym jako 
„sredniq z C&C i Covcrt Opc- 



4 



¥'■ n 



-*,| 



^ 



II 



wciqga i wymaga czasem wy- 
sileniaszarychkomörek (trie- 
bt! dokladnie zaplanowac 
czynnosci, zwlcszczu nu po- 
czqtku misji) . Swietne efekty 
divvi^kowe i grafika tworzq 
znakomitqopraw^, o niektöre 
rozwiqzanici sqznacznic lep- 
sze od tych przyj^tycb przez 
Virgin. Jeieli EAzechcekonty- 
nuowac cykl, to nu iniejscu 
spölki VVestwood/Vli'gln przy- 
glqdatbym sie powstawaniu 
KKND 2 z ogromnq nwagq. 

farek Piekara 



rations". fednak, jezeli ty^lko 
przyzwyaxiimy si^ do stoso- 
wanio odmiennych strategii 
niz w C&C, jezeli tylko zinpic 
my odpowiednlq technike 
walkl („piechota, ta szaro piß- 
chota"), to z misji nu misj^ 
wszystko bedzie szio corciz le- 
plej. 

Na tarezy, ale.,. 

KKND to gra, ktora robi wia- 
ienie. Jednak ma /byt duzo 
btcdöw, aby mogla konkuro- 
waf z produktami Virginu. 
Mime wszystko jednak gra 




EkKlionic Ärts/WafcournB Hmjse 1«W 






dzib^ wrogo. Spotkamy kilka 
dose intercsujqcych misji po 
legojqcych nu wykonaniu 
konkretnego zodonia Jest to 
np. odbicie przetizymyvira- 
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• pfyty CD-ROM 
J programy multimedialne 

• internet - www 

/ komputerowe 
prezentaeje firm 

hurt i detal - röwniez 
sprzeöaz wysylkowa 

ALBION poszu kujemy dyslrybutoröw - 



5D-071 Wroclaw 



tei. (07ij44?iDf napisz lub radzwort po 
,a!t t 071 > * 482 ,B petaa oferle tiandlowa 

«-mall albkir@abion.pl r 



hitp:'/www.albicn.pl 



s PRZEDSI^BIORSTWO PROFESJONALNYCH TECHNIK MIKROKOMPUTERÜWYCH 

fl>>%VjP^ EM f TER Sp. z o-o, 00-723 Warszawa, ul. Chetmska 1/5 

* " ' Dziat handlowy tel.: {22) 41 48 41 , 41 50 11 , 651 24 54; fax: {22) 41 28 04 

Serwis tel.: {22) 41 53 06 
Zapraszamy od poniedziatku do piatku w godz. 9.00-19.00, sobota 10.00-15.00 
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PROWADZIM Y SPRZEDAZ WYSYtKO^ ' , /*£* 5% 

.,_,_[■ ■' f .1 y' kcnca wakacji 
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SOLTYS 

GA BLAST 

ALOWE NERWV 
INT. SOCCER 
OI\ COMB AT Jl 
THE MACH1NES5- 
SINK OR SWIM-r" 
ARNIE II 

RZEt 'Ju 

~"YFRUITS 



c<^X^ 



>' 



2 CD doskonatej zab^wy! 



KOSMOS 



rSSM 

INT. TENNIS 

ENSTEIN 
ÄTLINO 
«TER 






to. ^ C n Bl I« 2na 
,*_ 'ostQpne tylko na C » 





SV-213 PC SABRE joy analogowy 
fire A, B, C i D, autofir* 



SV-214 PC SABRE PRO joy analogowy. 
fire A, S, C I O, »utoflre, 4 WAV VIEW 




-~34 PC POWER PÄD PRO 
pypad eyfrowc ■ analogowy, 9 x fltre, 
aut 'i.. Thrattto Win' 95 



SV-23S PC PROGRAMM PÄD joypad cyfrowy. 
pragramowanv. 10 ■ l*re. autofir», Wm'95 




SV-243 PC MAGNUM 6 joy <. .alogo«-, 

fire A do f autofire, Throttle, 

4 WAV VIEW. Win'95 



BV-Z44 PC CVCLONE in j», anaiO B owv. 
ii&i , , 6 x fire, 
autofira, 4 WAY VIEW. Win'95 




Dflslepne we wszyskich dobrydi sklepacb komputerowych. 

Aby dow]edzte£ sif wee« skontaktoj M z »ulfrStfk- 

uJ. KossakowstleiO 42, 04-744 «Tarawa Miqdzylesle. tel. (022) 15-6844, 613-394)4, lax 15*843. 

Praculemv «t ponfedzIaHui de matfia wiofc 10*-16» Zapraszam» do wspötprac? sklepy > huftowuie. 



MrDZIEJ PRZa'fiOTNA 
^«JOAROZIEi ITEVOLUCYJNA 6RA R: 
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, NAJLEPSZA Z GIER PETERA MOL1NEUX PüZVALA 
' ZOSTAC NAJGüRSZVM Z PÜTVÜRÖV 

To zupetnie nowy pomyst - mozesz dowoli rozkoszowai sie zfem w roli gospodarza 
lochu wladajacego armia przerazajacych potworöw. Budowe Imperium da zaczynasz 
od dziury w ziemi, ktöra mozesz zmienit w siec podziemnych korytaoy i komnat 
wyposazona w putapki i sale tortur oczekujace wszystkkh zwabionych Twoim 
bogactwetn poszukiwaczy przygöd. Stopnlowo Twöj demoniczny wpfyw bedzie obej- 
mowaf kotejne z 20 sielskich kram rozciagajacych si$ nad Twym löchern. 

JAKDQBRZEBlCZUM! 



Dystrybutor na terenie Polski: IPS Computer Group » 48 22 €422786 
Witryna internetowa IPS CG: www.ipscg.waw.pl Okrezna 3 * 02-916 Warszawa « 

© 1997 BuHfrog Productions Ltd. Dungeon Keeper, Bultfmg i togo Butifrog 54 zitakamr handfaixymi t latqestnv wfmMfiakairti 
gicktn.ouic Productionf Ltd. w Stanaeh Zjednoaonych i/tub Innych paüstwat/f, Wszysrkie raitKriäittzeiorte. 
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BezptafW 
test dl 

Panstw£ 



Spotlight jest uwazany za najskutecz- 
niejsze czasopismo j§zykowe w 
Europie Srodkowej, od niedawna 
dost^pne takze na polskim rynku. 
Dzi^ki niemu naucza, si£ Panstwo lepiej 
mowic i pisac po angielsku, a wyniki 
szybko przerosnil oczekiwania. 
Wyjasnijmy pokrötce gdzie lezy sekret 
powodzenia pisma. a nastfpnie prosz? 
przeczytac tekst angielski. 

Zgodnie z fantastyczna. koncepcji) ezasopisma 
poznajemy aktualne. ciekawe wiadomosci ze 
ttszystkich ang]ojezyc™yt:h krajöw swiata. 
Zadanie jest ulatwiorie. gdyz dzieki slowniczkom 
i wyjagnieniom gramatycziiym lektura sprawia 
prawdzivvii przyjemnosc. Ott) trzy zalety. ktöre 
powoduja ze Spotlight jest pisroem wyjatkowym. 

1 . W przeci wienstwie do tradycyjnycri podrfczni- 
kow szkolnycli zawiera ono relacje, repoitaze i 
wywiady z widu interesujgcych dziedzin zycia, 
ktöie napisali wybitni dziennikarze. 

2. Artykuly sq poprzedzone krötkim wprowadze- 
niem w jezyku polskim. 



Porywajqce relacje profesjonalnych 

dzien n ikarzy , opracowane przez angi el 

skich i polskich lingwistow.gwarantuja 

skuteczny ircning jpzykowy, Kascta 

magnetofönowa z 

nagranymi tekstami 

artykulöw - wylaeznie 

dla prcnumcratoröw - 

czyni naukg efektyw- 

niejsza.. 

Slcwniczki /awieraja wszyslkie slovva mogacc 
sprawic trudnosc polskieinu czytelnikowi. 
Czesfoi podajemy (ranskrypcje fonetyczn^ dla 
vvskazania wlaäciwej wymowy - to wszystko 
oferüjc Spotlight w cickawy i przystepny 
sposöb. 
3. Zröznicowany stopieri Irudnosci tekstow an- 
gidskich pozwala na wla&iwy dobör artykulöw 
stosownie do umießtnnsci j§zykowycb czytel- 
nika. 




Polskie 

teksty 

ulatwiaja. 

szybki 



T^i 








JS* 



- ülöwiia. zaletsj czasopisma jest polaezenie inte- 
resujafydiattykijicw z wyjasnieniami leksykalno- 
graniatycznymi. Artykuly dcstaiczajq aktualnycri 
intormacji o krajach z obszaru angiojezyczriego. 







>m 



PQ 



% 



■ UWAGA: 
Ofemjenvy Panstwu 
aklualny rrumer 
pisnia Spotlight. 
Otrzy mu ja go 
Paiislv» (i gratis, bez 
knniec/nosci 

j-aty. W tym 

fe wypelnic 

|.iipon. 



Otrzy ma ja gi' 

Paiislwo gral 

^k koniec/nosti 

BT'' 



Imie 


Nazwisko 


Znwöd 


Mek 


Ulk* 


Kod pocztowy/Miejscowo^ 



Telefon prywatny 



Telefon stuäbowy 



Odpowiedzi na nast^pujjjcc pytania puzwotj... 
nam büzej poznac naszych czy telniköw: 

[ie lat uc7.yt(a) Kip Pan(i) Jf/yka angielskiego? 

W jakim cela pragnic Pan(i) udoskonalie znajomoSe 
jfzyka angjeiskiego? 

171 Wif ksze szanse zawodoive D Czas woIny/Podröze 

Jak C7? sta przecietnie m6ivi Pan(i) po angleisku? 

171 Codziennie flliw tygodniu D Rzadko 



Prosze wyciac kupun i wysJac na adrcs: Factum Marketing Sp. z iuo., nl. Paryska 31 m 18,03-945 Warszawa 



